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RESUMO

A integracdo de ferramentas digitais no ambiente escolar é fundamental para
conferir visibilidade as praticas pedagdgicas da educacdo em tempo integral. O
presente trabalho relata a experiéncia de desenvolvimento do CIAC Digital, uma
aplicagao web desenvolvida na plataforma Base 44, concebida para atuar como
portfdlio institucional. O objetivo geral foi analisar como a construcdo dessa
plataforma, protagonizada por alunos do Ensino Fundamental, auxilia a
comunidade externa e facilita a tomada de decisdo de pais e responsaveis no
processo de matricula. A metodologia consistiu em uma pesquisa-acao de
abordagem qualitativa, realizada no Centro Integrado de Atividades
Complementares (CIAC), em Humaitd, Amazonas. O projeto envolveu a curadoria
de produgdes discentes e docentes de diversos componentes curriculares, além da
criagdo de quatro banners informativos com QR Codes para acesso direto a
plataforma. Os resultados indicam que a ferramenta promoveu o letramento digital
dos estudantes e estabeleceu um canal de comunicacao transparente entre a escola e
a sociedade. A consolidagdao da pratica ocorreu por meio de apresentagao publica
realizada pelos préprios alunos, sob mediagdo docente, durante o evento
"Conectando Saberes". Infere-se portanto, que o CIAC Digital transcende a fungao
de repositorio, consolidando-se como uma estratégia de inovagao que materializa o
protagonismo discente e fortalece a gestdo escolar através da divulgacdo de
resultados pedagogicos reais.

Palavras-chave: Portfdlio Digital. Base 44. Comunicagao Escolar.

ABSTRACT

The integration of digital tools into the school environment is essential to provide
visibility to the pedagogical practices of full-time education. This paper reports the
experience of developing CIAC Digital, a web application created on the Base 44
platform, designed to serve as an institutional portfolio. The general objective was
to analyze how the construction of this platform, led by elementary school students,
assists the external community and facilitates the decision-making process for
parents and guardians during enrollment. The methodology consisted of qualitative
action research conducted at the Integrated Center for Complementary Activities
(CIAC) in Humaita, Amazonas. The project involved curating student and teacher
productions across various curricular components, along with the creation of four
informative banners featuring QR Codes for direct access to the platform. Results
indicate that the tool promoted students' digital literacy and established a
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transparent communication channel between the school and society. The
consolidation of this practice took place through a public presentation by the
students themselves, under teacher mediation, during the "Conectando Saberes"
event. It is inferred, therefore, that CIAC Digital transcends the function of a
repository, establishing itself as an innovation strategy that materializes student
protagonism and strengthens school management through the dissemination of real
pedagogical results.

Keywords: Digital Portfolio. Base 44. School Communication.

1INTRODUCAO

A educacao em tempo integral exige estratégias de comunicagdo que confiram
visibilidade as produgdes e vivéncias pedagdgicas realizadas durante a jornada escolar
ampliada. No cenario atual, a integragao de ferramentas digitais torna-se indispensavel para
documentar o "curriculo vivo" das instituigdes e aproximar a comunidade do cotidiano
académico (Angelico et al., 2025). No Centro Integrado de Atividades Complementares
(CIAC), localizado em Humaitd, no sul do Amazonas, observa-se que a vasta produgao
cientifica e cultural desenvolvida nos diversos componentes curriculares muitas vezes
permanece restrita ao ambiente interno da escola.

O problema central reside na lacuna informativa enfrentada por pais e responsaveis
no momento da matricula, uma vez que a auséncia de um canal transparente de divulgacao
dificulta a compreensao plena dos beneficios da educagao integral e impacta a tomada de
decisdao das familias. Diante desse cendrio, o presente trabalho delimitou-se a andlise da
criacdo de uma interface digital de comunicagao institucional. O objetivo geral deste estudo
foi avaliar o desenvolvimento e o impacto do CIAC Digital, uma aplicacao web estruturada
na plataforma Base 44, como instrumento de protagonismo discente e ferramenta estratégica
de suporte a gestao escolar por meio da transparéncia pedagogica.

2 METODOLOGIA

Este estudo de caso de natureza qualitativa e descritiva, foi realizado no Centro
Integrado de Atividades Complementares (CIAC), em Humaita-AM. O foco da investigagao
residiu na observacao do engajamento dos discentes da oficina de Educagao Tecnoldgica

durante a construg¢ao de um produto tecnoldgico institucional. A populacdo foi composta
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por quatro alunos matriculados de quatro alunos nas turmas 72 8% e 9°, atuando como
protagonistas no desenvolvimento da aplicacdo. Os instrumentos de coleta de dados
basearam-se na observacao participante, analise documental e curadoria digital. O percurso
foi estruturado em quatro etapas principais:

1. Diagnoéstico e Levantamento: Identificacgdo do problema de comunicagao
institucional e coleta de dados primadrios da escola, incluindo informagoes sobre
servidores, formagdes oferecidas e a caracteriza¢ao dos componentes curriculares.

2. Curadoria e Digitalizacao: Compilacdo de produg¢des multidisciplinares (textos,
fotos e videos) desenvolvidas por professores e alunos.

3. Arquitetura e Desenvolvimento: Selecao da plataforma Base 44 para o
desenvolvimento da aplicagao web, seguida pelo desenho da interface e estruturagao
da arquitetura da informagcao.

4. Implementacao e Divulgacdo: Criacao de estratégias de acesso via QR Codes em
banners informativos e langamento oficial do portfdlio.

A andlise dos resultados foi realizada de forma descritiva, correlacionando o percurso
de construgao do aplicativo web ao nivel de envolvimento e autonomia demonstrados pelos
alunos ao longo do processo.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacado web CIAC Digital foi plenamente desenvolvida e implementada,
consolidando-se como um canal de transparéncia institucional. A observagao participante
revelou um elevado indice de engajamento dos quatro discentes protagonistas, que
transitaram da posigao de consumidores de tecnologia para autores de uma solugao digital,
conforme os achados de Siedler et al. (2025). Esse movimento de autoria é corroborado por
Melo et al. (2018), ao afirmarem que as metodologias ativas permitem ao estudante aprender
por meio da experiéncia e do protagonismo.

Durante a etapa de arquitetura na plataforma Base 44, os alunos demonstraram
dominio sobre a organizagao da informagao ao selecionarem criteriosamente as produgoes

dos demais componentes curriculares para compor o portfolio, evidenciando o processo de
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ensino-aprendizagem sugerido por Area-Moreira et al. (2024). A eficacia da estratégia de
divulgacdo foi confirmada pela recep¢ao da comunidade escolar aos quatro banners
informativos nas escolas municipais participantes do Programa Educacdo em Tempo
Integral (José Cezario, Dom Bosco, Gilberto Mestrinho e Tancredo Neves).

O uso de QR Codes facilitou o acesso imediato dos pais e responsaveis ao "curriculo
vivo" do CIAC — concepgao abordada por Angelico et al. (2025) —, transformando dados
abstratos sobre a educagao em tempo integral em evidéncias tangiveis de aprendizagem.
No evento "Conectando Saberes", a apresentacao conduzida pelos proprios alunos, mediada
pelo docente, ratificou o desenvolvimento de competéncias socioemocionais (Sampaio de
Carvalho, 2020) e de letramento digital.

O impacto na gestao escolar é notdrio, uma vez que o portfolio passou a atuar como
suporte a tomada de decisao no processo de matricula. A navegagao intuitiva permitiu que
a comunidade externa visualizasse a sinergia entre as produgoes discentes e docentes. Para
Souza e Souza (2013), essa abertura da escola para a sociedade, quando bem orientada,
fortalece o vinculo entre familia e institui¢ao e valoriza o ensino publico municipal. Tais
praticas, mediadas pelas tecnologias atuais, reforcam a eficicia da metodologia de

aprendizagem ativa.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

O estudo cumpre o0s objetivos propostos ao demonstrar que o desenvolvimento do
portfolio digital atuou como um catalisador do protagonismo discente e uma ferramenta
eficaz de suporte a gestao escolar. A construgao do aplicativo web na plataforma Base 44
permitiu aos estudantes do Ensino Fundamental uma imersao pratica na cultura digital,
transformando a percepcao da comunidade sobre a educacdo em tempo integral em
Humaitd. Compreende-se, contudo, que o tempo destinado a curadoria de produgdes é um
fator limitante, sugerindo-se que o sucesso efetivo do projeto seja indissocidvel da

continuidade em ciclos futuros.
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