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O estagio supervisionado | do curso de Licenciatura em Computacao do Instituto Federal
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia - IFBA foi realizado em uma escola municipal,
na cidade de Jacobina—Bahia, no periodo de 01/04/2024 a 20/06/2024, nas turmas de 7°
do ensino fundamental I, da disciplina de Matematica. De acordo com Leonel (2021, p.
129) o periodo de estagio é muito importante para a formacgao docente, pois, € 0 momento
em que o estudante tem a oportunidade de sistematizar conhecimentos estudados
anteriormente considerando o contexto em que se da essa experiéncia, desenvolvendo
competéncias essenciais para a formag¢ao docente através da observagéao, planejamento e
execucgao de atividades no ambito educacional. A experiéncia de estagio foi marcada por
uma aprendizagem continua, dividida em algumas fases: foi inicialmente realizado um
periodo de observacdo do funcionamento da unidade escolar, além de observacado da
pratica pedagodgica em sala de aula realizada de maneira critica e atenciosa, permitindo
identificar métodos utilizados, a dindmica da relagao professor-aluno e particularidades das
turmas acompanhadas, essa etapa serviu para uma reflexdo de como poderia contribuir
para o processo de ensino - aprendizagem durante o estagio ademais houve momentos de
acompanhamento de planejamento com o professor regente, possibilitando planejamento
de acbes a serem realizadas durante a coparticipacado nas turmas. Apesar disso, o periodo
de coparticipagao foi desafiador, proporcionando uma experiéncia enriquecedora para a
minha formacao docente, onde pude estar em contato direto com alunos e perceber como
os diferentes tipos de metodologias impactam a aprendizagem e o nivel de interesse de
cada um na disciplina, durante esse periodo pude trazer para os estudantes atividades que
faziam link entre a matematica e a computacdo de modo a trazer um dinamismo para as
aulas por meio da gamificacdo. Usamos Flemming (2005) e Brackmann (2017) como
tedricos base para discutir os pilares do pensamento computacional, a gamificagdo no
ensino-aprendizagem da matematica, além da concepgdo sobre a decomposi¢do. A
experiéncia de estagio foi bastante proveitosa e contribuiu significativamente para a minha
formacdo como licencianda, trazendo uma compreensao sobre os desafios da pratica
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docente, além de proporcionar oportunidade de aplicar conhecimentos adquiridos durante
0 curso em situagdes reais de ensino.
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