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O projeto Geo Lab Maker, desenvolvido pela Universidade Estadual do Oeste
do Parana (UNIOESTE), foi executado entre 2024 e 2025 no municipio de
Diamante do Oeste (PR), com foco na integragcdo de tecnologias maker ao
ensino de geografia e historia local. A proposta parte da identificacdo da
escassez de materiais didaticos contextualizados e da limitada formacao
docente para o uso de tecnologias educacionais em municipios de baixo IDH, o
que compromete a abordagem do espaco vivido no ensino basico. O objetivo
foi o de descrever as agbes de capacitagdo tecnoldgica de professores e o
processo de desenvolvimento de materiais didaticos fisicos e digitais voltados a
implementagdo de metodologias ativas. A execugao estruturou-se em etapas:
(i) diagndstico e alinhamento institucional com a Secretaria de Educacao; (ii)
levantamento de demandas por meio de formularios docentes; (iii) capacitagcao



da equipe e dos participantes em tecnologias como impressdo 3D, corte a
laser, game design e ferramentas digitais; (iv) desenvolvimento de materiais
didaticos contextualizados, incluindo apostilas formativas sobre uso de
Inteligéncia Artificial, Canva e PowerPoint, além de modelos tridimensionais; e
(v) realizac&o de cursos e oficinas de formacgéo continuada com professores. O
projeto envolveu aproximadamente 30 docentes e 500 estudantes, com
acompanhamento por feedbacks e avaliagdes das atividades. Os resultados
evidenciam a consolidagdo de um acervo pedagdgico composto por materiais
impressos e digitais, com destaque para a produgdo de modelos
tridimensionais de elementos locais e apostilas voltadas a integracdo de
tecnologias educacionais no cotidiano docente. As formagbes ampliaram as
competéncias tecnoldgicas dos professores, incluindo o uso de ferramentas
digitais e recursos de Inteligéncia Artificial, e favoreceram a diversificacéo das
praticas pedagdgicas. Observou-se ainda maior engajamento discente e
fortalecimento da relacédo entre escola e comunidade, associado a valorizagao
da identidade local. A integracdo entre universidade, escola e tecnologias
maker mostrou-se uma estratégia eficaz para qualificacdo do ensino em
contextos de restricdo de recursos. O projeto apresenta potencial de
replicabilidade, contribuindo para a redugédo de desigualdades educacionais e
para a incorporacdo de praticas pedagodgicas inovadoras baseadas na
realidade local.
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