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O ensino de Geografia enfrenta desafios na concretizacdo de conceitos
abstratos e na representacdo de fendmenos espaciais e ambientais em
ambientes bidimensionais, o0 que pode dificultar a compreensdo de processos
dindmicos pelos estudantes. Nesse contexto, a Realidade Virtual (RV)
apresenta-se como uma estratégia inovadora, capaz de proporcionar
experiéncias imersivas e ampliar a percepcado espacial e a interagdao com os
conteudos. O objetivo do trabalho foi o de desenvolver um protétipo de RV
executavel em Meta Quest 2 e 3 para apoiar o ensino do ciclo hidrolégico no
Ensino Fundamental Il. A metodologia consistiu da utilizagdo da game engine
Unity e o XR Interaction Toolkit para implementar mecanicas de interagdo com
seis graus de liberdade (6DoF). Foram integrados dados topograficos reais da
regidao do Lago de Itaipu, obtidos via Open Topography/NASADEM, para a
modelagem do cenario. A aplicagdo foi estruturada em etapas sequenciais
(evapotranspiragao, precipitacdo, erosado e infiltragéo), integrando narragéo,
efeitos visuais e sonoros, além de um quiz final. Os resultados da aplicagao em
RV foram estruturados através de uma sequéncia de cenarios interagoes:



- Interface e Tutorial: Implementagcdo de um menu inicial e sistemas de auxilio
visual para manipulag¢ao de botdes via fisica ou raio.

Sistemas de Particulas e Audio: Aplicados efeitos visuais sutis e som ambiente
para representar a evapotranspiragao e a precipitagao;

- Visualizagao llustrativa: Na etapa de erosao, € utilizado a comparagao visual
entre areas agricolas e florestais para ilustrar a saude do ciclo. Para a
infiltracao, foi desenvolvido um sistema para ilustrar para texturas brilhantes
que permite a visualizagao através do terreno;

- Avaliagao: O cenario final consiste em um questionario integrado que fornece
feedback, transformando a verificacdo de conteudo em uma atividade
dinémica.

Em conclusao, a ferramenta demonstrou ser uma solugao viavel e eficaz para
os desafios pedagogicos da Geografia, favorecendo a clareza conceitual e a
autonomia do aluno. O protétipo valida o potencial da Realidade Virtual como
recurso pedagdgico inovador e robusto.
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