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RESUMO

Este estudo apresenta uma proposta de material didctico para o ensino de Geografia intitulada “30
Segundos na Cidade de Maputo: Descubra seus Tesouros Turisticos”, fundamentada em uma
abordagem ludica, participativa e critica da aprendizagem. O objectivo geral é promover o conhecimento
dos principais pontos turisticos da cidade, por meio de um jogo pedagogico com cartdes contendo pistas
a serem decifradas pelos estudantes em 30 segundos. Como objectivos especificos, pretende-se ensinar
a localizag@o e a importancia cultural e historica desses pontos, explorar sua relevancia geografica,
estimular a participagdo activa e o trabalho em grupo, além de desenvolver habilidades de sintese e
argumentagdo. O material destina-se ao ensino médio, sobretudo nas disciplinas de Geografia
Econémica de Mogambique e Turismo. O jogo integra conteiidos como geografia fisica, localizacdo dos
pontos turisticos, patrimonio histérico-cultural, turismo sustentavel e identidade cultural, aproximando-
os do quotidiano dos alunos. A metodologia qualitativa baseia-se no uso do jogo como estratégia de
ensino, incluindo a selec¢do dos temas, trabalho de campo, organizagdo das perguntas e elaboragdo do
jogo. A proposta busca enriquecer as aulas com um recurso dindmico, tornando a aprendizagem mais
atractiva e contextualizada.

Palavras-chave: Geografia escolar; Jogos pedagogicos; Maputo; Turismo; Ensino médio.

ABSTRACT

This study presents a proposal for a teaching material for Geography education entitled “30 Seconds in
the City of Maputo: Discover Its Tourist Treasures”, based on a playful, participatory, and critical
learning approach. The main objective is to promote knowledge of the main tourist attractions of the
city through a pedagogical game composed of cards with clues to be solved by students within 30
seconds. Specific objectives include teaching the location and cultural and historical importance of these
sites, exploring their geographical relevance, encouraging active participation and teamwork, and
developing skills of synthesis and argumentation. The material is intended for secondary education,
especially in subjects such as Economic Geography of Mozambique and Tourism. The game integrates
contents such as physical geography, location of tourist sites, historical-cultural heritage, sustainable
tourism, and cultural identity, connecting them to students’ daily lives. The qualitative methodology is
based on the use of the game as a teaching strategy, including theme selection, fieldwork, organization
of questions, and final design of the game. The proposal seeks to enrich classes with a dynamic resource,
making learning more engaging and contextualized.

Keywords: School geography; Educational games; Maputo; Tourism; High school.

RESUMEN

Este estudio presenta una propuesta de material didactico para la ensefianza de la Geografia titulada “30
Segundos en la Ciudad de Maputo: Descubre sus Tesoros Turisticos”, fundamentada en un enfoque
ludico, participativo y critico del aprendizaje. El objetivo general es promover el conocimiento de los
principales puntos turisticos de la ciudad mediante un juego pedagdgico compuesto por tarjetas con
pistas que los estudiantes deben resolver en 30 segundos. Entre los objetivos especificos se encuentran
ensefar la localizacion y la importancia cultural e histérica de estos lugares, explorar su relevancia
geografica, fomentar la participacion activa y el trabajo en grupo, asi como desarrollar habilidades de
sintesis y argumentacion. El material estd dirigido a la educacion secundaria, especialmente en
asignaturas como Geografia Economica de Mozambique y Turismo. El juego integra contenidos como
geografia fisica, localizacion de los puntos turisticos, patrimonio historico-cultural, turismo sostenible
e identidad cultural, vinculandolos con la vida cotidiana de los estudiantes. La metodologia cualitativa
se basa en el uso del juego como estrategia de ensefianza, incluyendo la seleccion de temas, trabajo de
campo, organizacion de preguntas y elaboracion final del juego. La propuesta busca enriquecer las clases
con un recurso dinamico, haciendo el aprendizaje mas atractivo y contextualizado.

Palabras clave: Geografia escolar; Juegos educativos; Maputo; Turismo; Educacion secundaria.
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INTRODUCAO

Diferentes autores que trabalham com o ensino de Geografia t€ém buscado diferentes
alternativas para a constru¢do do conhecimento geografico escolar compreendendo a
necessidade de articular teoria e pratica, por meio da produgdo de metodologias e de recursos
que colaboram para a aprendizagem do estudante.

Discute-se constantemente como a produ¢do do conhecimento precisa ser autoral e
auténoma, por isso, a importancia de promover possibilidades de interven¢do conceitual e
metodologica a fim de estudar e ensinar conceitos e conteudos geograficos para as diferentes
maneiras de pensar e raciocinar geograficamente.

O ensino de Geografia representa trabalhar com conceitos, contetidos, processos ¢
dindmicas socio espaciais e naturais que estimulam os estudantes a localizar, descrever,
identificar e analisar os fendmenos geograficos em suas escalas de andlise. Desta maneira,
desenvolver jogos educativos geograficos € buscar trabalhar com diversas possibilidades
envolvendo fendmenos geograficos que fazem parte do cotidiano do estudante e ele pode
entendé-los e analisa-los pela perspectiva dos jogos.

O uso de jogos no ensino de Geografia possibilita o desenvolvimento de habilidades
que auxiliam na construgdo logica do conhecimento, permitindo a articulacao entre diferentes
conteudos e dinamizando as aulas, uma vez que os alunos demonstram grande interesse por
actividades diferenciadas, como o acto de jogar (Sacramento; Castellar; Moraes, 2009).

A ludicidade presente nos jogos desperta a curiosidade e a imaginagao dos estudantes,
favorecendo a constru¢do do conhecimento de forma mais prazerosa e engajadora. Além disso,
0s jogos proporcionam um ambiente colaborativo que estimulam a interac¢do entre os alunos e
o desenvolvimento de competéncias como a resolucao de problemas, o trabalho em equipe e o
respeito as regras. Ao longo da vida, o jogo faz parte da cultura humana e contribui
significativamente para o desenvolvimento integral do individuo.

No contexto escolar, os jogos geograficos podem ser utilizados como instrumentos
pedagogicos para explorar diversos conceitos da disciplina, como localizacdo, espago,
paisagem, territorio e relacdes entre sociedade e natureza, tornando o aprendizado mais
concreto e participativo (Sacramento, 2017). O jogo, nesse sentido, configura-se como um
recurso pedagdgico essencial, pois, ao brincar, o aluno articula teoria e pratica, formula
hipdteses e experimenta situagcdes que tornam o processo de aprendizagem mais atractivo e
significativo.

Do ponto de vista de Felgueiras (2021), a criacdo de um espaco de jogo, interaccao e

criatividade possibilita uma aprendizagem dotada de sentido e significado, na qual o prazer de
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aprender esta presente e se torna parte fundamental do processo educativo.

Além de facilitar a compreensdo do espago geografico e do patriménio local, o jogo
estimula o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais € comunicativas, a0 mesmo
tempo em que valoriza o patriménio cultural e ambiental da capital mogcambicana. Assim, esta
proposta ndo apenas contribui para o processo de ensino e aprendizagem, mas também reforga
a importancia da Geografia como disciplina que aproxima o estudante da sua realidade e da sua
identidade territorial.

No contexto escolar mogambicano, especialmente durante o estdgio pedagodgico
realizado em 2024, observou-se que o ensino de Geografia, em particular no tema do turismo,
enfrenta desafios relacionados a limitacdo de recursos didacticos e a auséncia de praticas que
promovam o contacto directo com a realidade geografica.

Frequentemente, os conteudos sao abordados de forma predominantemente tedrica, sem
o apoio de actividades praticas, como visitas de estudo, que possibilitariam uma aprendizagem
mais concreta e contextualizada. Tal constatacao refor¢a a necessidade de inovagao nas praticas
pedagbgicas, buscando metodologias que promovam a participagdo activa dos estudantes e
favorecam uma aprendizagem significativa, em consonancia com as orientagdes do Plano
Curricular do Ensino Secundario (Instituto Nacional do Desenvolvimento de Educacdo /
Ministério de Educacdo e Desenvolvimento Humano, 2022). Nesse sentido, a utilizagdo de
jogos educativos surge como uma alternativa eficaz, pois alia o caracter ludico ao cientifico,
estimulando o interesse e a constru¢ao do conhecimento.

A proposta do jogo “30 Segundos na Cidade de Maputo: Descubra seus Tesouros
Turisticos” foi concebida como um recurso didactico que visa dinamizar o ensino do turismo e
da geografia econdmica, permitindo que os estudantes explorem, de forma interactiva, os
principais pontos turisticos e patrimonios culturais da cidade de Maputo.

Segundo o Plano Curricular do Ensino Secundério esta actividade ¢ voltada para
estudantes do ensino médio, com foco nas turmas do 8°, 9° e 12° classe, proporcionado um
aprendizado dinamico e significativo no ensino de Turismo e Geografia Economica de
Mogambique. Ademais, a geografia escolar deve integrar a vivéncia dos alunos com os
conteudos trabalhados, tornando a aprendizagem mais contextualizada (Castrogiovanni, 2019),
bem como promover o protagonismo do estudante no processo de constru¢ao do conhecimento
(Callai, 2011).

Ao trabalhar com a escala geografica de Maputo—Mocambique, este estudo tem como
objectivo geral promover o conhecimento dos principais pontos turisticos da cidade de Maputo,

por meio de um jogo pedagdgico com cartdes contendo pistas a serem decifradas em 30
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segundos pelos estudantes. Pretende-se, igualmente, ensinar sua localizagdo, importancia
cultural e historica, bem como explorar a sua relevancia geografica no contexto local.
Adicionalmente, busca-se estimular a participagdo activa dos estudantes, incentivar o
trabalho em grupo e desenvolver habilidades de sintese, interpretacdo e argumentagao,
contribuindo para um processo de ensino e aprendizagem mais critico, contextualizado e

significativo.

METODOLOGIA

O estudo enquadra-se numa abordagem qualitativa, que, segundo Severino (2013), visa
a interpretacdo dos fendmenos educacionais e culturais, valorizando os significados e os
contextos observados. Essa abordagem permite compreender de forma mais profunda as
percepcdes e experiéncias relacionadas ao ensino de Geografia, considerando o ambiente
escolar e o contexto sociocultural em que os sujeitos estdo inseridos.

A revisdo de literatura teve como finalidade a fundamentagdo teodrica do trabalho,
abordando temas como o ensino de Geografia, a importancia da ludicidade e o uso de jogos
como recursos didaticos. Além disso, buscou-se compreender o contexto histdrico, geografico
e cultural da cidade de Maputo, que serviu de base tematica para o desenvolvimento do jogo (
Pereira et al. 2018 citado por Ramos ¢ Mazalo 2024).

O estudo de campo consistiu na recolha de dados historicos, culturais e geograficos
referentes aos principais pontos turisticos € espacos emblematicos da cidade de Maputo. Essa
etapa envolveu observacdo directa e registos fotograficos, que permitiram selecionar
informacgdes relevantes e representativas para a elaboragdo das perguntas e desafios presentes
no jogo (Gil 2022 citado por Siena, Braga, Oliveira, Carvalho 2024).

Com base nas informagdes obtidas, procedeu-se a constru¢do do jogo didatico “30
Segundos na Cidade de Maputo: Descubra seus Tesouros Turisticos”, cujo objectivo € tornar o
ensino de Geografia mais dindmico, contextualizado e significativo. O jogo foi estruturado de
modo a estimular o raciocinio rapido, a cooperagdo entre os participantes e a valorizagdo do
conhecimento sobre o espago urbano local, promovendo a aprendizagem de forma ludica e

interativa.

AREA DE ESTUDO
Foi fundada em 1782, na forma de uma feitoria com o nome de Lourenco Marques. Em

1877 foi elevada a vila e em 10 de Novembro de 1887 a cidade, por meio de um Decreto do Rei
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de Portugal (formalmente intitulado Decreto Régio). Deste modo, esta ultima data ¢ o "feriado
municipal". E em 1898 tornou-se a capital da colonia portuguesa de Mogambique (Pimentel,
2013).

A cidade e a sua area também foram conhecidas por outros nomes, tais como Baia da
Lagoa, Xilunguine ou Chilunguine (local onde se fala a lingua portuguesa), Mafumo, Kamfumo
ou Campfumo (do cla dos M'pfumo, o reino mais importante que existia nesta regido), Delagoa
e Delagoa Bay, sendo esta designag@o mais conhecida internacionalmente pelo menos até aos
primeiros anos do século XX Morais (Morais, 2001).

A cidade passou a designar-se Maputo depois da independéncia nacional, uma decisio
anunciada pelo entdo presidente Samora Machel num comicio a 3 de Fevereiro de 1976 e
formalizada em 13 de Marco. O nome provém do Rio Maputo, que marca parte da fronteira sul
do pais e que, durante a guerra pela independéncia de Mocambique, adquirira grande
ressonancia através do slogan "Viva Mogambique unido do Rovuma ao Maputo" o Rovuma ¢
o rio que forma a fronteira com a Tanzania, a norte (Mendes 1979; Morais, 2001).

A Cidade de Maputo possui area de 346,77 km? e faz divisa com o distrito de
Marracuene, a norte, o0 municipio da Matola, a noroeste e oeste, o distrito de Boane, a oeste, ¢
o distrito de Matutuine, ao sul, todos pertencentes a provincia de Maputo. A Cidade de Maputo
esta localizada no sul de Mogambique, a oeste da Baia de Maputo, no Estudrio do Espirito
Santo, onde desaguam os rios Tembe, o Umbeluzi, o Matola e o Infulene, A cidade de Maputo
integra sete unidades autdrquicas que sdo KaMpfumo, Nlhamankulu, KaMaxaquene,
KaMavota, KaMubukwana KaTembe e KaNyaka (Pimentel 2013).

Para além da sua localizagdo geografica privilegiada conforme apresentada na (Figura
1), a Cidade de Maputo destaca-se pela presenga de monumentos e espagos histdricos que
reflectem diferentes fases da evolucdo urbana e cultural do pais, incluindo edificios coloniais,
estruturas modernistas e equipamentos culturais que constituem importantes referéncias para a

compreensao do desenvolvimento historico e social da cidade.
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Figura 1. Mapa de Enquadramento Geografico da Cidade de Maputo
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Fonte: Chirinda; Muirula (2025).

Entre esses elementos destacam-se monumentos, centros culturais, museus, mercados e
espacos verdes que funcionam como pontos de referéncia na organizacdo e no uso do espaco
citadino. O Monumento ¢ a Estatua de Eduardo Mondlane, a Estacao do Caminho-de-Ferro de
Mogambique (que também abriga o seu museu) e 0o Monumento aos Mortos da Primeira Guerra
Mundial (Localmente chamado por Mamana Wa Nyoka), na Praga dos Trabalhadores (Figuras
2a e 2b), compdem um conjunto representativo da memoria historica materializada em estrutura

fisica.

Boletim GeoAfrica —Programa de Pés-graduagio em Geografia / IGEO — UFR]

Rua Athos da Silveira Ramos, n. 274, 1-28 CEP: 21941-916 Cidade Universitaria Rio de Janeiro — RJ




Figuras 2a e 2b. Monumento aos Mortos da Primeira Guerra Mundial com o busto

mais de perto; Visdo geral da Praga (Praga dos Trabalhadores);

-

Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2024).

A Casa dos Azulejos, a Galeria do Porto de Maputo e o Mercado Municipal refor¢am a
presenca de patrimonio arquitectonico e de praticas comerciais tradicionais, expressando
produgdo cultural e interaccdo social respectivamente. A rede de instituigdes culturais -
incluindo o Centro Cultural Brasil-Mogambique, a Casa Amarela (Figuras 3a e 3b), o Museu
do Banco de Mocambique, o Centro Cultural Franco-Mogambicano e o Centro Cultural

Mogambicano-Alemao - evidencia a diversidade de influéncias e a multiplicidade de iniciativas

que moldam o cenario cultural urbano.

Figuras 3a e 3b. Casa Amarela (que alberga o Museu Nacional da Moeda); Area em
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que ficam algumas moedas mundiais

Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2024).

Espagos verdes como o Jardim Tunduru, o Jardim dos Cronistas e o Jardim dos
Namorados constituem areas de lazer, convivéncia ¢ fluxo diario de moradores. A Praga da
Independéncia, a Catedral de Maputo (Figuras 4a e 4b), o Museu Nacional da Arte, a Igreja de
Sdo Antonio da Polana e a FEIMA ampliam o conjunto de referéncias simbolicas, artisticas e
arquitectonicas da cidade. O Museu de Historia Natural e o Museu da Geologia, Museu da

Mafalala acrescentam contetidos cientificos e educativos ao conjunto analisado.

Figuras 4a e 4b. A Catedral de Maputo - Catedral Metropolitana de Nossa Senhora da

Conceigdo (por fora e por dentro)

Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2024).
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JOGOS PEDAGOGICOS

Sao baseados em modelos de situagdes reais e sao amplamente reconhecidos por serem
ao mesmo tempo ludicos e validos numa variedade de contextos de aprendizagem. Os modelos
simplificam a realidade e os jogos oferecem um contato simulado com a realidade modelada,
permitindo tanto a vivéncia e apreciagao quanto o experimento e reflexao (Santos, 2022, p. 12-
13).

No caso do jogo proposto, composto por cartdes com pistas sobre pontos turisticos da
cidade, a dindmica de 30 segundos para adivinhacdo estimula aprendizado activo, desperta
curiosidade e fortalece a relagdo dos alunos com a espacialidade, a cultura e a historia local.

Assim, o jogo torna-se um recurso didactico adequado a Geografia por mobilizar localizagdo.

OS JOGOS PARA ENSINO DA GEOGRAFIA

No ensino da Geografia, os jogos, sdo aplicados com o objectivo de tirar o aluno do
comodismo do aprendizado por assimilacao, e inseri-lo em contextos em que o raciocinio logico
e cognitivo ¢ desafiado. Quando a participacdo no processo de confeccao do jogo, a maturidade
intelectual, a concentragdo, o respeito e as nogdes de espago geograficos sdo desenvolvidas
(Sawczuk; Moura, 2012).

A inser¢do de jogos nas aulas de Geografia possibilita que o aluno aprenda e aplique os
contetidos de forma mais divertida. Esta ¢ uma forma eficiente de envolver o contetido
educacional trabalhado diariamente com uma actividade agradavel e motivadora. De uma forma
geral, as actividades ludicas, como os jogos, devem fazer parte do dia-a-dia na escola (Firmino,
2010).

O acto de jogar pode ser considerado uma das formas mais prazerosas para promog¢ao
da socializacao e aprendizagem. Isto ocorre por meio de jogos relacionados a memorizagao, ao
reflexo rapido, as brincadeiras, a resolugdes de problemas, sendo individual, em duplas ou em
grupo.

Os jogos criam ambientes desafiadores, e por meio deste clima de competicdo,
estimulam o intelecto promovendo o desenvolvimento do raciocinio 16gico. Isto demonstra que,
muitas vezes, o saber ¢ o conhecimento ndo dependem apenas do esfor¢o individual, mas
também depende do ambiente no qual o aluno estd inserido. Aulas mais dindmicas e
desafiadores, resultam em maior formagao do saber e aplicagdo do conhecimento no dia-a-dia.

O jogo ¢ uma metodologia como linguagem o qual permite desenvolver diferentes

propostas para trabalhar conceitos e conteudos geograficos de forma interactiva e criativa, no
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momento em que os estudantes se mobilizem na constru¢do do conhecimento pelas dinamicas
colectivas. (Pugliese; Sacramento, 2021).

Segundo Sacramento (2013) quando pensamos desenvolver jogos na Educacao
Geografica precisamos usa-los como ferramentas de aprendizagem, para organizar e articular
os conhecimentos geograficos, com ludicidade e interactividade. Como também, buscamos a
relacdo entre o ensino e a aprendizagem de forma significativa, ou seja, entender os contetidos
e dos conceitos geograficos.

No ambito desta proposta, foi elaborado um tabuleiro especifico para orientar a
dinamica do jogo “30 Segundos na Cidade de Maputo: Descubra Seus Tesouros Turisticos”. O
tabuleiro (Figura 5) apresenta um percurso formado por casas distribuidas em formato de
circuito, indicando o movimento dos jogadores por meio de setas. No centro, encontram-se os
espacos de inicio e fim, que organizam o fluxo da partida. Ao redor, surgem expressdes
tematicas como “Descubra seus tesouros turisticos” e “30 Segundos na Cidade de Maputo”,

que reforgam o caracter ludico e contextualizado do material.
Figura 5. Tabuleiro do jogo 30 Segundos na Cidade de Maputo: Descubra Seus Tesouros
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Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2025).
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METODOLOGIAS APLICADAS AO JOGO DIDACTICO “30 SEGUNDOS NA
CIDADE DE MAPUTO

A metodologia assume uma importincia fundamental no processo ensino
aprendizagem, uma vez que a mediagdo estabelecera o vinculo que se pretende realizar durante
o processo. Os métodos de ensino sdo acgdes do professor pelas quais se organizam as
actividades de ensino e dos alunos para atingir objectivos do trabalho docente. Eles regulam
formas de interaccdo entre ensino aprendizagem, entre o docente e os alunos (Caderno
Pedagogico, 2011).

No ambito do jogo didactico “30 Segundos na Cidade de Maputo”, adopta-se uma
abordagem metodologica integrada, que articula diferentes estratégias pedagogicas,
nomeadamente as abordagens ludica, participativa, interactiva, critica e interdisciplinar, com o
objectivo de promover uma aprendizagem significativa, dindmica e contextualizada.

Abordagem ludica no ensino e os materiais didacticos se transformaram em ferramentas
pedagbgicas fundamentais para os processos de ensino e aprendizagem, caracterizando o jogo
didactico como ferramenta auxiliar de professores ao favorecer a constru¢do do conhecimento
ao aluno (Da Silva e Bianco, 2020).

A abordagem ludica transforma os jogos didacticos em ferramentas essenciais no
ensino. Segundo Santos (2021), a aprendizagem baseada em jogos enfatiza que os alunos se
tornam mais eficazes na retengdo de informagdes quando se divertem. O jogo "30 Segundos"
desafia os alunos a descrever pontos turisticos da cidade de Maputo rapidamente, incentivando
a memorizacao, a criatividade e a capacidade de sintese.

Paralelamente, destaca-se a abordagem participativa, que segundo Cohen e Lotan
(2017) este método envolve a participacao ativa dos alunos na constru¢do do conhecimento. Os
estudantes colaboram com o professor na criacdo de conteudos, projetos e atividades, o que
estimula a reflexdo e a troca de ideias. Esse processo valoriza a diversidade de perspectivas,
permitindo que os alunos se sintam parte do processo educativo e promovendo um ambiente de
aprendizado mais dindmico.

Cohen e Lotan (2017) afirma que o trabalho em grupo promove a cooperagao entre 0s
alunos, permitindo que cada um contribua com suas habilidades intelectuais. O trabalho em
grupo promove a cooperacao e a interacao entre os alunos. Formados em duplas ou pequenos
grupos, os estudantes sdo incentivados a compartilhar conhecimentos, discutir ideias e resolver
problemas juntos.

Por sua vez, a abordagem interactiva destaca-se pela exploracdo activa dos conteudos

em um jogo interativo possibilita que os alunos se apropriem do conhecimento de forma pratica
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e divertida. Segundo Santos (2021), a dinamica de tempo limitado promove o raciocinio rapido
e a sintese de informacdes. Essa abordagem fortalece a retengao do aprendizado e a capacidade
de comunicagao.

A abordagem critica ¢ desenvolvida sobretudo na fase pos-jogo, através da reflexao
sobre os conteudos abordados. Esta reflexdo pos-jogo estimula os alunos a considerarem o
impacto do turismo na transformacao do espago urbano. Como mencionado por Santos (2021),
essa analise critica ajuda os alunos a se conectarem com a realidade local e a questionarem o
papel do turismo em suas comunidades.

Por fim, a abordagem interdisciplinar deve ser inserido de forma a estimular uma
percepcao; ela pode se manifestar na pratica do professor, através de pesquisas que visem
solugdes para os problemas encontrados no cotidiano da sala de aula (Gongalo e Meurer, 2014).

A interdisciplinaridade ¢ essencial para conectar diferentes areas do conhecimento.
destaca que essa abordagem integrada permite que os alunos aprendam a relacionar contetidos
de Geografia, Historia, Cultura, Meio Ambiente e Economia. Isso promove uma compreensao
mais ampla e contextualizada da cidade de Maputo. Essa abordagem promove uma visdo ampla
e integrada dos pontos turisticos da cidade de Maputo, permitindo que os alunos aprendam a
conectar diferentes disciplinas e contextos, construindo assim uma compreensao mais completa

da cidade conforme indicado na (Tabela 1).

Tabela 1. Regras do jogo

Explorar pontos turisticos, monumentos e manifestagdes culturais de Maputo de

Objectivo L . . , .
) forma ludica: descobrir o maior nimero de itens em 30s.
Numero de Jogadores Minimo 4 jogadores (duplas)
Materiais Tabuleiro, cartas, cronémetro, pedes, um dado para movimentar os pedes no

tabuleiro.

Equipa inicia; um jogador retira uma carta. Tem 30 segundos para descrever o
Como jogar termo sem usar a palavra escrita, traducdes ou gestos. Equipa tenta adivinhar o
maior nimero possivel dentro do tempo.

Permitido: descrigdes criativas - historia, fun¢ao, localizagao
Proibido: usar a palavra escrita, partes da palavra, tradugdes, gestos ou sons que
reproduzam o termo.

Regras (permitido /
proibido)

Vencedor A equipa que alcangar primeiro a Casa "Fim" no tabuleiro.

Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2025).

As imagens a seguir apresentam um conjunto de cartas que compdem o material

didactico do jogo 30 Segundos na Cidade de Maputo. Cada carta contém a indicag¢ao de dois a
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trés elementos do patrimonio turistico, histérico ou cultural da cidade, seleccionados com o
proposito de promover o reconhecimento e a valorizagdo dos principais pontos de interesse
urbano (Figura 6).

O conjunto apresentado evidencia o formato grafico para todas as cartas do jogo,
caracterizado por um fundo em tonalidade verde-clara ou azul e por uma moldura decorativa

alusiva a paisagem urbana de Maputo.

Figura 6. Exemplar das cartas do jogo 30 Segundos na Cidade de Maputo
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Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2025).

O segundo grupo de cartas, identificado pela cor azul, demonstra a continuidade do
critério de seleccdo dos elementos representados, bem como a diversidade de locais
incorporados no jogo, refor¢ando a amplitude e a variedade do patrimoénio urbano destacado

(Figura 7).

Figura 7. Exemplar das cartas do jogo 30 Segundos na Cidade de Maputo
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Fonte: Chirinda; Muirula; Sacramento (2025).

O tabuleiro (Figura 5), por sua vez, é constituido por um circuito de casas dispostas
sequencialmente e assinaladas por setas que orientam o movimento dos pedes. As areas
cromaticas presentes no tabuleiro correspondem directamente as cores das cartas, estabelecendo
uma relacdo visual que orienta a dindmica do jogo: sempre que um jogador retira uma carta de
determinada cor, o respectivo pedo deve ser deslocado para a casa que apresenta a mesma cor
no tabuleiro.

Esta correspondéncia assegura coeréncia entre os desafios propostos pelas cartas e o
avango no percurso, contribuindo para uma jogabilidade intuitiva, organizada e alinhada com
os objectivos pedagdgicos do jogo. Em conjunto, cartas e tabuleiro constituem um recurso
ludico-pedagbgico coeso, que promove a participacdo activa dos jogadores e reforca a

aprendizagem sobre os principais pontos de interesse da cidade de Maputo.

CONCLUSAO

A compreensdo do meio em que vivemos e do papel que desempenhamos na sociedade
torna indispensavel o ensino de Geografia. E por meio dessa disciplina que os alunos
desenvolvem a capacidade de interpretar fendmenos sociais, culturais € econdmicos, tornando-
se sujeitos criticos e conscientes da complexidade do espaco geografico.

A utilizagdo de jogos e actividades ludicas em sala de aula tem demonstrado grande
potencial didactico, pois favorece a participacao activa, o desenvolvimento do raciocinio, a

cooperacao e a consolidacao do conhecimento. Ao serem desafiados por dindmicas interactivas,
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os alunos tendem a assimilar os conteudos de forma mais significativa, relacionando-os ao
quotidiano e ampliando sua leitura critica da realidade.

Nesse contexto, o jogo “30 Segundos na Cidade de Maputo: Descubra Seus Tesouros
Turisticos” surge como uma alternativa didactica relevante para o ensino de Geografia, ao
estimular os estudantes a reconhecerem e valorizarem as caracteristicas geograficas, culturais e
historicas da cidade de Maputo. Embora esta proposta ndo tenha sido implementada, sua
concepgdo tedrica evidencia o potencial dos jogos educativos para promover aprendizagens
contextualizadas, motivadoras e alinhadas as necessidades formativas dos estudantes.

Portanto, a elaboracdo desta proposta contribui para o debate académico sobre a
integracdo de metodologias activas no ensino de Geografia, destacando a importancia da
inovagao pedagogica e da criacao de recursos didacticos que dialoguem com a realidade local.
O estudo também aponta caminhos para futuras investigacdes, incluindo a aplicacdo pratica do
jogo, a avaliacdo de sua eficacia, e a analise das percepgdes de professores e estudantes diante

do uso de praticas ludicas.
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