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O presente trabalho apresenta o projeto "Recreio Interativo", desenvolvido por
bolsistas do PIBID na E.E.M. Almirante Lamego (Laguna/SC). A proposta surgiu
com base na observacdo do ambiente escolar e da necessidade de qualificar o
recreio como espaco educativo, ao promover interagao, inclusdo, autonomia e



cooperagao entre estudantes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental |. As
acdes ocorrem duas vezes por semana, durante o intervalo, organizadas em
dois momentos: 1) lanche e 2) jogos e brincadeiras. Fundamentado em Freire
(1987) e Souza (2009), o projeto compreende o recreio como espago de
construgao social. Como estratégia de engajamento, recorremos a gamificagao,
ao aplicar um sistema de recompensas para elevar a motivagao e a adesao as
dinamicas propostas. Os resultados indicam maior participagdo, integragéo e
inclusdo. Reforca a importancia de continuarmos a organizar jogos e
brincadeiras com o objetivo de promover momentos de aprendizado e diversao
aos estudantes participantes.
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