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Resumo: As metodologias ativas destacam-se como estratégias inovadoras no ensino de
Matematica, favorecendo uma aprendizagem significativa e participativa. Nesse cenario, o
CoBICET consolida-se como um espago de divulgagédo cientifica e troca de experiéncias
sobre praticas educacionais inovadoras. Assim, este artigo mapeia as produgdes
publicadas de 2020 a 2025, identificando metodologias, contextos de aplicacdo, niveis de
ensino e conteudos, além de evidenciar contribuigdes, desafios e lacunas na area.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, as transformagdes sociais,

tecnologicas e  culturais tém  impactado
significativamente os  processos educacionais,
exigindo novas abordagens pedagogicas que

ultrapassem os modelos tradicionais de ensino
centrados na transmissdo de conteidos (Arruda;
Siqueira, 2021). Nesse contexto, emergem as
metodologias ativas como estratégias pedagdgicas
que colocam o estudante no centro do processo de
aprendizagem, promovendo a participacdo ativa,
autonomia e desenvolvimento do pensamento critico,
além de favorecer a constru¢do significativa do
conhecimento.

No ensino de Matematica, tais metodologias
mostram-se especialmente relevantes, considerando
as dificuldades historicamente associadas a

aprendizagem dessa disciplina, muitas vezes
marcadas por praticas expositivas € pouco
contextualizadas, centradas na  memorizacao

mecanica de féormulas e procedimentos, sem espago
para questionamentos ou construgdo de significados.
Nesse cendrio, a adogdo de metodologias ativas pode
contribuir para tornar o ensino mais dindmico,
significativo e alinhado as demandas contemporaneas
(Silva et al., 2023).

De acordo com Souza et al. (2025), as dificuldades
na aprendizagem de matematica estdo relacionadas
ndo apenas aos conteudos complexos, mas também
aos modelos de ensino, frequentemente
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desvinculados da realidade dos estudantes. Essa
desconexao favorece a perda de sentido da disciplina
e o baixo engajamento dos alunos, dificultando o
desenvolvimento de habilidades como a resolugdo de
problemas e raciocinio logico. Nesse sentido,
torna-se necessario repensar as praticas pedagogicas
e a participagdo dos estudantes nos processos de
ensino e aprendizagem.

Embora o interesse pelo tema venha crescendo, Silva
et al. (2023), em revisdo das pesquisas brasileiras
sobre metodologias ativas no ensino de Matematica,
evidenciam que a produgéo cientifica no campo ainda
se encontra dispersa em diferentes fontes e meios de
comunicagdo, o que complica a compreensao
unificada das abordagens, estratégias e tendéncias
predominantes, lacuna ainda mais acentuada no que
se refere a eventos cientificos interdisciplinares, cujas
producdes raramente sdo contempladas em
mapeamentos sistematicos.

A escolha do Congresso Brasileiro Interdisciplinar
em Ciéncia e Tecnologia (CoBICET) como fonte de
busca justifica-se por sua expressiva relevancia no
cenario académico nacional. O alcance nacional e
interdisciplinar, aliado a sua periodicidade anual e ao
reconhecimento pelo Prémio Summit Eventos de
Destaque em 2022 e 2023, confere ao CoBICET um
papel significativo na divulgacdo de pesquisas que
articulam ciéncia, tecnologia e educagdo, tornando
seus anais uma fonte relevante para a identificagdo de
tendéncias recentes no campo investigado.
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Diante do exposto, o propdsito deste artigo €
examinar, de forma sistematica, as pesquisas
académicas sobre metodologias ativas no ensino de
Matematica, publicadas nos anais do CoBICET entre
2020 e 2025, com o intuito de reconhecer as
principais metodologias, estratégias, contextos de
aplicagdo e tendéncias predominantes neste campo.

MATERIAL E METODOS

O Mapeamento Sistematico da Literatura (MSL) ¢
uma forma de identificar, analisar e organizar os
trabalhos de uma determinada area de pesquisa,
possibilitando um panorama geral do contetudo
disponivel e a identificagdo de lacunas investigativas.
Conforme Kitchenham e Charters (2007), o MSL ¢
estruturado em trés etapas principais: planejamento,
conducdo e apresentacdo dos resultados.

A primeira etapa, denominada planejamento, envolve
a defini¢do das questdes de pesquisa, dos descritores
de busca, dos critérios de inclusdo e exclusdo e das
fontes de dados. A segunda etapa, denominada
condu¢do, corresponde a aplicacdo dos critérios
previamente definidos. Ja a terceira etapa consiste na
analise e apresentacdo dos resultados, na qual os
dados extraidos sdo organizados, interpretados e
discutidos com base nos objetivos da pesquisa.

Definicdo das questdes de pesquisa

As Questdes de Pesquisa (QP) foram elaboradas com
o0 objetivo de orientar a andlise dos estudos e
compreender como as metodologias ativas vém
sendo utilizadas no ensino de Matematica. Foram
definidas as seguintes questoes:

QP1: Quais metodologias ativas sdo identificadas nas
produgdes sobre o ensino de Matematica?

QP2: Em quais contextos, niveis de ensino e
contetidos matematicos essas metodologias tém sido
aplicadas?

QP3: Quais sdo os objetivos declarados nos trabalhos
que investigam metodologias ativas no ensino de
Matematica?

QP4: Quais resultados sdo informados nos estudos
sobre o uso de metodologias ativas no ensino de
matematica?

QP5: Quais desafios, limitacdes e lacunas sfo
evidenciados na implementagio dessas
metodologias?

Busca dos trabalhos

Considerando a organizagdo dos anais do evento
CoBICET, foi utilizado o termo ‘“Matematica” como
descritor principal, permitindo a identificacdo de
trabalhos relacionados ao ensino dessa area. A busca
foi realizada nos anais de todas as edic¢Oes
disponiveis do evento no periodo de 2020 a 2025,
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contemplando os trabalhos publicados no periodo
correspondente.

Inicialmente, foi feita a leitura dos titulos e resumos
dos estudos identificados, com o intuito de selecionar
aqueles potencialmente relacionados as metodologias
ativas. Em seguida, procedeu-se a leitura integral dos
trabalhos pré-selecionados, a fim de verificar sua
adequagdo aos objetivos da pesquisa.

Selegdo dos trabalhos

Visando uma maior rigor e coeréncia entre os
trabalhos analisados e os objetivos em relagdo ao
levantamento, foram definidos os Critérios de
Inclusdo (CI) e Critérios de Exclusao (CE), aplicados
de forma sistemdatica ao longo do processo de
triagem.

Os CI referem-se a aspectos que devem ser atendidos
paralelamente ¢ em sua totalidade para que os
trabalhos continuem no processo de pesquisa,
enquanto os CE foram pensados com a finalidade de
proporcionar uma melhor apuragdo dos trabalhos
levantados. Dessa forma, no Quadro 1 abaixo
apresenta-se os critérios definidos:

Quadro 1. Critérios de inclusio e exclusdo.

Critérios de Inclusio
(6]

Critérios de Exclusao
(CE)

CI1:  Artigos que
abordam metodologias
ativas no ensino de

CE1:  Artigos ndo
relacionados ao ensino
de Matematica

Matematica CE2:  Artigos que
CI2: Artigos completos | apresentam apenas
publicados nos anais do | proposi¢des  teoricas,

CoBICET sem aplicagdo pratica
CI3:  Artigos que | CE3: Resumos ou
apresentam  aplica¢do | resumos expandidos
pratica de metodologias

ativas

Extragao e analise dos dados

Apo6s a selecdo dos estudos, foi realizada a extragao
das informagdes relevantes, considerando as questdes
de pesquisa estabelecidas. Para cada trabalho, foram
identificados e organizados os seguintes elementos:
metodologias utilizadas, contextos de aplicagdo,
niveis de ensino, conteidos matematicos abordados,
objetivos, resultados e limitagdes apontadas.

Os dados extraidos foram analisados por meio de
uma abordagem qualitativa e descritiva, permitindo a
categorizacdo dos estudos e a identificagdo de
padrdes, recorréncias e relagdes entre as variaveis
investigadas.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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As buscas realizadas nos anais de todas as edi¢des do .
evento CoBICET, a partir da expressdo de busca (2020) Modelagem Matemitica
deﬁnlqa, resultaram em um total de 134 .tr’a‘palhos. 06 | Dias Filho e A Sala de Aula Tnvertida
Posteriormente, foram aplicados os critérios de Paixio (2022) | como Proposta
inclusdo e exclusdo, com o intuito de selecionar Pedacd iga 10 Ensino de
apenas os estudos alinhados aos objetivos desta Adi goge Subtraciio de
pesquisa. Ao final desse processo, restaram apenas Fragc”)es com ¢
12 trabalhos (Quadro 2). Denominadores
Quadro 2. Resultados da Busca. Diferentes em uma Turma
Bases Artigos CI CE de 6° Ano
CoBICET Levantados 07 | Oliveira et al. | Gamificagdo: Estratégia
I 19 6 5 (2022) Ativa para a Promocdo da
Aprendizagem
Matematica por Meio da
11 10 2 0 Tecnologia
1 30 ? 3 08 | Madruga Produgédo de Jogos
v 34 ) | (2022) Digitais no Wordwall para
Aprendizagem
v 14 2 1 Matematica
09 | Pacheco Gamificagdo Como
VI 27 6 2 (2023) Proposta de
Total 134 27 12 Aprendizagem
Significativa no Ensino de
Apos a aplicagdo desses critérios, obteve-se o Matematica
conju1~1to final de estudos fcmahsados, 0s quais 10 | Silva et al. Matemética em Acio:
compdem o corpus desta pesquisa (Quadro 3). (2024) Inspirando Meninas para a
Quadro 3. Artigos selecionados para 0 mapeamento. Engenharia
N° [ Autor (ano) Titulo 11 | Oliveira, C. et | A Utilizagdo do Jogo
- 1. (2025 “Batalha Naval” C
01 | Santos et al. A Contribuig@o dos al-( ) Es‘i ;[égaia I?:,E:r disc(;g}?nar
(2020) Problemas Matematicos Entre Quimica ¢
para a Educag@o Matematica
02 Dllasz(ljél(}; oet ﬁht/lod?iggem 12 | Oliveira, S. et | Integra¢do de Tecnologias
al.( ) atematicana al. (2025) Sociais Aplicadas ao
Perspectiva do Ensino Ensino de Matematica e
Interdisciplinar de Ciéncias: A
Ciéncias da Natureza e Microasp;ersﬁo como
Exatas Estratégia Didatica em
03 | Rosa (2020) Contribuicdes da Horta Urbana Escolar

modelagem matematica
para abordagens
multidisciplinares em
cursos superiores
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QP1- Quais metodologias ativas sio identificadas
nas producdes sobre o ensino de Matematica?

Foram identificadas 6 metodologias ativas distintas
nos trabalhos analisados, apresentadas a seguir em

04 | Meireles e E possivel aprender ordem decrescente de recorréncia, das mais
Silva (2020) matematica através da frequentes até as identificadas em um tinico estudo.
fisica? . .
Entre as mais recorrentes estd a Modelagem
05 | Carvalho, Uma Proposta para a Mgtemé.tica, identificada em 3 trabalhos. Conforrpe
Silva e Redugio do Consumo de ewdencmdo nos estudos desenvolvidos por .Dlas
Bertoldi Energia por Meio da Filho et al. (2020), Rosa (2020) e Caravalho, Silva e

Bertoldi (2020), essa metodologia ¢ utilizada como
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estratégia para conectar contetidos matematicos a
situagdes reais, envolvendo coleta, analise ¢
interpretacdo de dados, como no estudo do consumo
de energia elétrica e do crescimento vegetal.

Assim, observa-se que a modelagem favorece a
construgdo de modelos matematicos a partir de
fendmenos do cotidiano.

A Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ) foi
identificada em 2 estudos: Oliveira, C. et al. (2025) e
Madruga (2022). Nesses trabalhos, os jogos
aparecem tanto em formato analogico quanto digital,
incluindo jogos de tabuleiro, RPG e plataformas
digitais. Observa-se que essa abordagem contribui
para o engajamento dos estudantes e para a
constru¢do do conhecimento de forma Iudica,
representando uma alternativa ao modelo tradicional.

Relacionada a ABJ, mas distinta em seu
funcionamento, a Gamificac¢do foi identificada em 2
trabalhos: Oliveira et al. (2022) e Pacheco (2023),
nos quais sdo utilizados elementos caracteristicos dos
jogos, como pontuacdo, rankings e recompensas, para
tornar o processo de aprendizagem mais envolvente
sem necessariamente envolver o uso direto de jogos.

Com a mesma ocorréncia, a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP), presente em 2 trabalhos, de
acordo com o que foi observado nas pesquisas de
Santos et al.(2020) e Meireles e Silva (2020), nas
quais a metodologia ¢ apresentada a partir da
proposicdo de situagdes-problema como elemento
estruturador das atividades.

Também com recorréncia em dois estudos, sendo eles
Silva et al. (2024) e Oliveira, S. et al. (2025), a
Aprendizagem Baseada em Projetos desloca o foco
da resolugdo para a criagdo. Nesses casos, os alunos
participam da construgdo de produtos concretos,
como sistemas de irrigagdes e maquetes digitais,
caracterizando uma forte integracdo entre teoria e
pratica.

Por fim, identificou-se a Sala de Aula invertida em
um tunico estudo, conforme relatado por Dias Filho e
Paixdo (2022). Nessa abordagem, os estudantes
estudam o conteudo previamente em casa, por meio
de videos ou livros, e utilizam o tempo em sala para
atividades colaborativas de resolucdo de problemas,
com énfase na agdo protagonista do aluno.

De modo geral, as 6 metodologias ativas
identificadas evidenciam uma diversidade de
abordagens pedagogicas voltadas ao ensino da
Matematica, com diferentes graus de estruturacdo,
recursos e formas de engajamento dos estudantes.
Essa variedade evidencia um campo de expansdo, no
qual diferentes estratégias coexistem e se
complementam na busca por praticas de ensino mais
participativas e significativas.
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QP2- Em quais contextos, niveis de ensino e
conteidos matematicos essas metodologias tém
sido aplicadas?

A analise dos contextos, niveis de ensino e conteudos
matematicos nos quais as metodologias ativas foram
aplicadas permite compreender ndo apenas onde
essas praticas ocorrem, mas também a quem se
destina e quais saberes mobilizam. Essa dimensédo ¢é
fundamental, pois evidencia o alcance ¢ os limites
das experiéncias investigadas, além de revelar
possiveis concentra¢des ou lacunas na produgdo do
campo.

Os resultados sdo apresentados a seguir, organizados
em trés eixos analiticos: contextos de aplicacdo,

niveis de ensino contemplados e conteudos
matematicos abordados.

Contextos de aplicagdo das metodologias

Observa-se uma predominancia de contextos

educacionais formais de ensino, particularmente em
escolas publicas de educagdo basica, municipais e
estaduais, distribuidas em diferentes regides do
Brasil, como evidenciado nos estudos de Oliveira, C.
et al. (2025), Oliveira, S. et al. (2025), Santos et al.
(2020), Pacheco (2023), Oliveira et al. (2022),
Madruga (2022), Dias Filho e Paixdo (2022) e Silva
et al. (2024).

No ensino superior e na pos-graduacdo os estudos
estdo vinculados a universidades publicas federais e
estaduais, localizadas principalmente na regido Sul e
Sudeste, conforme evidenciado por Dias Filho et al.
(2020), Rosa (2020), Meireles e Silva (2020) e
Carvalho, Silva e Bertoldi (2020).

Também se destacam contextos ligados a iniciativas
de formagdo docente e a programas institucionais.
Oliveira et al. (2022) desenvolveram sua proposta no
ambito do PIBID, evidenciando a articulagdo entre
inovacdo pedagdgica e formacdo inicial de
professores. Silva et al. (2024), por sua vez,
conduziram um projeto de extensdo universitaria que
aproximou alunos do Ensino Médio da universidade
por meio de atividades praticas.

Ademais, notam-se experiéncias em contextos
digitais e ensino remoto, utilizando plataformas
interativas e ferramentas tecnoldgicas, conforme
demonstrado nos estudos conduzidos por Oliveira et
al. (2022) e Madruga (2022). O ensino remoto
emergencial durante a pandemia da COVID-19
configurou-se como contexto especifico nesses
trabalhos, no quais foram empregadas plataformas
como o Kahoot, Blogger, Youtube, Google Meet e
Wordwall, sinalizando a expansdo dos espacos de
aprendizado mediados por tecnologias.

Niveis de ensino contemplados
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A distribuicdo dos estudos por nivel de ensino revela
presenca equilibrada entre a educagdo basica e o
ensino superior, conforme sintetizado no Grafico 1 a
seguir.

Grafico 1. Distribui¢do dos estudos por nivel de
ensino.

Ensino Fundamental Il Ensino Médio Ensino Superior Pés-Graduagéo

O Ensino Fundamental II concentra quatro estudos.
Santos et al. (2020) desenvolveram uma proposta de
resolucdo de problemas com alunos de escola
publica. Dias Filho e Paixao (2022) trabalharam com
uma turma de 6°, empregando recursos acessiveis
como video no YouTube e livro didatico. Oliveira, C.
et al. (2025) aplicaram um jogo de tabuleiro
inspirado na Batalha Naval com alunos do 9° ano.
Oliveira, S. et al. (2025) conduziram um projeto de
horta urbana escolar com alunos do 6° ao 9° ano em

escola publica municipal.

O Ensino Médio também concentra cinco estudos.
Oliveira, C. et al. (2025), além de trabalharem com
alunos do Ensino Fundamental II, também atuaram
no Ensino Médio na mesma proposta interdisciplinar
com o jogo Batalha Naval. Pacheco (2023)
desenvolveu atividades gamificadas em uma turma
de 3° ano de um curso técnico em Eletronica.
Oliveira et al. (2022) utilizaram gamificacdo com
alunos do 2° ano no contexto do PIBID, durante o
ensino remoto. De modo semelhante, Madruga
(2022) envolveu alunos na criagdo de jogos digitais
na plataforma Wordwall. Silva et al. (2024)
trabalharam com alunos do Ensino Médio em um
projeto de extensdo universitaria.

No Ensino Superior, trés estudos foram identificados,
todos em cursos de instituicdes publicas. Meireles ¢
Silva (2020) aplicaram uma abordagem baseada em
resolucdo de problemas de Fisica em turmas de 1°
periodo de Engenharia Civil. Dias Filho et al. (2020)
conduziram um experimento de Modelagem
Matematica com estudantes de Engenharia
Ambiental. Rosa (2020) discutiu experiéncias de
Modelagem Matematica em cursos superiores de
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diversas areas, envolvendo multiplas universidades
publicas.

Por fim, um tnico estudo situa-se na pos-graduagao.
Carvalho, Silva e Bertoldi (2020) desenvolveram
uma proposta de Modelagem Matematica com
mestrandos do Programa de Poés-Graduagdo em
Ensino de Ciéncias e Matematica, envolvendo a
analise dos consumo de energia elétrica residencial.

Observa-se ainda uma tendéncia de associagdo entre
o nivel de ensino e o tipo de metodologia adotada,
com maior presenca de jogos e gamificacdo na
educacdo basica, enquanto a Modelagem Matematica
aparece com maior frequéncia no ensino superior.
Esse padrio pode estar relacionado ao nivel de
abstracdo exigido por cada abordagem e as demandas
especificas de cada etapa educacional.

Conteudos matematicos abordados

Os conteudos matematicos identificados nos estudos
apresentam variagdo diretamente relacionada ao nivel
de ensino, conforme sintetizado no Quadro 4 abaixo.

Quadro 4. Conteidos matematicos abordados por
nivel de ensino.

Nivel de Ensino Conteudos Abordados

Ensino Fundamental I | Fragdes, plano
cartesiano, geometria
plana, escala,

tratamento de dados

Sistemas lineares,
matrizes, analise
combinatdria,
probabilidade,
geometria espacial,
porcentagem

Ensino Médio

Ensino Superior Funcdes, calculo
diferencial e integral,
equagdes diferenciais,

otimizagao

Pos-Graduagdo Fungdes, razdo e
propor¢ao, regra de
trés, modelagem

algébrica

No Ensino Fundamental 1II, os contetdos
concentram-se em conceitos basilares. Dias Filho e
Paixdo (2022), priorizando a colaboracdo em sala de
aula, desenvolveram a compreensio do minimo
multiplo comum e das operagdes com denominadores
diferentes. Santos et al. (2020) desenvolveram
resolugdo de problemas, com foco no raciocinio
loégico. Oliveira, C. et al. (2025) articula plano
cartesiano e localizagdo de elementos da tabela
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periodica por meio do jogo Batalha Naval. Oliveira,
S. et al. (2025) abordaram geometria plana, areas,
escala e tratamento de dados em planilhas eletronicas
e GeoGebra no contexto de um projeto de horta
urbana.

No Ensino Médio, os contetidos sdo de maior
complexidade, com  destaque para andlise
combinatoria, sistemas lineares, matrizes,
porcentagem, geometria, probabilidade e areas.
Oliveira et al. (2022) trabalharam sistemas lineares,
matrizes ¢ analise combinatéria por meio da
gamificagdo. Pacheco (2023) utilizou rankings e
feedbacks para revisdo de contetidos diversos,
incluindo geometria e combinatéria. Madruga (2022)
abordou porcentagem, geometria plana, principio
fundamental da contagem, probabilidade e tipos de
graficos por meio da criagdo de jogos digitais. Silva
et al. (2024) exploraram nogdes de desenho técnico ¢
geometria espacial por meio da confeccdo de
maquetes e uso do SketchUp.

No Ensino  Superior, o0s conteudos sdo
predominantemente de natureza analitica, com
destaque para fungdes, calculo diferencial e integral,
taxas de variacdo e equagdes diferenciais. Meireles e
Silva (2020), utilizaram fenémenos fisicos para
ilustrar fungdes, limiares e graficos em turmas de
Engenharia Civil. Dias Filho et al (2020) aplicaram
funcdes logisticas para modelar o crescimento
vegetal em experimento de Engenharia Ambiental.
Rosa (2020) discutiu o potencial multidisciplinar da

Modelagem  Matematica, envolvendo calculo
diferencial, equacdes diferenciais, otimizagdo ¢
indices em cursos de diferentes areas. Na

pos-graduacdo, Carvalho, Silva e Bertoldi (2020)
abordaram fungdes, razdo, proporgado, regra de trés e
modelagem algébrica por meio da analise do
consumo de energia elétrica residencial.

Essa distribuicdo sugere que as metodologias ativas
tém sido utilizadas como estratégia para aproximar
contedos matematicos de contextos aplicados,
principalmente nos niveis mais avangados de ensino.
Em contrapartida, os temas mais basicos costumam
ser abordados com o auxilio de ferramentas visuais e
interativas, sinalizando uma adaptagdo metodologica
ao nivel cognitivo dos alunos.

QP3- Quais sdo os objetivos declarados nos
trabalhos que investigam metodologias ativas no
ensino de Matematica?

A andlise dos objetivos declarados nos 12 artigos
selecionados evidencia a predominancia de propostas
voltadas a promoc¢do do engajamento, autonomia e
motivagdo da participagdo ativa do discente,
acompanhadas por objetivo relacionados a
interdisciplinaridade, desenvolvimento de
habilidades = matematicas,  sistematizacdo  de
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experiéncias pedagogicas e a contextualizacdo do
ensino.

Observa-se que a maior parte dos estudos busca
tornar o estudante mais ativo no processo de
aprendizagem, real¢ando o interesse pela Matematica
e promovendo a construgdo da aprendizagem
significativa. Nesse sentido, Pacheco (2023) sugere o
uso da gamificagdo como estratégia para despertar o
interesse dos alunos e promover autonomia, ao
mesmo tempo que descreve atividades suscetiveis de
replicagdo. De modo semelhante, Oliveira et al.
(2022) destaca a necessidade de romper com visdes
limitadas da disciplina, incentivando a formacdo de
estudantes mais ativos e criticos. Madruga (2022),
enfatiza a produgdo e utilizagdo de jogos digitais
como meio de promoc¢do para O protagonismo
discente. Dias Filho e Paixdo (2022) também
buscam, com a Sala de Aula Invertida, colocar os
alunos como protagonistas de sua aprendizagem.

Além do mais, parte dos trabalhos evidenciam a
importancia de estabelecer relagdes entre a
Matematica, outras areas do conhecimento e
situagdes do cotidiano. Nessa perspectiva, Oliveira,
C. et al. (2025) utilizam um jogo como ferramenta
interdisciplinar entre Matematica e Quimica,
articulando tabela periddica e plano cartesiano. Em
outro estudo, Oliveira, S. et al. (2025), propdem a
integracdo de Matematica e Ciéncias, por meio da
implementagdo de um sistema de microaspersao.
Meireles e Silva (2020) investigam a possibilidade de
a Fisica atuar como agente motivador para o ensino
de Matematica, enquanto Silva et al. (2024) buscam
demonstrar a aplicagdo e visualizagdo de conceitos
matematicos, aproximando os conteidos com a
realidade dos estudantes.

Ademais, foram identificados objetivos voltados ao
desenvolvimento de conceitos e habilidades
matematicas especificas, especialmente por meio da
resolucdo de problemas e da modelagem matematica.
Santos et al. (2020) enfatizam a resolugdo de
problemas como estratégia para estimular o
raciocinio logico e ampliar a compreensdo dos
discentes. Dias Filho et al. (2020) utiliza a
modelagem  matematica  como  perspectiva
interdisciplinar para analisar o crescimento vegetal,
enquanto Carvalho, Silva e Bertoldi (2020)
investigam o consumo de energia elétrica, buscando
ndo apenas aplicar conceitos matematicos, mas
também refletir sobre as formas da economia.

Por fim, alguns estudos apresentam objetivos
relacionados a sistematizagdo ¢ ao compartilhamento
de experiéncias pedagogicas, contribuindo para a
disseminagdo da pratica no ensino de Matematica.
Nesse contexto, Rosa (2020) discute o potencial
multidisciplinar da modelagem em cursos superiores
de diferentes areas, buscando evidenciar o
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desenvolvimento de competéncias por parte dos
estudantes.

QP4- Quais resultados sao informados nos estudos
sobre o uso de metodologias ativas no ensino de
matematica?

Os resultados reportados nos 12 estudos analisados
foram agrupados em quatro categorias principais:
engajamento e motivacdo, aprendizagem e
desempenho, desenvolvimento de competéncias e
habilidades, e resultados de natureza interdisciplinar.

A categoria mais recorrente diz respeito ao
engajamento e motivagdo dos estudantes. Oliveira et
al. (2022) relatam maior participacdo e interesse dos
alunos durante as atividades gamificadas no contexto
remoto. Madruga (2022) observou envolvimento
ativo dos estudantes na criag@o de jogos digitais, com
relatos positivos sobre a experiéncia. Pacheco (2023)
identificou aumento na autonomia e motiva¢do dos
alunos por meio do sistema de rankings e feedbacks.
Oliveira, C. et al. (2025) constataram entusiasmo e
participacdo durante a aplicagdo do jogo Batalha
Naval, com envolvimento interdisciplinar entre
Matematica e Quimica. Dias Filho e Paixdo (2022)
relataram  grande  entusiasmo dos  alunos,
especialmente nos momentos de troca de informagao
e saberes.

No que se refere a aprendizagem e ao desempenho,
Meireles e Silva (2020) registraram crescimento
expressivo no percentual de aprovagdes na turma que
utilizou Fisica como motivador para o ensino de
Matematica (de 26,92% para 58,97%), além de
redugdo na evasdo. Dias Filho et al. (2020)
observaram que a Modelagem Matematica permitiu
aos estudantes compreender a aplicabilidade de
fungdes logisticas em cenarios reais. Carvalho, Silva
e Bertoldi (2020) verificaram que os mestrandos
foram capazes de modelar o perfil de consumo
energético de suas residéncias e desenvolver um
programa em linguagem C para calcular o consumo
mensal.

Quanto ao desenvolvimento de competéncias e

habilidades, Rosa (2020) evidenciou que os
estudantes em  experiéncias de Modelagem
Matematica tornaram-se progressivamente mais

auténomos na resoluc¢do de problemas reais ao longo
do processo. Santos et al. (2020) apontam que a
resolucdo de problemas estimula o raciocinio 16gico e
a criatividade dos alunos. Silva et al. (2024) relatam
que os participantes demonstraram criatividade,
cooperagao e adaptabilidade durante a construgdo das
maquetes ¢ o uso do SketchUp, mesmo sem
familiaridade prévia com o software.

Em relacdo aos resultados interdisciplinares,
Oliveira, S. et al. (2025) verificaram que o projeto de
horta urbana favoreceu a integragdo entre
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Matematica e Ciéncias da Natureza. Dias Filho et al.
(2020) e Rosa (2020) reforcam que a Modelagem
Matematica potencializa conexdes entre diferentes
areas do conhecimento, ampliando o significado dos
conteudos para os estudantes. Dessa forma, os
resultados indicam que as metodologias ativas
tendem a produzir efeitos positivos tanto no
desempenho quanto no engajamento dos estudantes,
sendo a motivacdo e a participagdo ativa os
resultados mais frequentemente relatados.

Apesar dos resultados majoritariamente positivos,
observa-se que poucos estudos apresentam analises
mais rigorosas sobre o impacto das metodologias na
aprendizagem, com predomindncia de evidéncias
baseadas em percep¢@o dos participantes. Isso sugere
um problema frequente no campo, onde os resultados
costumam destacar elementos qualitativos, sem se
aprofundar em indicadores quantitativos ou
comparativos.

QP5- Quais desafios, limitacdes e lacunas sio
evidenciados na implementacio dessas
metodologias?

Entre os principais desafios encontrados, destacam-se
as barreiras relacionadas a infraestrutura e ao acesso
a recursos tecnoldgicos. Madruga (2022) aponta que
nem todos os estudantes possuiam dispositivos
eletronicos ou acesso a internet, 0 que comprometeu
sua participagdo nas atividades. De modo
semelhante, Oliveira et al. (2022) destacam que a
desigualdade de acesso foi determinante para o
engajamento ¢ desempenho dos alunos. No estudo de
Dias Filho e Paixdo (2022), esse desafio foi
contornado com a oferta de materiais alternativos
para os alunos sem acesso a internet, evidenciando a
importancia do planejamento inclusivo. Ja Silva et al.
(2024), ao trabalharem com maquetes, evidenciam
desafios relacionados a seguranca e ao uso de
materiais, ao sinalizarem a necessidade de preparacao
prévia para o manuseio de ferramentas.

Além das questdes estruturais, os estudos apontam
desafios associados a formagdo docente e a adaptagdo
das praticas pedagogicas. Pacheco (2023) destaca que
a incorporagdo de tecnologias exige que professores
se reinventem e superem relutincias, muitas vezes
relacionadas ao receio de substituigdo ou a
dificuldade de sair de praticas tradicionais. Nessa
mesma perspectiva, Dias Filho et al. (2020) afirmam
que, apesar dos beneficios das metodologias ativas,
sua aplicagdo ainda ¢é restrita pela falta de
conhecimento ou interesse de alguns docentes.
Santos et al. (2020) evidenciam que a resolucdo de
problemas exige mudangas na cultura escolar,
enquanto Rosa (2020) ressalta que, em alguns
cenarios, o0s proprios estudantes demonstram
oposicao, priorizando  modelos  avaliativos
tradicionais.
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No que se refere as limitagdes, observa-se que parte
dos estudos apresenta amostras reduzidas e contextos
especificos, dificultando a generalizagdo dos
resultados. Oliveira, C. et al. (2025) trabalharam com
um numero limitado de participantes em uma Unica
escola, enquanto Pacheco (2023) investigou uma
turma especifica de curso técnico. Carvalho, Silva e
Bertoldi (2020) utilizaram uma amostra pequena sem
tratamento estatistico mais aprofundado. Rosa
(2020), ao analisar diferentes experiéncias, adota
uma abordagem descritiva e reconhece limitagdes no
aprofundamento conceitual dos alunos. Situagdo
semelhante ocorre em Santos et al. (2020) e Dias
Filho et al. (2020), cujas abordagens sdo mais
descritivas, com menor aprofundamento nas
limitagdes metodologicas.

Ademais, os estudos também evidenciaram lacunas e
indicam caminhos para pesquisas futuras. Madruga
(2022) sugere a ampliagdo do uso de jogos como
instrumentos pedagdgicos e a diversificagdo de
contextos. Pacheco (2023) aponta a necessidade
desenvolver modelos de gamificagdo mais complexos
e sustentdveis. Rosa (2020) destaca tensdes entre
aplicagdo pratica e ensino formal de conceitos
matematicos. Oliveira et al. (2022), ressaltam a
importancia de estratégias que reduzem as
desigualdades de acesso, enquanto Meireles e Silva
(2020) sugerem a realizagdo de diagndsticos prévios
sobre o perfil dos alunos.

Esses desafios sugerem que a implementagdo de
metodologias ativas vai além da sele¢do da estratégia
pedagdgica, envolvendo uma séric de fatores
estruturais, formativos e culturais. Assim, fica claro
que a implementagdo dessas metodologias ainda
encontra obstaculos sistémicos, o que enfatiza a
demanda por politicas educacionais e investimentos
que permitam sua ado¢do de maneira mais extensa e
solida.

CONCLUSAO

Este estudo teve como objetivo mapear e analisar as
producdes sobre metodologias ativas no ensino de
Matematica nos anais do CoBICET no periodo de
2020 a 2025, buscando compreender quais
abordagens tém sido utilizadas, em quais contextos
sdo aplicadas e quais resultados tém sido reportados.

Os resultados demonstraram a existéncia de uma
variedade de metodologias ativas, com destaque para
a Modelagem Matematica, a Aprendizagem Baseada
em Jogos, a Aprendizagem Baseada em Projetos, a
Gamificagdo e a Aprendizagem Baseada na
Resolugdo de Problemas, o que evidencia a variedade
de estratégias adotadas no ensino da Matematica. Em
geral, essas metodologias foram empregadas
principalmente em ambientes de ensino formais,
particularmente na educagdo basica publica, mas
também em instituicdes de ensino superior,
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demonstrando sua aplicabilidade em diversos niveis
da educagio.

No que se refere aos conteudos matematicos,
observou-se uma articulagao entre o nivel de ensino e
a natureza dos conteudos abordados, com énfase em
conteidos mais aplicados ¢ contextualizados,
frequentemente associados a situagdes do cotidiano
ou a contextos interdisciplinares, como fung¢des,
interpretacdo de graficos, matematica financeira e
geometria.

Em relacdo aos resultados apresentados pelas
pesquisas examinadas, observou-se, em geral, a
mencao de beneficios das metodologias ativas para o
processo de ensino e aprendizado, particularmente no
que se refere ao aumento do envolvimento dos
alunos, ao aprimoramento do raciocinio logico e a
promoc¢do de um aprendizado mais relevante.
Contudo, também foram identificados desafios
relacionados a implementagdo dessas metodologias,
tais como restrigdes de infraestrutura, necessidade de
capacitacdo dos professores e desafios de adaptagdo
ao ambiente escolar.

Como limitagdo deste estudo, destaca-se o fato de a
analise ter se limitado aos anais de um Unico evento
cientifico, o que, apesar de permitir uma andlise
aprofundada sobre esse contexto especifico, nao
contempla a totalidade sobre as producdes da area.

Dessa forma, sugere-se que pesquisas futuras
ampliem o escopo de analise, incluindo outros
eventos e periddicos, bem como analisem de forma
mais aprofundada os efeitos dessas metodologias na
aprendizagem dos estudantes.

Por fim, considera-se que esta pesquisa auxilia na
organizagdo das pesquisas sobre metodologias ativas
no ensino de Matematica, fornecendo uma visdo
geral das tendéncias mais relevantes, cenarios de uso
e resultados. Isso pode subsidiar tanto novas
pesquisas quanto praticas pedagogicas mais
adequadas as necessidades atuais da educacao.
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