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A administracdo de medicamentos por via endovenosa constitui uma pratica
complexa da enfermagem e esta diretamente relacionada a seguranga do
paciente, exigindo estratégias formativas que favoregam raciocinio clinico,
tomada de decisao e execugao segura do procedimento. Este estudo teve como
objetivo desenvolver uma tecnologia educacional imersiva em realidade virtual
para o ensino da administragdo endovenosa segura de medicamentos a
estudantes de enfermagem. Trata-se de um estudo de desenvolvimento
tecnoldgico, conduzido por equipe multidisciplinar das areas de enfermagem e
engenharia da computagdo, estruturado nas etapas de planejamento,
modelagem, construgdo e entrega. Inicialmente, foram definidos os objetivos



educacionais e elaborado roteiro clinico fundamentado nos principios da
seguranga medicamentosa. Em seguida, foram produzidos ativos
tridimensionais e construido ambiente virtual na Unity 3D, com programagao em
C# e integracdo de recursos de interagdo imersiva. O software simula um
cenario clinico no qual o estudante assume o papel do profissional de
enfermagem, realiza leitura da prescricdo, seleciona materiais, prepara e
administra medicamentos endovenosos, considerando os “certos” da medicacao
e a prevencao de incidentes. A interagdo ocorre por rastreamento de maos,
manipulacao direta de objetos, audio espacial e feedback haptico, ampliando a
sensagao de presenga e realismo. A tecnologia desenvolvida apresenta
potencial inovador para qualificar o ensino da enfermagem, fortalecer
competéncias técnicas e decisorias e contribuir para a prevengado de eventos
adversos relacionados a terapia medicamentosa. Conclui-se que o software em
realidade virtual representa uma estratégia educacional promissora, segura e
aplicavel a diferentes contextos formativos, com relevancia para a formagao em
enfermagem e para o fortalecimento da seguranga do paciente nos paises
luséfonos.
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