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Resumo: A pesquisa explicita a importincia de se
utilizar as metodologias pautadas na cultura maker
e as tecnologias digitais no Atendimento
Educacional Especializado. A pesquisa, sob o
aspecto da fundamentagio tedrica, tem como base
leis brasileiras e acervos bibliogrificos e objetiva
analisar como a cultura maker e as tecnologias
digitais podem ser utilizadas com o intuito de

habilidades

cognitivas e socioemocionais em estudantes com

promover o desenvolvimento de

necessidades  educacionais especificas. Como
resultado, ¢ possivel destacar que as tecnologias
digitais e a metodologia maker podem contribuir
para inclusio e equidade na educagio, uma vez que,
além de promoverem melhorias no processo de
ensino-aprendizagem, favorecem o
desenvolvimento de habilidades nos estudantes e
estimulam a ressignificagio da diddtica entre os
docentes.

Palavras-chave: Cultura maker. Tecnologias
digitais. Atendimento Educacional Especializado.

Ensino-aprendizagem.

Abstract: This research highlights the importance
of using methodologies based on maker culture
and digital technologies in Specialized Educational
Services. From a theoretical standpoint, the

based

bibliographic sources and aims to analyze how

research is on Brazilian laws and
maker culture and digital technologies can be used
to promote the development of cognitive and
socio-emotional skills in students with specific
educational needs. As a result, it is possible to
emphasize that digital technologies and the maker
methodology can contribute to inclusion and
since, in addition to

equity in education,

improving the teaching-learning process, they favor
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the development of skills in students and stimulate
the re-signification of teaching methods among
teachers.

Keywords: Maker culture. Digital technologies.
Specialized Educational Services. Teaching and
learning.

1 INTRODUGAO

Devido ao seu potencial de transformar a

prixis educativa, o movimento maker ganha
centralidade ao propor metodologias que sio capazes
de romper com modelos tradicionais que focam na
transmissdo de conteddos, conferindo dinamismo ao
processo de ensino-aprendizagem e as diversas
priticas pedagdgicas reproduzidas no cotidiano
escolar (Serafim ez al., 2025).

Por meio da filosofia “faga vocé mesmo” (Do
colaboragio e

it yourself), a

experimentagao,

autonomia podem ser estimuladas mediante
realizagio de atividades prdticas, uma vez que elas
tendem a encorajar os estudantes a construir,
modificar conceitos e objetos de maneira criativa e
engajadora, contribuindo significativamente para o
seu aprendizado (Faria; Wellichan; Lino, 2025).

As tecnologias digitais podem auxiliar a praxis
educativa e assim fomentar o engajamento cognitivo e
romper com prdticas que estejam centradas na
transmissdo passiva do conhecimento. Essa mudanga

¢ considerada como condi¢io fundamental para a

efetivagio de uma educagio inclusiva e para a
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consolidagio de uma aprendizagem significativa e
emancipatdria (Oliveira, Oliveira, 2024).

Ao fomentar a cultura colaborativa, o
pensamento criativo e a capacidade analitica diante de
situagbes-problema, essa abordagem pedagdgica tem
se mostrado uma importante catalisadora para a
inclusio escolar. Por meio desse suporte, os
estudantes tendem a assumir papel central em sua
aprendizagem, superando as  barreiras  que
comumente impdem a passividade e fragmentam o
processo de ensino-aprendizagem (Ribeiro Neto ez
al., 2024).

Priticas pautadas nas tecnologias ativas
facilitam o acesso a informagio, contribuindo para a
constru¢io  do  conhecimento,  pois  essas
metodologias, ao serem aplicadas no contexto
pedagdgico, tornam 0 processo de
ensino-aprendizagem mais acessivel e inclusivo,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias
técnicas e sociocognitivas nos educandos (Matos;
Mazzafera, 2022).

Por se tratar de um direito assegurado pela
Constitui¢io brasileira, a educag¢io deve promover
mejos para que o desenvolvimento dos educandos
ocorra de forma plena, a fim de auxilid-los na escolha
de seu projeto de vida e de prepari-los para o
exercicio da cidadania (Brasil, 1988).

Nesse sentido, a educagio deve assegurar o

acesso ¢ a permanéncia equitativa do educando,
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independentemente das limitagoes algum educando
venha a possuir. Dessa forma, criangas e/ou jovens
que possuem necessidades educacionais especiais
devem receber o aporte pedagdégico e o
acompanhamento especializado, integrado, a fim de
fomentar a verdadeira inclusdo nas unidades regulares
de ensino (Ciabatari, 2023).

Por intermédio do Atendimento Educacional
Especializado (AEE), os educandos podem ter acesso
a curriculos adaptados, o que facilita a inclusao e
permite a construgio de planos de aprendizagem que
atendam as especificidades de cada um deles. Essa
articulagio pedagdgica permite que o suporte
especializado dialogue diretamente com a sala de aula
desenvolvimento

comum, potencializando o

cognitivo e socioemocional dos sujeitos (Brasil,
2025).

Ao considerar as necessidades dos educandos
que necessitam de atendimento educacional
especializado, a escola nio apenas respeita, como
favorece a sua autonomia e independéncia dentro e
fora da escola, visto que elimina as barreiras que
impactam negativamente na aprendizagem, na

socializagio ou mesmo viabiliza a verdadeira inclusio

nos espagos formais de aprendizagem (Brasil, 2025).

2 MATERIAL E METODOS
A referida pesquisa, de cunho bibliogréfico e

exploratério, fundamentou-se na andlise dos dados
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obtidos em bases cientificas e repositérios digitais,
como Scielo, Google Académico e Portal de
Periédicos CAPES, a partir da utilizagio de
descritores-chave como “Tecnologias  Digitais”,
“Cultura Maker”, “AEE”, “Ensino-aprendizagem”,
“Competéncias e habilidades” e “Formagio discente e

docente”.
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obtidas (Brito; Martins, 2023 apud Barbosa, 2026).
O percurso metodoldgico seguiu critérios
sistemdticos e rigorosos de andlise, com o objetivo de
identificar, organizar e interpretar contribuigoes
tedricas relevantes, assegurando a confiabilidade das
discussoes

informagc‘)es e a consisténcia das

apresentadas no estudo.

A anilise dos materiais ocorreu de forma ética

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

e reflexiva, possibilitando a construgio de um

(. . . 3.1. Cultura maker: conceito, histdria e
tedrico consistente e alinhado aos

arcabouco
importincia para a aprendizagem

objetivos da pesquisa, o que permitiu que as )
J pesquisd, que p ! Entende-se por cultura maker o movimento

categorias apresentadas fossem interpretadas a luz da i N )
5 P P derivado do conceito "Do it yourself", que, traduzido

literatura contemporﬁnea. . A .. " A
livremente para o portugues, 51gn1ﬁca Faga VOocCeE

mesmo”, que tem como objetivo motivar as pessoas a
2.1 Metodologia da pesquisa
desenvolverem solugdes personalizadas. As atividades
A pesquisa caracteriza-se como de natureza
propostas na cultura maker privilegiam priticas que
bibliogrifica e exploratéria, com abordagem
estimulam o aprendizado a partir da experimentagio,
qualitativa, fundamentada na anilise tedrica de
por intermédio de atividades do tipo “mao na massa”.
produgdes cientificas voltadas as temdticas das
(Sturmer; Mauricio, 2021).
tecnologias digitais, cultura maker e Atendimento
De acordo com esta metodologia, qualquer
Educacional Especializado.
pessoa, desde que dotada de ferramentas adequadas e
A revisio da literatura € uma vertente de
detentora de informagdes, ¢ capaz de criar solugdes
investigagio cientifica, que tem como propdsito a
para problemas reais do cotidiano. Dessa forma, o
obtengdo de dados para a descri¢do de pesquisas que
processo de criagio deixa de ser uma atividade
precisam seguir protocolos rigidos, especificos e
meramente técnica para se tornar um exercicio de
transparentes. Esse tipo de estudo possui relevincia
autoria, no qual o conhecimento teérico pode ser
para a academia, uma vez que trabalhos pautados
materializado (FIA Business School, 2019).
nessa metodologia fortalecem teorias e métodos,

conferindo maior confiabilidade s conclusdes
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Antes do surgimento da internet e do
processo de digitalizagdo, a cultura do "Faga Vocé
Mesmo" ji era empregada em alguns paises. Devido a
estagnag¢do econdmica ocorrida por conta da Segunda
Guerra Mundial, a pritica de reparo de objetos e
eletrodomésticos tornou-se comum. Revistas como
Popular Mechanics e Popular Science forneciam
informagdes que permitiam que pessoas, além de
realizar reparos de objetos, passassem a criar projetos
complexos em suas garagens (Ferretti, 2019).

Entretanto, é com o surgimento do FabLab,
na década de 2000, que a cultura maker se legitima
como uma tendéncia global de inovagio educativa.
Apés o professor Neil Gershenfeld (Massachusetts
Institute of Technology) criar a disciplina "Como fazer
(quase) qualquer coisa”, percebeu-se que, ao tornar as
ferramentas de autoria acessiveis, pessoas passaram a
criar solugbes para seus préprios problemas via
tecnologias digitais (Santos; Simdoes, 2025).

Resultante do avango das tecnologias digitais,
da prética colaborativa (Open Source) e da mudanga
de mentalidade (Mindset) que foca na aprendizagem
através do erro e da experimentagio, a cultura maker
favorece para que o aprendizado passe a ser
construido pelo préprio estudante em um processo
de descoberta e autoria, consolidando as bases para
uma educagio voltada ao protagonismo discente

(Ribeiro Neto ez al., 2024).
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Por meio da experimentagio, docentes
podem associar as teorias com as atividades prticas e,
por intermédio das atividades de criagio, o
conhecimento mesmo subjetivo, pode tornar o
produto da aprendizagem tangivel. A partir da
problematizagio, a cultura maker estimula os
estudantes a buscar solugdes inovadoras, o que
contribui diretamente para o desenvolvimento da
sociedade (Paula; Martins; Oliveira, 2021).

Por conta do dinamismo e por favorecer a
criatividade, o movimento maker instiga os discentes
a assumirem o papel de produtores e inventores e no
mais como consumidores de produtos e de
contetdos, promovendo modificagdes na maneira
como eles compreendem e interagem com o mundo.
Essa transi¢io de consumidor para produtor permite
a eles desenvolver uma visio critica e propor solugdes
para os problemas presentes na sociedade.

Por estar pautada em pilares norteadores
interdependentes, as atividades que envolvem a
cultura maker desempenham um papel crucial para
uma formagio holistica dos educandos. Por estar
baseada na metodologia "aprender fazendo", a cultura
maker viabiliza a consolidagio de uma prixis
educativa  alicercada no  protagonismo e na
experiéncia discente, o que torna o aprendizado mais
ativo e engajador (Silva, 2025).

Atividades baseadas em atividades do tipo
viabilizam um

mio-na-massa aprendizado
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significativo e uma formagio integral. Essas

experiéncias s6 sio possiveis pelo fato da metodologia
maker proporcionar um aprendizado integrado e
norteado pelos principios da:

“a) Criatividade: tudo que pode ser
pensado também pode ser criado e feito
com as préprias mios!

b) Colaboratividade: os processos sio
coletivos, todos participam e colaboram
com objetivo de pensar em melhorias para
o problema identificado.
c) Sustentabilidade: nada pode ser
desperdicado, mas, sim, usado de forma
sustentdvel e inteligente.

d) Escalabilidade: tudo

multiplicado e replicado em grande escala”
(Lima et al., 2023, p. 58).

precisa  ser

No que se refere a inclusdo, a cultura maker
desempenha um papel crucial nesse processo,
justamente por democratizar o acesso as tecnologias e
as ferramentas que antes eram limitadas a grupos
sociais especificos. De acordo com Cardoso (2024), a
cultura maker possibilita a participagdo ativa dos
envolvidos nos  processos de criagio, de
desenvolvimento e de inovagio, permitindo aos
individuos desenvolver projetos de maneira coletiva,
consideradas condi¢oes indispensdveis para a inclusio
educacionais

de educandos com necessidades

especificas no processo de aprendizagem.

3.2. Tecnologias e ensino-aprendizagem
O avango tecnoldgico tem transformado nio

apenas a sociedade, como tem contribuido

Evento online
www.even3.com.br/conap2026

gia & Formacdo de Professores

CONAP

CONGRESS o WACIONAL DE PROFESSORES
significativamente  para  melhorias na  esfera
educacional. Por estar inserida em uma sociedade
digitalizada, a escola ¢ instigada a adotar estratégias
que permitam a integra¢do das ferramentas digitais de
forma critica e intencional as prdticas pedagdgicas
(Alves; Furkotter ; Gitahy, 2023).

Por intermédio das tecnologias e das
ferramentas digitais, a equipe pedagégica pode
favorecer a constru¢do do conhecimento e também
promover a inovagdo curricular. A partir delas,
docentes podem elaborar e utilizar metodologias
ativas e colaborativas que atuam como catalisadoras
da personalizagio do ensino, conferindo maior
dinamismo as prdticas pedagégicas, atendendo as
necessidades e especificidades de aprendizagem de
cada educando (Mendes ez al., 2024).

A personalizagio e autonomia discente,
provenientes da mediagio pedagdgica a partir da
inser¢io das tecnologias digitais, permitem aos
docentes atender as especificidades de cada educando,
seus diferentes estilos de

respeitando ritmos,

aprendizagem e percursos de construgio do

conhecimento, transformando os ambientes de
aprendizagem em um ecossistema mais dinidmico e
focado na construg¢do do saber (Atania, 2025).
Tecnologias, quando integradas as atividades
pedagégicas de forma intencional e planejada,

favorecem o desenvolvimento do protagonismo

discente, permitindo que os educandos deixem de ser
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consumidores de informacio e se transformem em
autores de conhecimentos, atuando como sujeitos
ativos e reflexivos durante o seu aprendizado (Matos;
Mazzafera, 2022).

Por favorecer a colaboragio e permitir ao
estudante aplicar o conhecimento de forma
contextualizada, as tecnologias digitais possibilitam
que grupos de alunos possam investigar problemas
reais, desenvolver solu¢des criativas e até mesmo
compartilhd-las com seus pares ou em grupos
externos, transcendendo o conhecimento para além
da sala de aula (Borges; Sousa, 2024).

O  acesso  ilimitado 4  informagio
disponibilizado pelas tecnologias e pelas ferramentas
digitais exige dos estudantes competéncias para que
possam selecionar, analisar e validar contetidos de
maneira critica e autbnoma. Por esse motivo, a escola
precisa transcender o wuso instrumental desses
instrumentos, devendo focar no letramento digital,
para que os educandos venham a se tornar sujeitos
reflexivos e éticos diante da cultura digital (Fontes,
2025).

No que tange a simbiose entre as ferramentas
tecnoldgicas e o espago de aprendizagem, as
tecnologias  digitais favorecem a ruptura de
paradigmas, colocando os docentes na posigio de
articulador e mediador da aprendizagem. Nesse

quesito, a sala de aula deixa de ser um local de

recepgio apassiva, transformando-se em um ambiente
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de criagio e de experimentagio, a0 mesmo tempo em
que novas formas de orientar a aprendizagem
(Agostini; Cerutti, 2026).

As  tecnologias  digitais  impulsionam
altera¢des nas préticas e nas metodologias docentes,
tornando o ensino-aprendizagem mais flexivel,
permitindo aos estudantes explorar conteidos de
forma ladica e interativa, transformando os espagos
formais de aprendizagem em ecossistemas de
construgio coletiva onde o aluno pode assumir o
papel de protagonista do seu préprio conhecimento.
(Lopes ez al., 2025).

Com o auxilio das tecnologias digitais, ¢
possivel realizar avaliagio da aprendizagem qualitativa
em substituigio a avaliagc’)es como testes € provas
meramente somativas. Ao integrar ferramentas
digitais ao cotidiano escolar, o professor passa a
coletar evidéncias de aprendizagem que sdo dificeis de
serem identificadas em avaliagdes tradicionais
(Fontes, 2025).

A partir da utilizagio de contetddos digitais
produzidos pelos estudantes, como videos, podcasts e
mapas mentais, a equipe pedagégica tende a nio focar
apenas no resultado ou no produto final. Dessa
forma, a avaliagio assume um cardter formativo,
permitindo ao docente identificar as competéncias
desenvolvidas, as dificuldades superadas e o

engajamento do educando ao longo de cada etapa da

criagdo (Barbosa; Gongalo, 2022).
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As ferramentas digitais favorecem a pritica da
colaboragio entre os docentes. A partir da cria¢io de
espagos virtuais, professores podem criar redes de
apoio onde, a partir do compartilhamento de planos
de aula, materiais pedagdgicos e relatos de
experiéncias, podem elaborar estratégias a fim de
inspirar novas metodologias e prdticas pedagdgicas
(Miranda, 2025).

Tanto as tecnologias quanto as ferramentas
digitais contribuem para a democratizagio do acesso e
a participagio docente em programas de formagio
continuada, permitindo a esses profissionais acessar
novos referenciais tedricos e se apropriar de
estratégias inovadoras para que possam aplicé—las nas
suas atividades pedagégicas, passando a atuar como
autores de suas proprias propostas diddticas,
alinhadas as demandas da cultura digital e ndo mais

como meros executores de curriculos (Moreira,

2023).

3.3. Atendimento Educacional Especializado:
bases legais, importincia e possibilidades.

Sob o prisma normativo, o Atendimento
Educacional Especializado (AEE) constitui-se como
um suporte de servios e recursos que, por meio de
metodologias especificas, viabiliza a acessibilidade.
Sua fun¢io ¢ consolidar a trajetdria educativa de
estudantes com deficiéncia fisica ou cognitiva,

mitigando as barreiras que obstaculizam o processo
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de ensino-aprendizagem no ensino regular (Brasil,
2025).

A escola precisa deixar de ser um espago de
padroniza¢io para se tornar um ambiente de
equidade. A partir da inser¢do das tecnologias e das
adaptagdes  curriculares, o educando  com
necessidades educacionais especiais encontra meios de
superar limitagc’)es sensoriais, fisicas ou cognitivas,
desenvolvendo sua autonomia e participando
ativamente das atividades propostas. Diante disso, o
AEE vem sendo considerado um importante
instrumento de viabilizagio da educa¢io inclusiva,
visto que, por intermédio dele, a escola pode:

“possibilitar a criagdo, o desenvolvimento e
a implantagio de recursos pedagdgicos e de
acessibilidade para eliminar barreiras que
abram espago para a plena participagio de

todos os estudantes no  processo

ensino-aprendizagem, considerando suas
necessidades educacionais especificas, suas
potencialidades, e nio suas deficiéncias”
(Brasil, 2024, p. n.p).

De acordo com Silva, Lacerda e Souza (2013),
as atividades desenvolvidas no 4imbito do AEE
distinguem-se das priticas curriculares da sala de aula
regular, uma vez que se voltam 2 superagio de
barreiras e ao desenvolvimento de competéncias
especificas de acessibilidade, j4 que o AEE ¢ descrito
como um recurso que visa o aprimoramento do
processo de construgio do conhecimento.

Por conta disso, o AEE é considerado um

importante aliado da educagio inclusiva, isso porque,
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por intermédio dele, o docente pode utilizar
caminhos pedagdgicos e metodoldgicos alternativos
que busquem uma aprendizagem mais eficiente,
complementando dessa forma as atividades realizadas
na sala de aula, tendo como base as necessidades
educacionais e as potencialidades de cada educando
(Finaci, 2019).

Segundo o Ministério da Educagio, o AEE
tem como objetivo identificar, elaborar e também
organizar recursos pedagégicos que potencializem a
acessibilidade, a fim de oferecer suporte para a
eliminagdo das barreiras que dificultam a participagio
de maneira plena dos estudantes que apresentam
alguma necessidade educacional especifica. Trata-se,
portanto, de um servico complementar e/ou
suplementar indispensivel para a escolarizagio e
desenvolvimento da autonomia dos educandos
(Instituto Rodrigo Mendes, 2024).

E prerrogativa do AEE garantir que todos os
alunos, independentemente de suas condigdes,
usufruam de processos educativos qualificados e
inclusivos, mediados pela articulagio entre o apoio
pedagégico e a adaptagio curricular. Neste sentido, as
Politicas Pablicas Educacionais foram criadas com o
objetivo de articular projetos e, com isso, superar as
barreiras que impedem a plena participagio discente e
a constru¢io de uma educagio, além de equitativa,

inclusiva (Ferreira, Santos, 2014).
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As atividades desenvolvidas no AEE devem
favorecer um acompanhamento pedagdgico mais
dessa forma, facilitar a

proximo e capaz e,

identificagdio  de  dificuldades,  estimular o
desenvolvimento das potencialidades e monitorar
continuamente o progresso de cada estudante. Por
meio do atendimento educacional individualizado, o
docente consegue melhor elaborar planos e atividades
adaptadas, atendendo as suas necessidades, interesses
ou mesmo considerando seus estilos de aprendizagem
especificos (Santana, Teixeira, 2022).

No que concerne aos processos de
aprendizagem, as ag¢des desenvolvidas no 4mbito do
AEE devem estar corretamente alinhadas as
singularidades de cada educando, mas, para isso, é
essencial que curriculos sejam reestruturados, jd que
esse instrumento deve certificar a participagio ativa
dos educandos que possufam  necessidades
educacionais especiais nas atividades pedagdgicas. A
partir da adaptagio curricular, o docente consegue
potencializar o desenvolvimento das habilidades
cognitivas, sociais, emocionais e psicomotoras de cada
um deles (Gondim ez 4l., 2022).

A respeito das transformagdes impulsionadas
pelo AEE, pode-se mencionar as dimensdes
pedagégica, tecnoldgica, psicoldgica e social. Em
relagio 4 dimensio pedagdgica, o AEE permite, além

do curriculo, adaptar materiais e estratégias diddticas

especiﬁcas, proporcionando a0 discente uma maior
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fluidez no acesso as informagdes e na construgio do
conhecimento, o que favorece a supera¢io de
barreiras de aprendizagem e consolida sua autonomia
no ambiente escolar (Brasil, 2025).

Na esfera tecnoldgica, esses espagos permitem
o uso das tecnologias assistivas que permitem ao
estudante superar barreiras fisicas e comunicativas e
acessar mais facilmente informacdes ou mesmo
produzir contetidos digitais. Ao retirar o discente da
posi¢do de espectador e transformi-lo em arquiteto
de suas préprias tecnologias assistivas, nio sé
promovem a verdadeira inclusdo, como interferem de
modo positivo na aprendizagem de cada um deles
(Nunes ez al., 2024).

No que diz respeito as  questdes
socioemocionais, o AEE permite ao professor realizar
a escuta ativa e melhor compreender e lidar com as
dificuldades, contribuindo para a constru¢io da
autoeficdcia e para o fortalecimento da identidade e
resiliéncia. J4 sob a dtica social, o AEE viabiliza a
implementagio de prdticas colaborativas que
fomentam o protagonismo discente € o engajamento
do educando na sociedade. A convergéncia estratégica
dessas dimensdes favorece o desenvolvimento integral
do discente e a sua emancipagio intelectual, o que

amplia a possibilidade de exercer a cidadania de

maneira critica e plena (Silva ez al., 2024).
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3.4. Contribuigoes das tecnologias digitais e da
metodologia Maker no AEE

A metodologia maker tem reconfigurado as
dinidmicas do processo de ensino-aprendizagem ao
deslocar a centralidade da instrugdo formal para a
experimentagio ativa e a autoria discente. Pela
natureza experiencial e por estar focada na resolugio
de problemas, tais propostas potencializam a
dinamicidade do aprendizado e o engajamento
discente, promovendo a inovagio e a personaliza¢io
da aprendizagem, favorecendo a construgio do
conhecimento (Brito, 2023).

Ao incentivar a autoria, a cultura da
experimentagio e o desenvolvimento de solugdes
inventivas, as metodologias makers, por intermédio
das experiéncias e do relacionamento entre os
educandos, possibilitam uma aprendizagem em que
eles podem, literalmente, colocar a “mao na massa” e,
assim, construir seus préprios projetos. A partir de
abordagens prdticas, habilidades especificas podem
ser mais facilmente desenvolvidas, justamente por
favorecerem a participagdo ativa dos envolvidos
(Ribeiro Neto ez al., 2024).

As metodologias makers permitem ao
professor contextualizar a aprendizagem, o que
facilita a compreensio discente da sua realidade. Essa
dinidmica nido apenas reduz a passividade em sala de

aula, como fortalece a constru¢io de prdticas

pedagdgicas mais inclusivas e condizentes com as
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demandas educacionais da contemporaneidade
(Borges; Sousa, 2024).
Metodologias makers atuam  como

catalisadores do engajamento, visto que o estudante

assume a centralidade da prixis educativa,
mobilizando saberes teéricos para a materializagio de
solugbes  criativas e  colaborativas, podendo
transformar ideias em solugdes concretas, o que
fortalece sua autoconfianga e amplia a sua percepgio
de que ¢ capaz de intervir positivamente na sociedade
(Silva et al., 2024).

Assim como as metodologias makers, as
tecnologias digitais também favorecem a criagio de
jogos, histérias em quadrinhos, maquetes e até
mesmo simulagdes de maneira interdisciplinar,
impulsionando o desenvolvimento de competéncias
transversais fundamentais para a formagio do
estudante, conforme preconiza a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Vasconcelos; Aratjo;
Moresi, 2025),

Ao transitar por diferentes 4reas do saber, a
utilizagio das tecnologias digitais estimula o
desenvolvimento do pensamento critico e cientifico e
permite a elemento

pritica da investigagio,

fundamental no processo de construgio do

conhecimento e para a resolu¢gio dos desafios
cotidianos (Silva; Santos, 2024).
Nesse sentido, as

tecnologias  digitais,

principalmente as assistivas, potencializam as agOes
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desenvolvidas no AEE, dado que oferecem suportes
personalizados capazes de eliminar barreiras de
comunicagio, fisicas e/ou cognitivas, estimulando a
participa¢do e a autonomia discente, promovendo a
verdadeira inclusio nos espagos regulares de ensino e
a reconfiguragio das prdticas diddticas para que se
possa atender a diversidade existente no ambiente
escolar (Silva; Pedrosa, 2024).

Quando associadas, as tecnologias digitais e as
metodologias makers favorecem o engajamento e a
contextualizag¢io, potencializando uma dinimica de
aprendizagem mais rica em termos de significagio,
visto que, nesse processo, a participagao ativa favorece
o engajamento e a curiosidade, permitindo aos
individuos construirem o préprio conhecimento
(Toni, Aratjo, 2023).

Por necessitar de metodologias, materiais,
equipamentos e mobilidrio adequados, o AEE
viabiliza a inser¢ido das metodologias makers ao
oferecer suporte necessirio para a realizagio de
interveng¢des personalizadas a fim de promover nio
apenas o aprendizado, mas o desenvolvimento de
habilidades académicas e sociais dos estudantes
(Queiroz, 2024).

Segundo o construtivismo de Jean Piaget, ¢ a
partir da interagio com o ambiente que o educando
constrdi suas representacées do mundo. Por conta

disso, o processo da aprendizagem tende a acontecer a

partir dos desafios inerentes ao ecossistema em que o
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sujeito estd imerso. Sob essa Otica, a perspectiva
piagetiana enfatiza a necessidade de mobilizagio de
estratégias que estimulem a explora¢io do ambiente e
a construgio do conhecimento, posto que o
educando deve ser compreendido como protagonista
nesse processo (Cavicchia, 2010).

J4 a teoria construcionista de Papert enfatiza
que a aprendizagem acontece por intermédio da
elaboragio de objetos tangiveis, representagoes
esquemdticas e proposi¢des conceituais. Por
intermédio da utilizagio de tecnologias, ¢ possivel
criar espagos de aprendizagem que favorecem a
interatividade e a experimentagio, estabelecendo
assim uma dinimica dialética entre o sujeito e o
objeto de estudo (Oliveira, 2024).

A teoria proposta por Dewey defende que a
aprendizagem acontece a partir da experiéncia obtida
com o auxilio da interagdo dos sujeitos com o meio.
De acordo com Dewey, a crianga ¢ agente ativo e
reflexivo no processo de aprendizagem, cujas
vivéncias e experimentagdes priticas moldam seu
conhecimento e suas habilidades, ratificando a
importincia de atribuir as tecnologias digitais e a

metodologia maker no decorrer dessa etapa (Santos,

Oliveira, Paiva, 2022).

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Fundamentado em bases legais e no

compromisso de promover a inclusio e o
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desenvolvimento do educando, o AEE vislumbra
promover acdes que favoregam o acesso e a
permanéncia dos estudantes que apresentam
necessidades educacionais especiais.

Por intermédio de recursos pedagdgicos, o
AEE ¢ capaz de fornecer suportes pedagdgicos que
possibilitam ao docente estimular a participagio ativa
dos educandos e auxiliar no desenvolvimento de
habilidades necessdrias para que possam alcangar
avangos significativos no processo de aprendizagem.

Neste panorama, a cultura maker viabiliza
experiéncias imersivas, que transcendem a mera
transmissio de contetdos, posicionando o estudante
no centro do fazer pedagégico. Ao permitir priticas
personalizadas, essa metodologia contribui para o
desenvolvimento das habilidades fundamentais para
o seu pleno exercicio da cidadania e a efetiva
integragio social.

As tecnologias digitais, por sua vez, sio
capazes de incentivar os estudantes a assumirem o
protagonismo, o desenvolvimento intelectual e a
autonomia que contribuem para que possam realizar
tarefas cotidianas e até mesmo solucionar problemas
complexos. A combinagio entre as tecnologias
digitais e o AEE representa uma poderosa estratégia
para a promogio da inclusio, da equidade e da
autonomia.

Em se tratando dos docentes, auxiliam no

processo de formagio continuada, impactando
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significativamente o modo como as utilizam com o
objetivo de modificar suas priticas pedagdgicas e de
utilizd-las nio apenas como meros instrumentos de
transmissio de informag¢io ou de tecnizagio do
processo de ensino-aprendizagem.

Dessa forma, pode-se concluir que o objetivo
proposto foi alcangado, dado que a andlise tedrica
evidenciou que a associagio entre a cultura maker e as
tecnologias  digitais constitui uma importante
estratégia de mediagio. No AEE, essa integragio atua
como um recurso de acessibilidade fundamental para
a construg¢io do conhecimento.

Além do mais, elas possibilitam a promogio
da inclusio, da autonomia e do protagonismo
discente, na medida em que, por meio da
personaliza¢io do ensino e da eliminagio de barreiras
de aprendizagem, os estudantes com necessidades
educacionais especiais  podem desenvolver
competéncias cognitivas, sociais € emocionais e atuar
autbnoma na sociedade

de forma ativa e

contemporanea.
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