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1. Introdugao

O crescimento das plataformas digitais tem impulsionado novas formas de interacdo social,
especialmente no que se refere a organizacdo e participacdo em eventos. Nesse contexto, observa-se a
necessidade de solucdes que integrem funcionalidades de descoberta, criacdo e gerenciamento de eventos em
um unico ambiente, proporcionando maior praticidade e engajamento entre os usuarios [1].
Diante dessa demanda, o presente trabalho apresenta o desenvolvimento do Conect Elo, uma plataforma web
projetada para atuar como uma rede social de eventos. O sistema tem como objetivo central facilitar a conexdo
entre pessoas com interesses em comum, permitindo a criacdo, divulgacdo e participacdo em eventos de
maneira simples e eficiente.
Apesar da existéncia de aplicagbes similares no mercado, muitas apresentam limita¢cdes relacionadas a
usabilidade, organizacdo das informacdes e interacdo entre usudrios. Tais limitacGes evidenciam a necessidade
de solugbes mais integradas e intuitivas [2].
Dessa forma, este trabalho propde uma solugcdo baseada em tecnologias web modernas, com foco em
qualidade, escalabilidade e usabilidade.

2. Experimento

O desenvolvimento do sistema Conect Elo foi fundamentado na criacdo de uma plataforma web voltada a
interagdo social, otimizando a organizacao e descoberta de eventos. A arquitetura adotada segue o modelo
cliente-servidor, permitindo uma separacgao clara entre a légica de interface e a persisténcia de dados. No front-
end, utilizou-se JavaScript para a dinamica das paginas, aliado ao framework Bootstrap para garantir uma
interface responsiva e adaptdvel a diferentes dispositivos. Para o gerenciamento de dados local e sincronizagao,
foi implementado o PouchDB, assegurando que as interagdes do usuario sejam fluidas.O fluxo de trabalho foi
estruturado com ferramentas de vanguarda no mercado de desenvolvimento: o design da interface (Ul/UX) foi
prototipado no Figma, enquanto o controle de versdo e colaboragdao de cddigo foram geridos via GitHub. A
infraestrutura foi isolada e padronizada através de Docker, garantindo a paridade entre os ambientes de
desenvolvimento e execuc¢do. A gestao do projeto seguiu a metodologia agil Kanban, operada através do Trello,
0 que permitiu uma visualizacdo clara das etapas de desenvolvimento e priorizacdo de tarefas. Durante todo o
ciclo, foram aplicados testes funcionais continuos, focados na validagdo das jornadas do usudrio e na deteccao
precoce de falhas, resultando em um sistema mais estavel.

3. Resultados e Discussao

Os resultados obtidos com a implementacao do Conect Elo demonstram que o sistema cumpre integralmente
os requisitos funcionais estabelecidos, facilitando a conexdo entre usudrios com interesses comuns. A interface
foi avaliada positivamente em termos de usabilidade e organizagdo, apresentando uma curva de aprendizado
reduzida para novos usudrios. No que tange ao desempenho, a plataforma apresentou tempos de resposta
satisfatorios em operacdes rotineiras, como criagdo de eventos e busca por categorias.Entretanto, as discussoes
revelaram limitagdes criticas relacionadas a escalabilidade, especialmente no que diz respeito ao gerenciamento
de grandes volumes de dados simultdneos e acessos concorrentes elevados. Essa observagao é fundamental
para o planejamento de futuras itera¢des, sugerindo a migracdo para bancos de dados distribuidos mais
robustos ou o refinamento da arquitetura de microsservigos. Em suma, o experimento comprova a viabilidade
técnica da solugdo proposta, consolidando o Conect Elo como uma ferramenta promissora para o engajamento
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social digital, com vasto potencial de evolucdo para suportar bases de usudrios mais amplas.
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