Anais do I CONAP — Trabalho completo

Con

24 a 26 de abril de 2026

CONGRESSo NACIoNAL DE PROYESSORES

NARRATIVAS INTEGRATIVAS GAMIFICADAS (NIGs) APLICADAS AOS
PROCESSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA LITERATURA DE LINGUA

PORTUGUESA NAS TURMAS DE ENSINO MEDIO.

Fabiana Alves Martins!

ATO01: Educacao

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma abordagem dinamica para o
ensino de lingua portuguesa através de jogos literarios, visando 4 apresentaco e interagao
dos Saberes da Lingua Portuguesa, a partir de um suporte dinamico e lidico alinhado
com a nova base nacional comum curricular.Os passos metodolégicos adotados neste
trabalho sao de carater qualitativo, uma vez que a coleta ¢ analise dos dados caminham
para a efetivagao de um produto tecnolégico. Utilizaremos roteiros que guiam nossas
entrevistas, observagdes, intervengdes e levantamento de dados com o objetivo de
conhecer e aperfeicoar estratégias no ensino de literatura através de jogos narrativos
gamificados. Saindo da comodidade do ensino tradicional e pautado nas competéncias
do ensino do novo ensino médio, propiciamos a vivencia de novos desafios quanto a
maneira de pensar e fazer a agdo docente convocando para o protagonismo da
aprendizagem, as competéncias de ensino da lingua e a cultura digital, fortalecendo o
protagonismo estudantil e a ludicidade na pratica docente.

Palavras-chave: gamificacio; aprendizagem; literatura.

IProfessora Especialista em Psicopedagogia e Coordenacio Escolar. Efetiva na Seduc-CE e E-mail para contato:
fabiana.martins1@prof.ce.gov.br

Evento online
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