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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar a potencialidade das brincadeiras com blocos na
educacdo infantil para a aprendizagem e desenvolvimento, destacando as contribuicdes da
abordagem High/Scope (Hohmann e Weikart, 2007) para a pratica pedagogica. O estudo
evidencia principios da abordagem, como a aprendizagem ativa, a organizagdo do espago em
areas de interesse, com foco na area de blocos, sequéncia Planejar—Fazer—Rever, intera¢dao
adulto-crianca e avaliagcdo. A pesquisa, de natureza qualitativa (Gil, 2002), baseia-se na analise
de registros do portfolio das criancas, organizado com episoddios de suas acdes, a partir das
experiéncias intituladas, “A rua € nossa!”, “O prédio gigante” e “Chaminé na minha casa”, as
quais revelam o brincar, as interagdes e os processos de aprendizagem das criangas. As analises
evidenciam que, ao se envolverem na area de blocos, as criangas planejam suas acoes,
constroem coletivamente, testam hipoteses e atribuem significados as suas producgdes,
mobilizando linguagens, conhecimentos de mundo e relagdes sociais. Conclui-se que a
abordagem High/Scope contribui para a organizagdo de praticas pedagdgicas que favorecem a
autonomia, o protagonismo infantil e a construg¢do de aprendizagens significativas na educagao
infantil.

Palavras-Chave: Brincadeiras com blocos. Educag¢ao infantil. Abordagem High/Scope.

1 INTRODUCAO

No universo da educagdo infantil, o brincar ndo ¢ um intervalo da vida, mas a propria

vida em sua expressdao mais genuina. A brincadeira constitui-se como um dos eixos norteadores
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desta etapa (Brasil, 2009), sendo reconhecida como linguagem propria das criangas e condi¢ao
fundamental para o seu desenvolvimento integral. Ao observarmos uma crianga envolvida com
os seus blocos, percebemos que ali nao hé apenas o empilhar de pecas, mas a construgao de
hipoteses, sonhos e significados sobre o mundo.

Como preconizam as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
(DCNEI) (Brasil, 2009), as interagdes e a brincadeira sdo os eixos norteadores da pratica
pedagogica. Dentro desse cendrio, o brincar deixa de ser visto como um “intervalo” para ser
compreendido como uma linguagem principal por meio da qual as criangas constroem sua
identidade, ao experimentar papéis sociais; apropriam-se da cultura, ressignificando o mundo
pelo simbdlico e desenvolvem processos cognitivos, mobilizando a imaginacao e a criatividade.

De acordo com o Parecer CNE/CEB n° 20/2009 (Brasil, 2009, p. 7), o brincar oferece
a oportunidade de imitar o conhecido e construir o novo, transformando objetos pelo uso que

deles faz.

Uma atividade muito importante para a crianga pequena ¢ a brincadeira. Brincar dé a
crianca oportunidade para imitar o conhecido e para construir o novo, conforme ela
reconstroi o cenario necessario para que sua fantasia se aproxime ou se distancie da
realidade vivida, assumindo personagens e transformando objetos pelo uso que deles
faz.

E nesse encontro ludico que a crianga ensaia a vida e produz suas proprias culturas
(Corsaro, 2009). No entanto, como aponta Haddad (2013), ainda ha uma tensdo no cotidiano
escolar: muitas vezes o ensino direto sufoca o brincar livre, relegando-o a um plano secundario.
Este artigo nasce justamente dessa inquietag@o, ao questionar: como a organizacao do espago e
a oferta de materiais especificos, como os blocos, influenciam o desenvolvimento integral das
criangas?

Ao eleger a brincadeira com blocos como objeto de estudo deste trabalho, esta escrita
alinha-se a perspectiva das DCNEI (Brasil, 2009) e a busca pela autonomia e protagonismo
infantil no ambiente da educagdo infantil. Dentre as multiplas possibilidades do cotidiano, a
area de blocos destaca-se como um espago potente onde, conforme afirmam Hohmann e
Weikart (2007), a crianga descobre o prazer de agir sobre a matéria. O que comega como uma
brincadeira simples de empilhar com os blocos e evolui para constru¢cdes complexas que
envolve criatividade, equilibrio e simetria.

Conforme afirmam Hohmann e Weikart (2007, p. 184),
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[...] Quase todas as criangas gostam de brincar na area de blocos e conseguem
descobrir coisas interessantes para fazer com esse tipo de material, mesmo que antes
nunca tenham brincado com pegas ou blocos de construcdo”. Inicialmente, as criangas
pequenas, ainda com pouca familiaridade com esses materiais, envolvem-se em agdes
como empilhar, transportar, retirar e guardar blocos. Progressivamente, essas
exploracdes tornam-se mais complexas, passando a envolver testes de equilibrio,
relagdes de inclusdo, padronizacdo e simetria, evidenciando processos de
aprendizagem construidos na agdo.

Diante desse contexto, o presente trabalho tem como objetivo analisar as
potencialidades das brincadeiras com blocos na educagdo infantil, compreendendo-as como
experiéncias que favorecem a aprendizagem e o desenvolvimento infantil, a luz das
contribui¢des da abordagem High/Scope. Parte-se do entendimento de que o brincar com blocos
constitui uma oportunidade privilegiada para que a crianga exer¢a sua liberdade investigativa e
criativa, mobilizando acdes, pensamentos e linguagens na constru¢do de conhecimentos sobre
o mundo. Sob a lente da sensibilidade, educar torna-se o ato de oferecer tempo e espaco para
que a crianga possa, em sua inteireza, dar sentido ao que vive, sente e descobre.

Para tanto, sdo descritos trés episdédios de um agrupamento de criangas de 5 anos a 5
anos em meses, em situacdes de brincadeira com blocos. Importa sublinhar que esses episodios
compde o portfolio das criancas, que ¢ organizado a partir de registros escritos de suas agdes e
interacoes.

O trabalho organiza-se em cinco topicos. O primeiro compreende este texto
introdutorio. O segundo apresenta discussdes sobre a abordagem educativa High/Scope. O
terceiro refere-se a metodologia utilizada, a qual viabilizou a organizagao e a analise dos dados.
No quarto topico sdo descritos os trés episddios que se constituem como foco de andlise e

reflexao do trabalho. Por fim, no ultimo topico sdo descritas as consideracdes finais.

2 ABORDAGEM HIGH/SCOPE

A abordagem educativa High/Scope configura-se como uma proposta curricular de
orientagdo construtivista, elaborada na década de 1960 por David Weikart e sua equipe.
Psicologo norte-americano, Weikart esteve a frente da High/Scope Educational Research
Foundation, localizada em Ypsilanti, Michigan (EUA), entre 1970 e 2003, periodo em que
consolidou e difundiu os fundamentos dessa perspectiva educacional.

No ambito dessa abordagem, o curriculo ndo se restringe a organizagao de contetido ou

a eentralidade da acdo docente no processo educativo. Ao contrario, compreende o ambiente
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de praticas marcadas pelo controle excessivo do adulto e pela limitacdo das a¢des infantis,
valorizando a participacao ativa das criangas.

Na obra Educar a Crianga, Hohmann e Weikart (2007) apresentam um diagrama que
sintetiza a estrutura do curriculo High/Scope, organizado em torno de cinco principios
fundamentais. A aprendizagem pela acdo ocupa posi¢do central, sendo sustentada por quatro
elementos interdependentes: a interagdo adulto-crianca, o ambiente de aprendizagem, a rotina
diaria e os processos de avaliacdo. Esses principios orientam a pratica dos profissionais que
atuam a partir dessa abordagem.

No ambito da abordagem High/Scope, a aprendizagem ativa ou aprendizagem pela
acdo constitui seu eixo central, sendo compreendida como condi¢cdo fundamental para o
desenvolvimento pleno das potencialidades infantis. Esta concepgao parte do entendimento de
que a aprendizagem ¢ iniciada pela propria crianca, ndo como algo transmitido pelo adulto, mas
como resultado de sua agdo no mundo. Ao mesmo tempo, envolve um processo criativo, no
qual a crianga constroéi significados e elabora compreensdes sobre a realidade.

Nessa perspectiva, aprender pela acdo implica reconhecer a crianca como sujeito que
investiga, explora e atribui sentido as suas experiéncias a partir de seus interesses, intengdes €
iniciativas. Como destaca Haddad (2004), trata-se de um processo ancorado em experiéncias
diretas e significativas, mediadas pela reflexdo, que possibilitam a construgdo progressiva de
conhecimentos sobre 0 mundo.

A aprendizagem ativa, nesse contexto, sustenta-se em quatro elementos inter-
relacionados: a agdo direta sobre os objetos, a reflexdo sobre as experiéncias vividas, a
motivacao intrinseca e a resolugdo de problemas, dimensdes que frequentemente se expressam
nas brincadeiras infantis.

A organizaciio do espaco constitui uma dimensao estruturante do curriculo, uma vez
que se articula diretamente a promog¢ao da aprendizagem ativa. O ambiente € intencionalmente
planejado para favorecer a autonomia das criancgas, a exploragao, a interacao e a diversidade de
experiéncias ludicas, afastando-se de propostas centradas no controle adulto e na limita¢ao do
acesso aos materiais.

Nesse sentido, o espaco ¢ organizado em dareas de interesse bem definidas, que
incentivam diferentes formas de brincar e aprender. Essas areas devem ser atrativas, acessiveis
e flexiveis, permitindo a livre circulagao das criangas, a visibilidade entre os espacos € 0 uso
diversificado dos materiais. Além disso, os recursos disponibilizados precisam ser variados €

significativos, dialogando com as experiéncias e contextos de vida das criangas.
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Entre as areas de interesse propostas pela abordagem, destacam-se: blocos, casa, artes,
leitura e escrita, musica e movimento, entre outras. Cada uma delas favorece modos especificos
de exploragao e aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento integral das criancas.

Dentre essas, a area de blocos assume especial relevancia, por constituir um espaco
privilegiado para a construgdo de conhecimentos. Ao brincar com blocos, as criangas exploram
nogoes espaciais, equilibrio, simetria e propor¢ao, além de mobilizarem processos de resolugao
de problemas, comparagao ¢ seriagao. Essas experiéncias também se articulam ao faz-de-conta,
na medida em que as construgdes ganham significados diversos, como casas, estradas ou
cenarios imaginarios. Assim, a area de blocos potencializa tanto aprendizagens cognitivas
quanto simbdlicas, evidenciando-se como um contexto rico para o desenvolvimento infantil.

Haddad (2015) destaca a tradi¢do dos blocos de constru¢do como um dos mais antigos
materiais educativos destinados as criangas. A autora remonta as propostas de Froebel, na
década de 1840, consideradas precursoras dos brinquedos pedagodgicos, e evidencia
desdobramentos posteriores, como os blocos ampliados de Patty Hill (1905) e os blocos de
madeira de tamanho médio desenvolvidos por Caroline Pratt (1913), ainda amplamente
utilizados na educacao infantil.

A sequéncia Planejar-Fazer-Rever ¢ a peca central da rotina da abordagem de
aprendizagem pela agdo, e engloba todos os elementos contidos nesse tipo de aprendizagem, a
saber: materiais, manipulagdo, escolhas, linguagem das criangas e apoio dos adultos. Segundo
Hohmann e Weikart (2007, p. 246), “a sequéncia Planejar-Fazer-Rever permite as criancas agir
com intencionalidade e recriar as suas experiéncias mais memoraveis”.

O elemento inicial da sequéncia P-F-R ¢ o planejamento. O planejamento possibilita as
criancas um maior envolvimento € uma maior concentracao nas brincadeiras, assim como apoia
o desenvolvimento de atividades ludicas progressivamente mais complexas. Quando planejam,
as criancas pequenas passam por uma grande diversidade de ag¢des mentais, tais como a
defini¢do de objetivos, a antecipacao de agdes, a expressao de intengdes € 0s interesses pessoais,
a transformag¢do de intengdes em objetivos, a ponderacdo e a realizagdo de mudangas
(Hohmann; Weikart, 2007).

O tempo de trabalho, correspondente ao momento do “fazer”, na sequéncia em questao,
diz respeito a0 momento em que as criangas realizam uma sequéncia intencional de agcdes nas
quais ja pensaram e que ja descreveram durante o tempo de planejamento, a0 mesmo tempo em
que prosseguem com ideias novas e planos que criam enquanto brincam. “Fazer planos ¢ apenas

0 inicio: no tempo do trabalho as criangas seleccionam os materiais, descobrem um‘ r‘

A
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comegar € iniciam as acgdes — passos criticos para se virem a si mesmas como construtoras da
sua vida” (Hohmann; Weikart, 2007, p. 296).

O elemento final da sequéncia Planejar—Fazer—Rever equivale ao momento de reflexao
pelas criangas sobre aquilo que fizeram no tempo de trabalho. No tempo de rever, as criangas
envolvem-se em varios processos importantes, dentre os quais: relembrar e refletir sobre agdes
e experiéncias, associar planos, acdes e resultados, falar com os outros sobre experiéncias com
significado pessoal, formar imagens mentais e falar a respeito e, por fim, expandir a consciéncia
para além do presente.

Na perspectiva dessa abordagem, a aprendizagem pela acdo depende das interagdes
positivas entre os adultos e as criancas. Na abordagem High/Scope, os adultos buscam a todo
o tempo um clima de apoio, de forma que as criangas adquiram sentimentos de confianca nos
outros, autonomia e iniciativa, empatia, bem como desenvolvam atitudes e sentimentos de
esperanca, autoconfianga, aceitacdo ¢ forca de vontade para atingir os objetivos. Estes
sentimentos formam os alicerces das relagdes humanas, conforme a proposta do curriculo.

A avaliac¢io ocorre de maneira diferenciada daquelas que julgam as criancas. Baseia-se
em um trabalho em equipe que apoia a agdo educativa, por meio da observagao diaria das
criangas, de seus interesses, de suas competéncias e habilidades. Os adultos se responsabilizam
por registrar as agoes, os dialogos, as intervengdes e as propostas das criangas.

O processo de avaliar na abordagem consiste em uma pratica de observacao sistematica,
em forma de registro didrio das agdes das criancgas; o trabalho em equipe para compartilhar os
acontecimentos e as observacdes, interpretando-os no sentido de buscar novas estratégias de

apoio as criangas; e um planejamento didrio, baseado nas acdes e observacdes das criangas.
3 METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, por envolver observagdes,
registros e sua interpretagao (Gil, 2002). Nesse sentido, constituem-se como foco de analise
registros de episodios de acdes vivenciadas por um grupo de criangas do 2° periodo — com
idades entre 5 anos e 5 anos e 11 meses, de um Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI),
situado na cidade de Macei6-AL.

Tais registros sao frutos do portfélio docente da autora principal deste texto, utilizado

como fonte de documentagdo, memoria, reflexdo, registro, coautoria e coproducido do grupo
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inquietacdes, do pensar e agir da pratica, ao propor conscientemente o percurso pedagogico do
grupo.

Importa sublinhar que a organizacdo da area de blocos, espaco que ganha vida pelos
olhos e afazeres das criancas, foi organizada com a participacdo das criangas, que expressavam
desejos na sua organizagdo. Assim, foi construida com uma diversidade de blocos, como
madeira, plastico de diversas formas, tubos grandes de papeldo, cones de costura, carrinhos,
caminhdes, rolo de durex largo e outros. A imagem abaixo ilustra as proposi¢cdes dos objetos

compartilhados pelas criancas que deveriam fazer parte da area de blocos do grupo.

Imagem 1 - Planejamento das agdes das criancas na area de blocos

Fonte: Acervo das autoras (2022)

4 “A RUA E NOSSA!”, “CHAMINE NA MINHA CASA” e “O PREDIO GIGANTE”:
REFLEXOES A PARTIR DA RELACAO COM OS BLOCOS

Os episodios descritos foram construidos a partir de registros pedagogicos da professora
e autora principal deste trabalho, e apresentam narrativas das agdes vivenciadas pelas criangas,
na sala de referéncia, mais especificamente na area dos blocos. Os registros ainda evidenciam,
em diferentes situacdes de brincadeira com blocos, os processos de aprendizagem e significagao

produzidos pelas criangas.
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4.1 Episodio 1: “A rua é nossa!”

Da historia dos trés porquinhos nasce o interesse pelas Imagem 2 - Construgdo da rua

ruas, porque nas ruas tém casas e assim trés criancas planejam
construir uma rua. Assim, em uma tarde na sala de referéncia, na
area de blocos surge uma grande rua com vdrios elementos:
casas, faixa de pedestre, carros, prédios.

A educadora de modo a provocar o inicio da construgdo
da rua, um dos temas de interesse do dia, coloca na area de blocos
apenas dois rolos grandes deitados no chdo, um ao lado do outro
e isso foi o bastante para despertar o interesse de Nicolas e Daniel
para darem inicio a constru¢do de uma grande rua. Nicolas,
concentrado em sua construcdo diz: "Tia, a rua é nossa!" Daniel:
"E nossa, é minha, olha a casa!” A construgdo foi motivo de festa
e de muitas brincadeiras no grupo de criangas, com os carrinhos
feitos com rolos menores.

No momento do rever as criangas relataram que
construiram uma grande rua com casa, carros e prédios.

Fonte: Acervo das autoras
(2022)

Observa-se, que a disposicdo dos objetos se amplia progressivamente, incorporando
novos elementos e configurando um espago cada vez mais complexo de circulagdo. A
brincadeira evidencia diferentes aspectos favorecidos pela abordagem, entre eles o
envolvimento das criangas na concretizacao do plano de construir uma rua e os desdobramentos
dessa acdo, que mobilizam iniciativa, negociagdo, modifica¢do e inovagao.

Durante a atividade, a afirmagdo “A rua ¢ nossa!”, enunciada por uma das criangas €
retomada pela outra, ndo se limita a nomeac¢ao da constru¢ao, mas revela um movimento de
apropriagdo simbdlica do espago. As criangas se colocam como autoras de um territorio coletivo
por elas produzido, atribuindo sentidos aquilo que constroem.

A interagdo entre as criancas explicita, ainda, um processo de negociagdo implicita, no
qual decisdes sobre a organizagdo do espaco e a insercdo de novos elementos sdo
compartilhadas. Nesse contexto, o brincar com blocos favorece ndo apenas a construgdo
material, mas também a elaborag¢do de formas de convivéncia e participagao.

Assim, a experiéncia evidencia que a area de blocos se configura como um espaco de
producdo de sentidos sobre o mundo social, no qual as criangas exploram nog¢des de
pertencimento, coletividade e uso do espago comum, articulando acdo, linguagem e interacao
em um mesmo processo de aprendizagem.

De acordo com Hohmann e Weikart (2007), a area de blocos deve ser organizada em
espacos amplos e acessiveis, de modo a favorecer a exploragdo, a criatividade e a construgao
de cﬁferentes possibilidades de acdo pelas criangas, aspecto que se mostra presente na situgcao

C

analisada.
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4.2 Episodio 2: “Chaminé na minha casa”

Ana Luiza em suas brincadeiras com blocos Imagem 3 - Construgdo da chaminé
muitas vezes planejava construir casa com todos S =
os seus detalhes e expressava seus desejos, como
no caso de uma das casas com chaminé.

Ana Luiza escolhe os blocos de madeira com
diversos formatados e tamanhos. Comegca a
construir sua casa com paredes, teto e drvores aos
redores da casa (madeiras na vertical). Mas Luiza
traz algo diferente de seu contexto habitual, — a
chaminé —, “Eu vou fazer uma chaminé na minha
casa, ela ndo tem mas eu vou fazer”, expressando
um conhecimento das diversidades de casas e
territorios. A casa passa por diversas
transformagoes.

Fonte: Acervo das autoras (2022)

Na situagdo vivenciada por Ana Luiza, o brincar com blocos evidencia a poténcia do
pensamento simbodlico e da representagdo da realidade, articulados aos conhecimentos de
mundo mobilizados pela crianga. Em diferentes momentos, ao utilizar os blocos, Ana Luiza
constroi sua casa, incorporando elementos que revelam ndo apenas a organizagao espacial da
estrutura de sua casa, mas também seus desejos e referéncias.

Ao selecionar blocos de madeira de variados formatos e tamanhos, a crianga inicia a
construcdo de sua casa, compondo paredes, teto e elementos do entorno, como arvores
representadas por pecas dispostas verticalmente. No entanto, a brincadeira ganha novos
contornos quando Ana Luiza introduz um elemento nio presente em seu contexto imediato: a
chaminé. Ao afirmar “Eu vou fazer uma chaminé na minha casa, ela ndo tem, mas eu vou fazer”,
a crianca explicita um movimento de ampliagdo de repertorio, evidenciando o contato com
diferentes formas de habitacdo e a capacidade de representar aquilo que conhece ou imagina.

Nesse processo, a construcdo ndo se mantém estatica, mas passa por sucessivas
transformagodes, indicando um movimento continuo de reelaboragdo. Conforme apontam
Hohmann e Weikart (2007), o brincar com blocos favorece a exploragdo e a reconstru¢ao de
ideias, permitindo as criangas descobrirem novas possibilidades de agdo e significado.

. Assim, a experiéncia evidencia que a area de blocos se configura como um espaco

priwhegiado para a articulagdo entre imaginagdo e realidade, no qual as criangas ‘d n"
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representacdes do mundo, ampliam seus conhecimentos e expressam, por meio da acdo, modos

singulares de compreender e recriar o cotidiano.

4.3 Episodio 3: “O prédio gigante”

Imagem 4 - O prédio
Maria Sofia, nesse dia, passou boa parte do tempo em seu plano | =
de construir o prédio gigante e foi possivel perceber que esse
interesse impulsionou a oralidade para expressar o seu fazer e
sentimento de contentamento com a sua constru¢ao.

Sofia se senta no chdo e comega a construir seu prédio, empilha
cuidadosamente e depois com auxilio da professora ela pede
para colocad-lo sobre a mesa para continuar a sua construgdo
com confianca. O prédio caiu e agora? Sofia volta a sua
construgdo e com os olhos fixados, suas mdos vdao dando
sustentacdo ao segundo prédio, mas cai novamente. Ndo
desistindo do seu plano, com sorriso no rosto ela continua até
conseguir o prédio grande apos 4 tentativas, como apresentado
na ultima foto.

Fonte: Acervo das autoras

(2022)

Na experiéncia intitulada “O prédio gigante”, evidenciam-se aprendizagens
relacionadas as no¢des matematicas e espaciais, como altura, equilibrio, peso e sustentacao,
articuladas a persisténcia na resolucdo de problemas. Ao longo da atividade, Maria Sofia
permanece envolvida em seu plano de construir um prédio de grandes proporcdes, sendo
possivel observar que esse interesse mobiliza ndo apenas sua a¢do, mas também sua oralidade,
ao expressar o que faz e o contentamento com sua construgao.

Sentada no chdo, a crianga inicia o empilhamento dos blocos de forma cuidadosa,
buscando dar estabilidade a estrutura. Em determinado momento, com o apoio da professora,
solicita transferir a constru¢do para a mesa, com o intuito de amplia-la com maior seguranca.
No entanto, ao tentar elevar ainda mais o prédio, a estrutura acaba desabando. Diante da queda,
a crianca nao abandona seu objetivo: retoma a construgdo, ajusta sua agao, sustenta os blocos
com as maos e realiza novas tentativas.

Mesmo apds sucessivas quedas, Maria Sofia mantém-se engajada na atividade,
evidenciando um movimento de testagem de hipdteses, no qual observa, experimenta,
reorganiza estratégias e persiste na busca por solugdes. Apos quatro tentativas, consegue erguer
o prédio conforme havia planejado, expressando satisfacdo com o resultado alcangado.

: 2 Essa experiéncia revela que o brincar com blocos constitui um contexto privilegiado

para a construcdo de conhecimentos, na medida em que possibilita as criancaseg

N UECE @ ¢ AINPGP



XVI FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

A PESQUISA NA GI?ADUAMU.‘ SABERES E PRATICAS NA FORMACAO DOCENTE
27 a 30 de maio 2026 - Sertdao Central - Quixada - CE.

propriedades fisicas dos objetos, desenvolver raciocinio 16gico e enfrentar desafios de forma
ativa. Conforme indicam Hohmann e Weikart (2007), a manipulacdo de blocos favorece a
edificacdo e a criacao de estruturas, a0 mesmo tempo em que sustenta processos investigativos
e de aprendizagem pela agao.

Destaca-se o papel do adulto na abordagem High/Scope, em especial no episddio acima
descrito (3), ao criar um clima de apoio aos interesses das criangas, ou seja, favorece e apoia

suas hipdteses e criatividade.

5 CONSIDERACOES

As experiéncias das criangas com blocos aqui descritas evidenciam a poténcia do brincar
como eixo estruturante do desenvolvimento e da aprendizagem na educagdo infantil, em
consondncia com os documentos orientadores dessa etapa da educagdo (Brasil, 2009).

Os episodios analisados revelam que, ao se envolverem nas brincadeiras, as criancas
ndo apenas manipulam materiais, mas constroem significados, elaboram hipoteses, expressam
conhecimentos de mundo e estabelecem relagdes sociais, em um processo que articula acao,
linguagem e pensamento.

A area de blocos, quando organizada de forma intencional e com a participagdo das
criancas, configura-se como um espaco privilegiado para a promocao da aprendizagem ativa,
conforme proposto pela abordagem High/Scope. Nesse contexto, a sequéncia Planejar—Fazer—
Rever se evidencia nas a¢des das criancas, que antecipam suas construcdes, colocam em pratica
seus planos e, posteriormente, retomam e ressignificam suas experiéncias.

Observam-se, nessas experiéncias, aprendizagens relacionadas a construcao de nogdes
espaciais € matematicas, a ampliagdo do pensamento simbolico e a producdo de sentidos sobre
o mundo social, além do desenvolvimento da autonomia, da iniciativa e da persisténcia diante
de desafios. Estas dimensdes emergem de forma integrada no brincar, evidenciando a crianga
como sujeito ativo na construg¢do de conhecimentos.

Outro aspecto relevante diz respeito ao papel do adulto, que, na perspectiva da
abordagem High/Scope, atua como mediador sensivel, organizando o ambiente, observando as
acoes das criangas e oferecendo apoio sem centralizar o processo. Assim, conclui-se que a

. abordagem contribui significativamente para a organizacdo de praticas pedagogicas que

Valo?rizam o brincar, a escuta e a aprendizagem pela acdo, sendo a area de blocos ur‘ t

A
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potente para o desenvolvimento integral e para a constru¢do de experiéncias significativas na

educagao infantil.
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