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Introducio

A educacdo brasileira vivencia transformacgdes digitais que demandam reconfiguracdo das
praticas pedagdgicas. O modelo centrado na transmissdo unidirecional de conhecimentos
apresenta limitagdes para atender as demandas de uma sociedade marcada pela fluidez
informacional. Nesse cendrio, a busca por praticas exitosas que integrem metodologias ativas e
recursos tecnologicos torna-se essencial para qualificar a Educagdo Basica.

Abordagens educacionais tradicionais comprometem o engajamento estudantil e a formagao de
competéncias para o século XXI. O desafio reside em reposicionar o estudante como agente
ativo de sua aprendizagem, superando a logica verticalizada de ensino. Essa mudanga exige
mais do que inser¢do de equipamentos; requer transformacao paradigmatica nas concepgoes de
ensino e aprendizagem.

As metodologias ativas priorizam a participagdo efetiva dos estudantes mediante envolvimento
direto e reflexivo no processo educativo. Fundamentam-se em experimentacao, investigagao e
trabalho colaborativo, contrastando com a passividade tradicional. O professor assume funcao
de mediador, desenhando caminhos que equilibram estudo individual e construgao coletiva do
saber.

A integragdo das tecnologias digitais as metodologias ativas amplia as possibilidades de
personalizacdo da aprendizagem. Plataformas e ambientes virtuais permitem acesso autdnomo
a conteudos, enquanto encontros presenciais dedicam-se a atividades de aprofundamento e
aplicacdo pratica.

O ensino hibrido articula momentos presenciais e digitais, criando ecossistemas educacionais
dindmicos. Essa abordagem permite que conteudos basicos sejam explorados virtualmente,
enquanto o tempo em sala destina-se a atividades de maior complexidade cognitiva, mediadas
pelo professor.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) favorece a adogao de metodologias ativas
ao priorizar desenvolvimento de competéncias. O documento orienta escolas a organizarem
curriculos que integrem conhecimentos € promovam pensamento critico, abrindo espago para
inovagdes pedagogicas mediadas por tecnologias.

A relevancia deste estudo reside na sistematizacdo de evidéncias sobre praticas pedagogicas
efetivas. A pesquisa contribui para superar discursos genéricos sobre inovagdo, oferecendo

.« subsidios sobre como articular metodologias ativas e recursos tecnoldgicos na realidade escolaf
brasileira.
O objetivo geral consiste em analisar praticas exitosas com metodologias ativas gec 0‘

tecnologicos na Educacdo Basica brasileira. Os objetivos esnaes
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metodologias ativas utilizadas em contextos escolares; examinar como tecnologias digitais
potencializam essas abordagens; discutir desafios de implementagdo na rede publica; e propor
diretrizes para consolidagdo dessas estratégias.

Metodologia

Estudo qualitativo de carater bibliografico-documental, conforme Gil (2019). A revisao de
literatura sistematizada examinou produgdes académicas sobre a interface entre metodologias
ativas, recursos tecnologicos e Educacao Basica no Brasil.

A coleta de dados ocorreu mediante consulta a bases cientificas, priorizando publicacdes de
2015 a 2025 sobre ensino hibrido, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida e
gamificacdo. Os critérios de inclusdo contemplaram artigos, capitulos de livros e publicagdes
de especialistas reconhecidos.

A andlise documental seguiu categorizacdo tematica para identificar convergéncias e
divergéncias nas abordagens. Os eixos de andlise compreenderam: fundamentagdo teorica;
descricdo de praticas implementadas; recursos tecnoldgicos mobilizados; resultados de
aprendizagem; e desafios relatados por educadores.

A triangulag¢do de fontes assegurou consisténcia das informagdes, cruzando referéncias de
Dewey (1979), Freire (1996) e Vygotsky (2007) com estudos contemporaneos de Moran
(2021), Bacich e Moran (2020) e Kenski (2012). Essa estratégia possibilitou panorama
abrangente, articulando bases tedricas com evidéncias empiricas recentes.

Resultados e Discussiao
A revisdo bibliografica evidencia que metodologias ativas integradas a recursos tecnologicos
promovem transformagdes significativas nos processos de ensino-aprendizagem.
Identificaram-se quatro abordagens com eficacia comprovada em contextos brasileiros: sala de
aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, ensino hibrido e gamificacao pedagogica.
A sala de aula invertida disponibiliza contetidos tedricos em formatos digitais para acesso
prévio, dedicando encontros presenciais a atividades de aprofundamento. Essa estratégia
demonstra efetividade na promog¢do da autonomia estudantil e na otimizacdo do tempo
pedagdgico. Valente (2024) aponta que essa abordagem favorece habilidades criticas e
colaborativas, embora sua implementacdo dependa de formacdo docente e infraestrutura
tecnologica.
A aprendizagem baseada em projetos organiza o curriculo em torno de questdes problematicas
reais, exigindo mobilizagdo de conhecimentos interdisciplinares. Hernandez (1998) enfatiza a
importancia de partir de problemas contextualizados, desenvolvidos mediante processos de
pesquisa que combinam investigacdo e intervenc¢do social. Projetos efetivos envolvem
estudantes nos conceitos centrais das disciplinas e estimulam cooperacao.
O ensino hibrido, aprofundado por Bacich e Moran (2018, 2020), caracteriza-se pela integragcao
intencional entre momentos presenciais e atividades mediadas por tecnologias. Essa
modalidade configura redesign do processo pedagdgico que personaliza trajetérias de
aprendizagem. O modelo qualificado requer equilibrio entre comunicacdo pessoal e
colaborativa, organizando curriculos flexiveis para percursos individuais e atividades grupais.
A gamificacdo pedagogica utiliza elementos dos jogos para engajar estudantes nos processos
de aprendizagem. Essa estratégia demonstra eficdcia com geragdes digitalmente nativas.
Aplicativos como Duolingo exemplificam como mecanismos de gamificagdo estruturam
aprendizagens significativas, permitindo ritmo individualizado e visualiza¢do do progresso.

<« A fundamentacdo tedrica remonta a Dewey (1979), que sustentava a educagdo como processo
de \geconstrugdo da experiéncia. O filésofo distinguia experiéncias educativas, com
congnuidade e interagdo qualificadas, de experiéncias que ndo contribuem para o crq
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Essa distingdo permanece atual para diferenciar atividades meramente divertidas de praticas
genuinamente formativas.
A perspectiva sociocultural de Vygotsky (2007) enfatiza a dimensao social da aprendizagem e
o papel da mediacdo. A zona de desenvolvimento proximal sustenta que o aprendizado ocorre
efetivamente quando mediado por pares mais experientes ou ferramentas culturais, incluindo
tecnologias digitais.
Kenski (2012) enfatiza que tecnologias digitais redefinem poderes baseados na velocidade de
acesso as informagdes, alterando relagdes educacionais e culturais. No campo pedagogico, as
tecnologias funcionam como mediadoras entre abordagem docente, compreensdo discente e
contetdo veiculado.
A eficacia das metodologias ativas depende de fatores que transcendem a disponibilidade de
equipamentos. A formag¢do docente emerge como elemento determinante, exigindo
competéncias para transitar do papel de transmissor para designer de caminhos de
aprendizagem. O professor deve planejar sequéncias que equilibrem atividades individuais e
coletivas, utilizando tecnologias como instrumentos colaborativos.
Paixdo (2026) indica que a transformacdo das praticas pedagogicas enfrenta desafios
relacionados a formagdo docente, organizacao curricular e praticas avaliativas. A persisténcia
de concepgdes tradicionais, aliada a precarizagdo do trabalho docente, compromete a
sustentabilidade das inovagdes. Investimentos continuos em formacgao e apoio pedagogico sao
condigdes necessarias para consolidagao dessas praticas.
A desigualdade digital configura obstaculo estrutural a implementag¢do generalizada. Escolas
em regioes periféricas frequentemente carecem de infraestrutura adequada. Essa realidade exige
politicas publicas que articulem investimentos tecnoldgicos com estratégias que nao
reproduzam exclusoes.
A avaliacdo demanda reconfiguraciao para acompanhar as transformacdes propostas. Modelos
tradicionais, centrados em provas padronizadas, contrastam com a logica formativa dessas
abordagens. A avaliacdo em contextos de metodologias ativas deve assumir carater processual
e baseado no desempenho auténtico dos estudantes.

Conclusoes

Praticas exitosas com metodologias ativas e recursos tecnologicos demonstram potencial
transformador quando implementadas de forma consistente. A articulacdo entre sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos e ensino hibrido cria ecossistemas educacionais
dinamicos e centrados no protagonismo estudantil. O objetivo geral alcanca-se mediante sintese
de evidéncias que apontam eficicia dessas estratégias na promocdo de aprendizagens
significativas.

Os achados revelam que a efetividade depende fundamentalmente da qualificagdo do professor
como designer de experiéncias de aprendizagem. O fornecimento de equipamentos ndo garante
melhorias sem transformacdo das praticas docentes. Formagdo continuada, tempo para
planejamento colaborativo e apoio pedagogico configuram-se como condi¢des indispensaveis.
As contribui¢des para a pratica docente incluem o reconhecimento de que tecnologias devem
ser instrumentos a servigo dos objetivos educacionais. O professor mantém papel insubstituivel
na orientacdo de percursos de aprendizagem e na promog¢do de ambientes colaborativos. A
diversificacao de estratégias emerge como principio operativo dessas praticas.

As implicagdes para politicas publicas exigem investimentos estruturados em infraestrutura
digital, conectividade e formacao docente. A desigualdade digital requer agdes afirmativas que

.. garantam acesso democratico a inovagdes pedagogicas. Apoio institucional aos professofes
figuga como prioridade para consolidac¢ao dessas praticas.
As limitacdes incluem o carater bibliografico da pesquisa, que ndo 1ncorp0ra dados i '

de contextos ¢ pecificos. A analise funda
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disponiveis, o que pode nado refletir integralmente a realidade de implementacdo em todo o
territorio brasileiro.

A agenda para pesquisas futuras sugere estudos de campo sobre implementagdo em diferentes
niveis de ensino. Pesquisas longitudinais poderdao examinar impactos de longo prazo na
formag¢do de competéncias transversais. Investigacdes sobre processos formativos que
favorecam apropriacdo critica das metodologias ativas representam campo relevante para
aprofundamento.

Conclui-se que metodologias ativas integradas a recursos tecnologicos, quando fundamentadas
teoricamente e implementadas de forma critica, constituem vetor importante de transformacao
pedagogica. Essas praticas respondem as demandas de uma sociedade em transformacao,
preparando estudantes mais autdnomos e capacitados para resolver problemas reais.

Palavras-Chave: Metodologias Ativas; Recursos Tecnologicos; Educagdo Basica; Ensino
Hibrido; Formagao Docente.
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