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Introducio
O ensino de lingua inglesa no Ensino Fundamental II ainda enfrenta entraves relacionados a
participagdo dos estudantes e a aprendizagem de contetidos gramaticais que, em muitos
contextos, sdo apresentados de forma abstrata e pouco conectada as praticas culturais juvenis.
Entre esses contetidos, o uso do passado dos verbos regulares e irregulares costuma demandar
repeti¢do, contextualizacdo e oportunidades de uso significativo para que os alunos
compreendam ndo apenas a forma, mas também a fung@o da estrutura linguistica em situagdes
concretas de comunicacao.

Na escola basica, a persisténcia de abordagens centradas apenas na exposi¢do do conteudo e
em exercicios descontextualizados pode reduzir o interesse dos estudantes e limitar a construgao
de sentidos sobre a lingua. Quando o ensino da gramatica ocorre sem articulacdo com praticas
de linguagem mais amplas, a tendéncia € que o estudante memorize regras sem conseguir
mobiliza-las em producdes proprias. Esse problema se torna ainda mais visivel no ensino de
lingua inglesa, 4rea em que o engajamento depende, em grande medida, de situa¢des didaticas
capazes de aproximar o contetido escolar do cotidiano digital, cultural e expressivo dos alunos
Nesse cendrio, a incorporacao de recursos tecnologicos ao planejamento didatico pode ampliar
as possibilidades metodolédgicas do professor. O uso pedagdgico da tecnologia ndo se justifica
por si mesmo, mas pela capacidade de favorecer autoria, colaboragdo, experimentacio
linguistica e ampliacao de repertoérios. No caso especifico da educagdo linguistica, ferramentas
digitais podem contribuir para integrar leitura, escrita, oralidade, escuta e criagdo multimodal,
deslocando o estudante de uma posi¢@o passiva para uma participacdo mais ativa no processo
de aprendizagem.

O pré-projeto que fundamenta este texto parte de uma experiéncia desenvolvida com uma turma
do 8° ano do Colégio Santa Terezinha, em Santa Terezinha, Paraiba. Apds uma aula sobre o
passado dos verbos regulares e irregulares, os estudantes foram convidados a criar letras de
musicas com base em alguns prompts previamente elaborados nesse contetudo e, em seguida,
utilizar o site Suno.ai para transformar essas producdes em composi¢des musicais. A proposta
articula gramatica, criatividade, tecnologia e produgao autoral, buscando tornar a aprendizagem
mais proxima dos modos contemporaneos de interagdo com a linguagem.

A escolha da composi¢ao musical como estratégia didatica ndo ¢ fortuita. A musica possui forte
presenca na vida cotidiana dos estudantes e mobiliza memoria, repeticdo, ritmo, escuta.e
expressao. Quando associada ao ensino de linguas, ela pode favorecer a fixagao de estruturas
gramaticais e ampliar o interesse dos alunos pelo contetido. Ao ser mediada por uma fggramanta
de inteligéncia artificial (SUNO) capaz de converter prompts para letras mugs ‘. ,
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estratégia passa a incorporar também dimensdes de experimentagdo tecnoldgica e de producao
multimodal que merecem atencao pedagogica e investigativa.
O tema também se insere em discussdes mais amplas sobre multiletramentos e cultura digital.
O texto de origem indica didlogo com Rojo, Monte Mor, Ribeiro, Jenkins, Mitra e Vygotsky,
autores mobilizados para pensar letramentos digitais, participagdo, criatividade, mediagdo e
aprendizagem em ambientes tecnologicos. Nesse enquadramento, a sala de aula deixa de ser
compreendida apenas como espaco de transmissdo de regras linguisticas e passa a ser vista
como espaco de producdo de sentidos, interagdo e autoria, em que diferentes linguagens e
suportes podem ser integrados ao trabalho pedagogico.
A pertinéncia da pesquisa também decorre da expansao recente das ferramentas de inteligéncia
artificial no campo educacional. Embora essas tecnologias estejam cada vez mais presentes no
cotidiano social, sua incorporagao critica a pratica docente ainda exige analise cuidadosa. Nao
basta reconhecer seu potencial de atragdo. E necessario examinar em que condigdes elas
efetivamente contribuem para a aprendizagem, quais competéncias mobilizam, que mediagdes
exigem do professor e que limites apresentam no contexto escolar. O pré-projeto identifica,
inclusive, uma lacuna de estudos sobre o uso de IA generativa, como o site Suno, no ensino de
gramatica da lingua inglesa na educagao basica.
Essa lacuna justifica o investimento em pesquisas situadas na realidade da escola e voltadas a
analise de experiéncias concretas de ensino. Em vez de tratar a inteligéncia artificial apenas
como tendéncia abstrata, a proposta focaliza uma pratica especifica, delimitada por um
conteudo gramatical, uma série escolar € um recurso digital determinado. Tal recorte favorece
uma observagdo mais precisa das relagdes entre ferramenta, planejamento didatico, produgdo
estudantil e construgdo do conhecimento linguistico.
Além disso, a proposta permite discutir o lugar da criatividade no ensino de linguas. Em muitos
contextos escolares, a gramatica ¢ tomada como dimensao separada da autoria. A atividade com
composi¢do musical contesta essa separagdo ao mostrar que o trabalho com estruturas verbais
pode ocorrer em situagdes de criagcdo, escolha lexical, organizagdo discursiva e colaboracao
entre estudantes. Desse modo, a aprendizagem gramatical tende a se aproximar de praticas reais
de uso da linguagem, sem perder a aten¢do aos aspectos formais do contedo ensinado
Também merece destaque a dimensdo colaborativa da intervengdo. A criacdo de letras e a
apresentacdo das musicas pelos grupos sugerem uma dindmica de trabalho que ultrapassa o
exercicio individual tradicional. Nessa perspectiva, o estudante aprende ao negociar sentidos,
revisar escolhas linguisticas, ouvir os colegas e participar de um processo coletivo de producao.
A atividade passa, assim, a mobilizar ndo s6 conhecimento gramatical, mas também interagao,
escuta, tomada de decisdo e responsabilidade compartilhada na elaboragdo do produto final
Outro ponto relevante ¢ a multimodalidade. O trabalho com letra, som, ritmo e performance
amplia os modos de representagdo do conhecimento e pode favorecer a aprendizagem de
estudantes com perfis diversos. Ao integrar elementos verbais e sonoros, a proposta supera a
logica de ensino restrita ao caderno e ao quadro, permitindo que a gramatica seja experienciada
em diferentes formas de expressdo. Essa passagem da explicagdo verbal para a criagdo
multimodal é coerente com o entendimento de que a aprendizagem contemporanea exige
praticas pedagdgicas mais abertas a diversidade de linguagens.
As motivagdes para o desenvolvimento da pesquisa, portanto, decorrem de trés frentes
convergentes. A primeira ¢ pedagogica, pois responde a necessidade de tornar o ensino do
passado dos verbos mais significativo para estudantes do 8° ano. A segunda ¢ tecnologica,
porque examina o uso de uma ferramenta de inteligéncia artificial em contexto escolar real. A
.. terceira € cientifica, uma vez que busca produzir conhecimento sobre praticas de ensino ainida
poueo exploradas na literatura indicada pelo proprio projeto, especialmente no que diz respeito
a re?agéo entre [A generativa, ensino de gramatica, criatividade e multimodalidade ne.J (’

basica. A
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Diante desse quadro, o objetivo geral do trabalho ¢ investigar o impacto do uso de ferramentas
de inteligéncia artificial, como o site Suno, no processo de ensino e aprendizagem de verbos no
passado na lingua inglesa com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental II. Como objetivos
especificos, o estudo busca analisar como o uso do site contribui para a fixagdo do contetudo
gramatical, observar o engajamento dos estudantes durante a proposta de intervengao, refletir
sobre o papel da criatividade e da multimodalidade no ensino de linguas mediado por
tecnologias e desenvolver materiais instrucionais que integrem tecnologia e contetdos
gramaticais da lingua inglesa.

Metodologia
O trabalho se caracteriza como pesquisa qualitativa com abordagem de pesquisa acdo, pois
parte de uma situagdo concreta de sala de aula e articula intervencao pedagdgica com reflexao
sistematica sobre a pratica docente. Essa escolha metodoldgica é coerente com a natureza do
objeto de estudo, ja que o interesse da investigacao ndo se limita & mensurag¢ao de desempenho,
mas inclui a compreensdo dos processos de participagdo, criagdo e mobilizagdo de
conhecimentos linguisticos em contexto escolar.
A pesquisa ¢ desenvolvida com uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental II do Colégio
Santa Terezinha, localizado em Santa Terezinha, Paraiba. O recorte da turma decorre da
experiéncia relatada no pré-projeto e do foco em conteudos gramaticais compativeis com essa
etapa da escolarizacdo, especialmente o passado dos verbos regulares e irregulares em lingua
inglesa. A delimita¢do do campo empirico favorece a observacao detalhada da intervengdo e de
seus efeitos no cotidiano escolar.
O percurso metodologico esta organizado em etapas sucessivas. Inicialmente, ocorre o
planejamento da aula destinada ao ensino do passado dos verbos regulares e irregulares. Em
seguida, o conteudo ¢ trabalhado por meio de atividades escritas e orais, a fim de oferecer aos
estudantes uma base prévia para a producdo posterior. Depois dessa etapa introdutdria, os
alunos sao orientados a criar letras de musicas utilizando verbos no passado, de modo a aplicar
o contetido gramatical em uma situagao expressiva e contextualizada.
Ap0s a elaboragdo das letras, os grupos utilizam o site Suno.ai para gerar musicas a partir de
seus textos. Essa etapa constitui o nicleo da intervencdo, pois € nela que a linguagem verbal
produzida pelos estudantes se articula a ferramenta de inteligéncia artificial e se converte em
material sonoro. Na sequéncia, as musicas produzidas sdo apresentadas pelos grupos, o que
permite ampliar a experiéncia para uma dimensao coletiva de escuta, socializa¢do e andlise das
producdes.
Encerrada a fase de producdo e apresentagdo, o projeto prevé a aplicagdo de questionario e a
realizag¢do de roda de conversa avaliativa com os estudantes. Esses instrumentos t€ém a fungao
de recolher percepgdes sobre o processo vivenciado, o grau de interesse gerado pela atividade,
as dificuldades encontradas e a avaliacdo dos alunos sobre a contribuig¢do da experiéncia para a
aprendizagem do conteido. O uso combinado de momentos de producdo e de escuta dos
participantes amplia a consisténcia da analise qualitativa proposta.
Quanto as fontes de dados, o pré-projeto indica quatro frentes principais: observacao
participante, registros das aulas, producdes dos alunos e questionarios com perguntas abertas e
fechadas. A observacdo participante permite acompanhar o comportamento dos estudantes
durante a intervengdo, com aten¢do para adesao, envolvimento, cooperacgao e dificuldades. Os
registros das aulas contribuem para documentar o percurso didatico e as mediacdes realizadas
pelo professor. As produgdes dos alunos oferecem material empirico para examinar o uso dos
.. verbos no passado em contexto de criagdo. Ja os questionarios ajudam a identificar percepgdes
dos participantes sobre a proposta desenvolvida
A analise dos dados se orienta por categorias compativeis com os objetivos definid
projeto. Entre clasadestacam se o engajamento dos estudas Wiacdo para P
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atividade, a qualidade das produgdes textuais, o uso correto da gramatica e as evidéncias de
aprendizagem significativa associadas a multimodalidade e a criatividade. Tais categorias nao
devem ser tratadas como elementos isolados, mas como dimensdes articuladas do processo de
ensino e aprendizagem vivenciado na intervengao.
Do ponto de vista ético e cientifico, ¢ importante registrar que o texto de origem apresenta a
proposta como experiéncia real de sala de aula, mas ainda em fase de projeto. Por essa razao, a

metodologia aqui descrita preserva o estatuto prospectivo do estudo e evita converter hipoteses
em constatacoes.

Resultados e discussiao
Como o texto de origem corresponde a um pré-projeto em andamento de pesquisa desenvolvida
no Colégio Santa Terezinha-PB, esta se¢dao nao apresenta resultados ja concluidos, mas discute
os resultados esperados da intervengao a luz dos objetivos formulados e da literatura mobilizada
no proprio projeto. Esse esclarecimento ¢ necessario para manter fidelidade metodologica e
evitar extrapolagdes indevidas, conforme o rigor exigido no modelo anexado.
O primeiro resultado esperado ¢ a ampliacdo do engajamento dos estudantes durante o ensino
do passado dos verbos regulares e irregulares. A proposta combina conteudo gramatical, criagao
musical e uso de inteligéncia artificial, o que tende a deslocar o foco da mera repeti¢ao de regras
para uma atividade de autoria. Quando o estudante percebe que o contetido escolar se converte
em producdo concreta, sua participacao pode se tornar mais ativa, tanto no momento da escrita
quanto na socializagdo das musicas. Nesse sentido, a intervengdo dialoga com a hipoétese do
projeto de que a atividade musical mediada por IA pode elevar o envolvimento discente.
Outro resultado esperado diz respeito a fixagao do contetido gramatical. Ao produzir letras com
verbos no passado, o aluno precisa selecionar formas verbais, observar regularidades e
irregularidades e revisar o que escreveu para que a estrutura esteja adequada ao texto. Essa
exigeéncia cognitiva tende a favorecer uma aprendizagem menos mecanica, pois a gramatica
passa a ser mobilizada em situag¢do de uso. A musica, por sua vez, acrescenta repeti¢ao, ritmo
€ memorizacao, elementos que podem contribuir para a retengdo do conteudo. A expectativa
formulada no projeto €, justamente, que o uso do Suno melhore a fixagao dos verbos estudados.
A experiéncia também sugere resultados positivos no campo da multimodalidade. O conteudo
gramatical deixa de estar restrito ao exercicio escrito tradicional e passa a circular em diferentes
modos de linguagem, articulando texto, sonoridade, ritmo e apresentacdo oral. Essa mudanca ¢
relevante porque amplia as possibilidades de expressdo e de compreensdo do conteudo,
sobretudo para estudantes que respondem melhor a praticas didaticas diversificadas. O projeto
registra, inclusive, a hipotese de que a multimodalidade promove aprendizagem mais
significativa, o que coloca essa dimensdo no centro da andlise proposta.
Do ponto de vista pedagdgico, a proposta também pode favorecer maior integragdo entre
criatividade e aprendizagem formal. Em muitos contextos, a criatividade ¢ tratada como
elemento periférico, separado do ensino da gramatica. Nesta interven¢ao, ao contrario, a criagao
da letra musical funciona como caminho para que o estudante use conscientemente as estruturas
verbais trabalhadas em aula. A criatividade ndo aparece como adorno, mas como meio de ativar
o conteudo escolar em uma producdo com intencionalidade linguistica e comunicativa. Esse
aspecto tende a qualificar a experiéncia de aprendizagem e a fortalecer a percepcao de utilidade
do conhecimento gramatical.
Hé ainda uma contribuicao potencial no desenvolvimento de praticas colaborativas. A produgao
em grupo favorece negociagdo, revisao e troca de ideias, permitindo que os estudantes
<« aprendam também no contato com os colegas. Essa dindmica se torna especialmente relevante
quando a tarefa exige decisOes linguisticas e estéticas, como ocorre na elaboracao de letras de
musicas. O trabalho coletivo pode contribuir para reduzir insegurangas, ampliar re]‘é ‘
consolidar o conteid eio do dialogo entre os particiag A
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No entanto, a discussdo dos resultados esperados também exige prudéncia critica. O uso de
inteligéncia artificial em sala de aula nao garante, por si s0, aprendizagem de melhor qualidade.
Sem planejamento pedagdgico consistente, a ferramenta pode se reduzir a elemento de
entretenimento ou dispersdo. O diferencial da proposta esta na mediacdo docente, no
encadeamento das etapas e na centralidade do objetivo gramatical. Desse modo, a eventual
contribui¢cao do Suno ndo decorre apenas do apelo tecnologico, mas da forma como o recurso
¢ integrado a uma sequéncia didatica com finalidade clara de aprendizagem.

Outro ponto de atencdo envolve a necessidade de avaliar o uso correto da gramatica nas letras
produzidas. A atividade pode gerar entusiasmo e participa¢ao, mas isso nao substitui a andlise
do contetido linguistico efetivamente mobilizado pelos alunos. Por essa razao, o projeto prevé
examinar a producdo textual, o emprego dos verbos no passado e a relagdo entre criatividade e
corre¢ao gramatical. Essa articulagdo ¢ decisiva para que a proposta nao seja avaliada apenas
por sua atratividade, mas por sua efetiva contribui¢do ao ensino da lingua inglesa.

Também se deve considerar que o impacto da intervengao pode variar conforme o repertorio
tecnologico dos estudantes, o dominio prévio do conteudo gramatical e a forma de condugao
da atividade. Nem todos os alunos respondem do mesmo modo a propostas criativas ou
tecnologicas. Por isso, a andlise qualitativa € pertinente, ja que permite observar nuances de
participacdo, dificuldades especificas e diferencas no modo como cada grupo se apropria da
experiéncia. Essa abordagem pode oferecer compreensao mais fina do processo pedagdgico do
que uma leitura exclusivamente quantitativa.

No plano da discussao teodrica, o estudo tende a contribuir para o debate sobre o uso pedagdgico
da inteligéncia artificial na educa¢do linguistica. Em vez de tomar a tecnologia como substituta
do trabalho docente, a proposta a compreende como mediagdo inserida em contexto didatico
especifico. A centralidade permanece no professor, que seleciona o contetido, organiza a
sequéncia de atividades, orienta a producao e interpreta os dados da experiéncia. A ferramenta,
nesse sentido, participa do processo, mas nao o determina de forma autonoma. Esse
entendimento ¢ compativel com a propria estrutura do projeto, que destaca o papel da pratica
docente e da reflexdo pedagdgica na construcao da intervengao.

Ha ainda uma possivel contribui¢do para a elaboracdo de materiais instrucionais voltados ao
ensino de gramdtica com suporte digital. Como um dos objetivos especificos do estudo ¢
desenvolver materiais que integrem tecnologia e contetdos gramaticais, a experiéncia pode
gerar subsidios praticos para professores interessados em planejar atividades semelhantes. Isso
inclui formas de orientar a escrita das letras, critérios para analise do uso verbal, modos de
organizar o trabalho em grupo e estratégias para aproveitar pedagogicamente as producdes
musicais na revisdo do contetdo

Assim, os resultados e a discussdo indicam que a proposta apresenta potencial para favorecer
engajamento, autoria, multimodalidade e aplicagdo contextualizada da gramatica, mas esse
potencial precisa ser confirmado por analise rigorosa dos dados produzidos em sala. O mérito
do projeto estd em propor uma investigacdo situada, com objeto delimitado, procedimentos
claros e foco em uma pratica concreta de ensino. Sua relevancia nao reside apenas na novidade
do recurso digital, mas na possibilidade de compreender, de forma critica, como uma ferramenta
de inteligéncia artificial pode ser integrada ao ensino de lingua inglesa na escola basica sem
perder de vista os objetivos formativos da educagao.

Conclusoes
O estudo examina uma proposta de ensino de lingua inglesa que articula graméatica, composi¢ao

L musical e inteligéncia artificial no contexto do 8° ano do Ensino Fundamental I1. A investiga¢ao
manié¢m foco no uso do passado dos verbos regulares e irregulares e busca compreender coma@
essa integragdo metodologica pode repercutir na aprendizagem, no engajamento ¢ n‘) (‘
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O objetivo geral é retomado e permanece coerente com o desenvolvimento do trabalho. A
proposta cumpre sua funcao inicial ao delinear um percurso investigativo capaz de observar o
impacto pedagdgico do uso do site Suno no ensino de verbos no passado. Os objetivos
especificos também se mostram articulados entre si, pois abrangem aprendizagem gramatical,
participagdo discente, multimodalidade e producao de materiais instrucionais.

Os principais achados projetados apontam para a possibilidade de maior participagao estudantil,
ampliacdo do interesse pelas aulas e uso mais contextualizado do contetido gramatical. A
composi¢ao musical mediada por inteligéncia artificial tende a favorecer uma experiéncia de
aprendizagem em que o estudante deixa de apenas reproduzir estruturas para também emprega-
las em uma producdo com sentido, autoria e circulagdo coletiva. A atividade, portanto,
apresenta potencial para superar a fragmentagao entre gramatica e uso da linguagem.

A proposta também sugere contribui¢do relevante para a pratica docente. Ela oferece um
caminho metodologico que pode ser adaptado a diferentes conteudos e contextos, desde que
haja clareza didatica, mediag@o do professor e avaliacdo consistente das produgdes discentes.
O trabalho refor¢a a necessidade de planejar o uso pedagogico da tecnologia com finalidade
formativa, evitando que o recurso digital seja empregado apenas como elemento de motivacao
superficial.

No plano educacional mais amplo, o estudo pode contribuir para reflexdes sobre politicas e
praticas de inser¢ao critica da inteligéncia artificial na escola basica. Em vez de adotar posicao
de rejei¢do ou de adesdo acritica, a pesquisa favorece uma perspectiva de andlise situada, em
que o valor pedagégico da ferramenta depende das condi¢des concretas de uso, dos objetivos
de ensino e do acompanhamento docente. Essa orientagdo pode subsidiar debates sobre
inovacao curricular, formagao de professores e cultura digital na educacio.

As limitagdes do estudo precisam ser reconhecidas com clareza. O material de origem
corresponde a um pré-projeto, o que significa que a pesquisa ainda depende da aplicagdo da
intervencdo e da analise sistematica dos dados para que resultados empiricos possam ser
afirmados com seguranca. Além disso, o recorte em uma Unica turma e em um contetido
especifico exige cautela quanto a generalizacdo das conclusdes. O proprio rigor indicado no
modelo anexado impde que hipoteses, expectativas e constatagcdes ndo sejam confundidas.
Pesquisas futuras podem ampliar o escopo da investigacdo. Estudos posteriores podem
comparar turmas, acompanhar a permanéncia da aprendizagem ao longo do tempo, examinar
outros contetidos linguisticos e analisar com maior profundidade as relagdes entre inteligéncia
artificial, autoria, oralidade, escrita e avaliagdo. Também ¢ pertinente investigar como
diferentes perfis de estudantes respondem a praticas multimodais mediadas por ferramentas
digitais no ensino de linguas.

Conclui se, portanto, que o trabalho apresenta consisténcia tematica, pertinéncia pedagogica e
potencial analitico para o campo das tecnologias contemporaneas e ensino. A proposta se
sustenta por articular problema, objetivos, metodologia e discussao tedrica de forma coerente.
Seu valor académico estd em tratar a inteligéncia artificial ndo como promessa abstrata, mas
como objeto de investigacdo pedagogica situado, vinculado a realidade da sala de aula e a
necessidade de qualificar o ensino de lingua inglesa na educagao basica

Palavras Chave: Inteligéncia Artificial; Ensino de Lingua Inglesa; Verbos no Passado;
Multimodalidade; Tecnologias Digitais.
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