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Resumo: A extensdo universitaria ¢ uma ponte entre o que ¢ desenvolvido nas
institui¢des de ensino-pesquisa e a sociedade. Nesse contexto, a utilizagdo de jogos e
dinamicas didaticas podem constituir estratégias ativas que modificam a forma de
recepcao do conhecimento cientifico, aumentando o engajamento e a motivacao. Dessa
forma, a equipe do projeto de extensdo Ecogotas Animais, do Instituto Federal do Rio
de Janeiro, desenvolveu o jogo didatico “Animal Party - Missdo Ecogotas”, com foco na
biodiversidade animal brasileira e em conceitos da Zoologia e Ecologia. A iniciativa foi
realizada para aplicagdo em outubro de 2025, durante a "43* Semana da Quimica”,
evento de extensdo do Instituto Federal de Ciéncia, Educagdo e Tecnologia do Rio de
Janeiro, destinado a um publico amplo, incluindo professores e alunos do Ensino
Fundamental e Médio. O jogo foi parcialmente inspirado na franquia de jogos de
videogame Mario Party e desafiava os participantes a responderem questdes sobre a
fauna brasileira, suas representacdes na cultura pop e mitos ou noticias falsas
relacionadas a Zoologia ¢ a Ecologia. Ao responderem as questdes, os participantes
avancavam no tabuleiro até a linha de chegada. Para aumentar o engajamento, foram
utilizados desafios bonus e brindes ao longo do percurso. Durante oito horas de
atividade, aproximadamente 100 pessoas participaram do jogo, com dois a seis
participantes por rodada. O jogo atingiu seu objetivo ao estimular a participagdo ativa
do publico e ao mostrar-se como uma ferramenta para aprendizagem dos temas
trabalhados e no combate a noticias falsas relacionadas as areas do projeto.
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