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Resumo: A formacdo de professores de
Matematica no contexto contemporaneo exige a
incorporagao de tecnologias digitais,
metodologias ativas e estratégias inovadoras
que favorecam praticas pedagdgicas mais
significativas. Este estudo tem como objetivo
analisar como a integragdo de tecnologias
digitais, jogos educativos e metodologias
inovadoras contribui para o ensino de
Matematica na educacdo basica. A pesquisa
caracteriza-se como uma revisdo bibliografica
integrativa, de abordagem qualitativa, realizada
em fevereiro de 2026 nas bases SciELO,
Periédicos CAPES e Google Académico,
contemplando o periodo de 2020 a 2025.
Foram selecionados 17 estudos apds aplicagcao
de critérios de inclusdo e exclusdo. Os
resultados indicam que o uso de tecnologias
digitais potencializam a aprendizagem
matematica ao promover maior interatividade,
compreensao de conceitos abstratos e
engajamento dos estudantes. Destacam-se
também a robdética educacional, a gamificagao e
o uso de ferramentas como o GeoGebra como
recursos que favorecem a construgdo do
conhecimento de forma mais concreta e
significativa. =~ Observa-se ainda que o
desenvolvimento de competéncias digitais na
formagcdo docente ¢é essencial para a
implementacdo dessas praticas, embora
persistam desafios relacionados a formacao
inicial e continuada dos professores. Conclui-se
que a integracdo dessas abordagens contribui
para a inovagdo do ensino de Matematica e
para aprendizagens mais ativas e
contextualizadas.

Abstract: The training of Mathematics teachers
in the contemporary context requires the
incorporation of digital technologies, active
methodologies, and innovative strategies that
promote more  meaningful  pedagogical
practices. This study aims to analyze how the
integration of digital technologies, educational
games, and innovative  methodologies
contributes to the teaching of Mathematics in
basic education. The research is characterized
as an integrative literature review with a
qualitative approach, conducted in February
2026 in the SciELO, CAPES Journals, and
Google Scholar databases, covering the period
from 2020 to 2025. Seventeen studies were
selected after applying inclusion and exclusion
criteria. The results indicate that the use of
digital technologies enhances mathematical
learning by promoting greater interactivity,
improved understanding of abstract concepts,
and increased student engagement.
Educational robotics, gamification, and tools
such as GeoGebra are highlighted as resources
that support the construction of knowledge in a
more concrete and meaningful way. It is also
observed that the development of digital
competencies in teacher education is essential
for the implementation of these practices,
although challenges related to initial and
continuing teacher training still persist. It is
concluded that the integration of these
approaches contributes to the innovation of
Mathematics teaching and to more active and
contextualized learning processes.

Keywords: Engagement. Gamification.
Innovation. Learning. Pedagogy.

1 INTRODUGAO

A formacdo de professores de
matematica exerce fundamental
importancia no contexto educacional
contemporaneo, em que este ¢é
marcado por profundas transformacdes

sociais e tecnolégicas. A crescente
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incorporacao das tecnologias digitais e
da inteligéncia artificial na sociedade

demanda que os educadores estejam

preparados tanto para o dominio
técnico dessas ferramentas como
sobretudo para sua aplicacao

pedagogica efetiva, que potencialize a
aprendizagem dos alunos aliada ao
prazer em aprender.

Desta forma, conforme destacam
Santos, Almeida (2023) a necessidade
de capacitagdo continuada dos
professores de matematica é justificada
pela constante evolucdo das praticas
educativas e pela complexidade dos
desafios enfrentados no cotidiano
escolar, como resisténcia a mudancga,
limitagbes de recursos e a diversidade
das realidades escolares
Almeida, 2023).

O presente projeto delimita o tema

(Santos;

da formagao docente no uso integrado

de tecnologias digitais, incluindo
dispositivos moveis (tablets, celulares,
notebooks), recursos audiovisuais (data
show), plataformas virtuais de jogos,
museus virtuais,

mapas, estratégias

gamificadas e robdtica  simples,
aplicados ao ensino da matematica na
educacgao basica.

A delimitagdo ¢é centrada em
desenvolver um guia pratico que

ofereca aos professores estratégias

acessiveis, inovadoras e faceis de
implementar, visando fortalecer suas
competéncias pedagogicas, didaticas,
curriculares e tecnologicas
Palhares, 2024).

A importéncia deste estudo reside

(Gomes;

na possibilidade de transformar o
ensino de matematica por meio da
inovacao metodoldgica e tecnoldgica,
favorecendo uma aprendizagem mais
significativa, ludica e contextualizada.
Ao promover uma formagao continuada
que articule teoria e pratica, este projeto
atende as demandas por praticas
educativas que preparem 0s
professores para os desafios do século
XXI, potencializando o protagonismo
docente e a inclusdo digital dos
estudantes, o que reverbera em
beneficios sociais amplos, como a
redugao das desigualdades
estimulo ao

(Silva,

educacionais e o

pensamento critico Morais,
Costa, 2025).

Assim, a presente pesquisa tem
como objetivo principal compreender
como os professores da educagao
basica utilizam as tecnologias digitais
para a promogao da aprendizagem
efetiva. Como Objetivos especificos
tém-se: Identificar quais tecnologias

digitais sao utilizadas nas aulas de
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matematica em diferentes turmas da
educacgao basica.

Compreender quais desafios séo
associados ao pensamento
computacional e a formagdao do
professor de matematica,;

Analisar quais jogos digitais sao
usados em sala de aula para promogao
do entrosamento e uso efetivo das
tecnologias.

Desta forma, o estudo contribui
para a promogao de reflexdes acerca
das melhorias da qualidade da

educacado basica, alinhando-se as
diretrizes e necessidades atuais da
formacado profissional docente e ao
ensino da matematica através das

tecnologias digitais.

2 MATERIAL E METODOS

A metodologia deste estudo
fundamenta-se em uma abordagem
qualitativa, alinhada as praticas de
pesquisa em formacado de professores
de Matematica, conforme indicado por
Silva (2020) e Marin (2019). A pesquisa
foi conduzida por meio de levantamento
bibliografico e documental, com o
objetivo de mapear teorias e praticas
relacionadas ao uso de tecnologias
digitais, jogos educativos e
metodologias inovadoras na educacao

basica.

Foram incluidas publicagcdes que

abordam acbes desenvolvidas por

professores de Matematica em
exercicio, a fim de compreender suas
percepcbes e experiéncias quanto a
incorporagdo dessas ferramentas na
pratica pedagogica. Essa combinagao
possibilita articular a fundamentagao
analise

tedrica com a empirica,

privilegiando a triangulagdo de dados

para garantir maior validade as
conclusdes (Fiorentini & Lorenzato,
2006).

2.1 Caracterizagcao da pesquisa
Trata-se de uma pesquisa de
carater

natureza  qualitativa, de

exploratério e descritivo, desenvolvida a

partir de revisdo Dbibliografica e
documental. O estudo esta
fundamentado em pressupostos

tedricos que discutem a formacao de
professores de Matematica e a
integracdo de tecnologias digitais no
ensino.

A investigacdo considerou como
elementos metodoldgicos: abordagem
analise de

qualitativa, producdes

cientificas, uso de descritores
especificos e selegcdo criteriosa de

estudos relevantes ao tema.

2.2 Area de Estudo e Publico alvo

O estudo esta inserido na area
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da Educacéao, com foco na formacéao de
professores  de Matematica na
educacao basica. O publico-alvo da
pesquisa corresponde, de forma
indireta, a professores de Matematica
em exercicio, cujas praticas
pedagogicas foram analisadas por meio

das producgdes cientificas selecionadas.

2.3 Metodologia da pesquisa
As buscas foram realizadas em
fevereiro de 2026 nas Bases Scientific
(SciELO),
Google

Electronic Library Online
CAPES e

Académico, contemplando o periodo de

Periodico da

2020 a 2025. Trata-se de uma reviséo
bibliografica de carater integrativo, que
permite a sintese de diferentes estudos
sobre a tematica investigada.

Para a selegcdo dos estudos,
descritores:

foram utilizados oS

“Formacéo de professores em
matematica”, “Robdtica”, “Gamificacéo”
e “Pensamento computacional’. Esses
termos foram combinados por meio de
operadores booleanos (AND, OR).

A pesquisa considerou
publicacbes cientificas indexadas em
bases de dados académicas que
abordam o uso de tecnologias digitais
no ensino da Matematica em diferentes
niveis da educagdo basica (Freitas;

Félix, 2010).

Foram incluidos artigos,

dissertagbes e trabalhos completos
2020 e 2025,

disponiveis integralmente, nos idiomas

publicados entre

portugués, inglés e espanhol, que
apresentassem relagcao direta com a
formacéao de professores de Matematica
uso de

e o tecnologias digitais,

metodologias  ativas, = gamificagao,

robdtica educacional e pensamento
computacional.
estudos

Foram excluidos

duplicados, trabalhos  que nao
apresentavam relagdo direta com a
tematica central da pesquisa, bem
como artigos de opinido, resumos
simples, resenhas e materiais nao

cientificos.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
A partir do

realizado nas bases de dados SciELO,

levantamento

CAPES e Google Académico, foram
identificados estudos relacionados a
tematica proposta. Apds a aplicagao
dos critérios de inclusdo e excluséo,
foram selecionados 17  artigos
cientificos publicados entre 2020 e 2025
para compor a analise.

A analise dos estudos indica que
0 uso de tecnologias digitais no ensino
de Matematica favorece a construgao

do conhecimento ao possibilitar maior
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interatividade e melhor compreensao de
conceitos abstratos, além de contribuir
para o interesse e participacdo dos
estudantes (Farias Silva, 2025; Lima e
Rocha, 2022).
Observou-se também que

praticas que articulam atividades
plugadas e desplugadas ampliam o
desenvolvimento do pensamento
computacional e do raciocinio logico,
proporcionando aos alunos melhores
condi¢cbes para resolver problemas de
forma estruturada e autbnoma
(Kotrybala, Caetano e Santos, 2025;
Homa, 2025).

A utilizacao da robotica

educacional destaca-se como um

recurso relevante, especialmente

quando associada a ferramentas
digitais, como o GeoGebra, permitindo
a visualizagao e aplicagao de conceitos
matematicos, o que contribui para a
aprendizagem significativa (Gomes e
Palhares, 2024; Santos, 2024; Tavares,
2022).
Além disso, estratégias
baseadas em gamificagdo demonstram
potencial para aumentar o engajamento
e a motivacao dos estudantes, tornando
0 processo de ensino mais dinamico e
participativo  (Machado,
Cabreira, 2023; Silva, 2024).

No campo da formagéo docente,

Rostas e

os estudos evidenciam a importancia do
desenvolvimento de competéncias
digitais e do dominio de metodologias
ativas, considerados fundamentais para
a incorporagdo dessas praticas no
contexto  educacional (Santos e
Almeida, 2023; Nasser e Baptista, 2022;
Silva, Santos e Faria, 2025).

A integracdo das tecnologias
digitais ao ensino de Matematica
evidencia a necessidade de repensar as
considerando

praticas pedagdgicas,

abordagens que valorizem a
participagdo ativa dos estudantes e a
construcao do conhecimento de forma
contextualizada (Assemani, 2024).

A insercdo do pensamento
computacional nesse contexto amplia
as possibilidades de aprendizagem,
uma vez que contribui para o
desenvolvimento de habilidades como
resolucdo de problemas, raciocinio

l6gico e pensamento critico (Lacerda e

Alves, 2024).

Apesar dos avangos
identificados, ainda s&o observadas
limitagbes relacionadas a formacao

docente, especialmente no que diz
respeito a articulagdo entre conteudos
matematicos e recursos tecnoldgicos.
Essa lacuna evidencia a necessidade
de investimentos na formacgéao inicial e

continuada de professores (Bezerra e
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Silva, 2024).
Outro

refere-se a organizagéo curricular, que

aspecto relevante

ainda apresenta desafios na
incorporacao efetiva das tecnologias
digitais no ensino de Matematica, o que
pode comprometer o potencial dessas
ferramentas no processo educativo
(Silva, Moraes e Costa, 2025).

Diante disso, a adogcado de

estratégias integradas, envolvendo
tecnologias digitais, robdtica,
gamificagao e pensamento

computacional, apresenta-se como uma
alternativa viavel para a melhoria do
ensino. No entanto, sua efetividade esta
diretamente relacionada a preparagao
docente e a adequacido das praticas
pedagogicas as demandas

contemporaneas da educacéo.

4 CONSIDERAGOES FINAIS
Os resultados obtidos neste
estudo indicam que a incorporacao das
tecnologias digitais, jogos educativos e
metodologias inovadoras favorece o
desenvolvimento das competéncias
matematicas e do pensamento
computacional entre os estudantes da
educacao basica. A combinagdo de
atividades com e sem auxilio
tecnolégico  contribui  para uma

aprendizagem mais dinamica,

contextualizada e interdisciplinar,

potencializando o0 engajamento e a
participacédo dos alunos. A utilizagao de
Robdtica Educacional, junto ao uso de

softwares  especificos, facilitou a

compreensao de conceitos abstratos e
a resolucao de problemas.

A formacado dos professores €
peca-chave nesse processo, ja que o
dominio das habilidades digitais e
metodologicas amplia a autonomia e a
capacidade de inovar na pratica
pedagogica. Contudo, ainda existem
desafios, sobretudo no que tange a
preparacao inicial e continuada dos
docentes para integrar essas
tecnologias de modo efetivo no ensino
da Matematica. Isso reforca a
necessidade de estratégias e guias que
promovam a interdisciplinaridade e o
desenvolvimento sistematico das
competéncias.

A promocdao do pensamento
computacional contribui para ampliar o
aprendizado matematico e também

para formar cidaddos criticos e

criativos, capazes de enfrentar os

desafios contemporaneos. A articulagao
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entre teoria e pratica, por meio das

metodologias  adotadas, mostra-se

essencial para superar limitagcbes dos
métodos tradicionais e tornar o ensino

mais conectado a realidade dos

estudantes.
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