Xvi = : ; :
= A PESQUISA NA GRADUACAD: SABERES E PRATICAS NA FORMACAD DOCENTE
?2 pe D 27 a 30 de maio 2026 - Sertao Central - Quixada - CE.

N&@”  XVI FGRUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

HQ EM SALA DE AULA: POSSIBILIDADES DE FRUICAO, ALFABETIZACAO E
LETRAMENTO

Daiany Rawena de Abreu Gomes'; Vinicius Santos Ribeiro?

'Gomes, Daiany, Professora da rede municipal de ensino de Fortaleza, Ceara, Brasil
daianyrawena.abreu@educacao.fortaleza.ce.gov.br
2Ribeiro, Vinicius, Professor da rede municipal de ensino de Fortaleza, Ceard, Brasil

vinicius.santos@educacao.fortaleza.ce.gov.br

Resumo

A era digital trouxe recursos prontos e de rapida resposta, gerando discussdes no meio
pedagogico sobre a utilizagdo de recursos manuais construtivos em detrimento de técnicas
engessadas e tradicionais. Nesse contexto, a apropriacao das Historias em Quadrinhos (HQs)
proporciona, em todas as areas do conhecimento, estimulos verbais, de raciocinio e de
criacdo quando experimentada no ambiente escolar. Este artigo apresenta uma abordagem
pedagogica diversificada que utiliza as HQs como ferramenta de fruicdo, letramento e
alfabetizacao.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos. Alfabetizacdo e letramento. Praticas

Pedagdgicas.
Introduciao

O presente artigo propde uma reflexdo sobre o uso das Historias em Quadrinhos
(HQs) como ferramenta pedagdgica no processo de alfabetizacdo e letramento, a partir de
experiéncias desenvolvidas na rede municipal de ensino de Fortaleza, no Distrito de
Educagao 3. Busca-se compreender como essa ferramenta pode contribuir para a aquisi¢ao
da linguagem escrita e da leitura, bem como para o desenvolvimento da criatividade, do

protagonismo e da cooperagdo entre educadores de diferentes etapas da educacdo bésica.

A escolha pelo enfoque nas HQs justifica-se pela riqueza visual e narrativa que esse
género oferece, permitindo ao leitor uma experiéncia singular de construcio de sentido, na
medida em que articula imagem e texto em uma relagdo dialdgica. Conforme apontam

9 Soares, Magda (2004) em sua obra "Alfaletrar", o processo de alfabetiza¢dao vai além da

simples codificacdo e decodificacdo, envolvendo o desenvolvimento de competéncias de ‘
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leitura e escrita em contextos sociais de uso. Nesse sentido, as HQs se mostram um género
textual de grande potencial, por sua presenga massiva na cultura cotidiana e por sua

capacidade de tornar a leitura uma pratica significativa e prazerosa.

O ambiente escolar ¢ muito desafiador e por isso precisa ser atrativo para as crianga.
O desinteresse pela leitura vem muitas vezes por textos e praticas tradicionais que tornam o
ensino mecanico, o que pode dificultar ainda mais o desejo de aprender e gostar de ler.
Observou-se por parte das criangas um crescente gosto pela leitura a partir da criagdo do
projeto Gibiteca na Escola. Os objetivos principais foram: estimular o gosto pela leitura e
motivar o engajamento das criancas no processo de aprendizagem da leitura e escrita dos
alunos de uma turma do 1° ano do ensino fundamental ¢ de uma turma de infantil 4 da
Educacio infantil. Ao longo de um ano inteiro foram vivenciadas varias praticas de leitura e
escrita através da fruicdo e elaboracdo de HQs. Percebemos gradativamente a evolucdo das
habilidades de leitura e escrita através do enriquecimento de vocabulario e ampliagao de

conhecimento de mundo.

A ideia da gibiteca e cantinho de leitura partiu do desejo dos educadores de construir
um ambiente de vivéncias de leitura e escrita prazerosas que dessem conta de aprimorar as
capacidades ja observadas nas criancgas. Foram desenvolvidos murais expositivos, oficinas,
feiras de leitura, saraus e outros eventos que contribuiram com o desenvolvimento cognitivo

e cultural das criangas.

Através de encontros presenciais e virtuais para discussdo, avaliac¢do critica e ajustes,
os professores puderam trocar relatos de experiéncias vividas em suas salas de aula em
diferentes institui¢des do Distrito de Educag¢do 3 do municipio de Fortaleza. O tema central
sempre girava em torno de buscar estratégias para estimular a criatividade e a criticidade dos
educandos, auxiliando os mesmos a criarem sem medo de errar, pois ambos compartilhavam
da crenca de que as criangas sdo capazes de produzir suas proprias historias com seus

\ ¥ desenhos, escrita espontanea ou convencional, usando da imaginagdo para interpretar textos

em sequéncias de quadrinhos e, por que nao, produzi-los elas mesmas.
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F?' O projeto possibilitou também conhecer personagens regionais para ampliar o
conceito de diversidade cultural. Desse modo, foi possivel incentivar a valorizacdo da
cultura e da arte local desde a primeira infancia. Desenhar, criar, interpretar, dramatizar;
abordar temas transversais e integradores como educacdo ambiental, financeira, digital,
alimentar, saude fisica, sexual e mental tdo necessaria no nosso cotidiano escolar; foram as
muitas possibilidades de se trabalhar com um dos géneros textuais mais acessiveis e

populares no universo infantil como as HQs.
1.1Alfabetizacdo e Letramento: conceitos em didlogo

Os conceitos de alfabetizagdo e letramento, embora frequentemente utilizados como
sindnimos possuem distingdes importantes. Enquanto a alfabetizagdo refere-se ao dominio
técnico do codigo da escrita (aprendizagem das letras, sons, silabas), o letramento diz
respeito ao desenvolvimento de competéncias de uso da leitura e da escrita em praticas
sociais. Essa perspectiva tedrica, amplamente desenvolvida por Magda Soares em
"Alfaletrar" (2020), fundamenta a presente proposta pedagodgica, na medida em que
reconhece a necessidade de desenvolver ndo apenas habilidades mecanicas de codificagdo,
mas também a capacidade de compreender e produzir textos em diferentes géneros e

contextos.

Soares (2020) destaca que o alfabetizando precisa ter contato com praticas reais de
leitura e escrita, percebendo o sentido e a utilidade do codigo escrito em sua vida cotidiana.
As HQs, nesse contexto, aparecem como um género que circula socialmente, que possui
valor cultural e que pode ser explorado pedagogicamente para promover o desenvolvimento

de competéncias de letramento.

As habilidades de leitura e escrita em cada faixa etaria sdo muito particulares, os
desafios sdo inimeros, mas ha também muita potencialidade. As abordagens educativas e os
métodos de avaliacdo ainda sdo muito engessados e imperam formas mecanicas de
transmissdo de conteudos por vezes vazios de significado e proposito que dé conta de
aprendizagens igualmente importantes como valores éticos, afetivos, sociais € humanos.
Faz-se mister, portanto, levar os educadores a reconhecerem sua propria voz, valorizando
seus interesses, suas habilidades prévias de modo que, a partir do que o educando conhece e

. com o que se identifica, possamos desvelar novos caminhos para as aprendizagens em

potencial, acreditando principalmente no conceito de multiplas inteligéncias.
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A escolha pelo género textual dos quadrinhos nas praticas educativas de leitura e
escrita, no entanto, ndo se deu de maneira espontanea e descontextualizada, mas sim a partir

da reflexdo de conceitos-chave propostos por Magda Soares como podemos observar na

tabela as seguir:

ORIENTACAO DE MAGDA SOARES

COMO SE MANIFESTOU NA PRATICA

"O ensino do sistema de escrita [..] deve
desenvolver-se integrando os dois processos:

alfabetizagdo e letramento"

Uso das HQs na Gibiteca e cantinho da leitura,
integrando o aprendizado do coédigo alfabético com

praticas de leitura e escrita significativas

"O texto deve ser sempre o eixo central das

atividades"

Contagdo de histdrias do "Capitdo Rapadura" e leitura

de HQs como eixo central das atividades pedagogicas

"A escolha de um texto que desperte o interesse
das criangas e esteja compativel com o nivel

linguistico e cognitivo delas"

Selec@o de personagens regionais (Capitdo Rapadura) e
outras histérias adequadas ao nivel linguistico e

cognitivo das criangas

"Prepare sua leitura e as questdes a serem

[.]

esclarecido"

propostas identifique vocabulario a ser

Preparacdo da leitura das HQs com questdes sobre

imagens, baldes, vocabuldrio novo e elementos

regionais presentes nas historias

"Escolha no texto [...] palavras e sentencas que

serdo objeto de atividades de alfabetizagdo"

Sele¢do de palavras das HQs para atividades de
alfabetizagdo — escrita do nome, criagdo de HQs

proprias, identificag@o de silabas

Fonte: Adaptado de Magda Soares (2023)

1.2 As HQs como género textual e pratica educativa

A importancia das histérias em quadrinhos no contexto educativo tem sido objeto de
estudos e reflexdes ja ha algumas décadas. Santos e Silva (2013; 2015), em "Historias em
quadrinhos e praticas educativas", apresentam discussdes relevantes sobre o potencial
educativo desse género, destacando sua capacidade de favorecer o desenvolvimento da

leitura critica, da criatividade e do protagonismo estudantil.

Os autores argumentam que as HQs, ao articularem linguagem verbal e visual,

exigem do leitor competéncias especificas de letramento visual, que incluem a capacidade
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e interpretar imagens, estabelecer relacdes entre diferentes signos e construlr narrativas de
forma integrada. Essas competéncias sdo essenciais no mundo contemporaneo, marcado pela

multiplicidade de suportes e géneros de textos fisicos e digitais.

As historias em quadrinhos tragaram um percurso proprio até sua chegada as escolas.

Elas vieram através do universo cultural dos préprios alunos

(...) do lado de fora da escola; foram entrando sorrateiramente em seus espagos,
pulando os muros, passando de mao em mao pelos patios, escondidas sob as
carteiras, trocadas nos recreios, colecionadas em casa, mas ausentes das bibliotecas
até pouco tempo atras. Carregariam, assim, uma marca popular, sem preocupagio
com o conteudo "erudito" da escola, aquele previsto nos manuais ¢ leis do ensino.
(ELYDIO; MARTA, 2015, p. 9)

Ao expressar ideias, pensamentos e experiéncias em forma de historias em
quadrinhos, uma expressao artistica unica que dramatiza ¢ interpreta a literatura e suas
diversas linguagens, surge assim um didlogo entre linguagens diferentes que abrem espaco
para tratar de temas transversais como politica, consumo e outros temas atuais; capaz de
agucar diversas interpretagdes de acordo com o ponto de vista de cada leitor, A ideia da
sequéncia de imagens, portanto, ajudou os estudantes a desenvolverem intimeras

competéncias ao leva-los a interpretar os fatos com cronologia e espaco distintos.

Nesse sentido, ao interpretar a imagem, mesmo ndo sabendo ler convencionalmente,
a crianga ja verbaliza e identifica elementos e acontecimentos que ddo corpo e sentido as
historias através de uma sequéncia logica e organizada com inicio, meio e fim, estimulando
a memoria fotografica/visual que contribui para as criangas fixarem/expressarem melhor as
informacodes/ideias, a medida que observam e produzem imagens que, simbolicamente,
traduzem as palavras escritas através da interpretacdo/composi¢ao de cenarios e expressoes

faciais e corporais dos personagens das historias lidas/criadas.

Com relagdo as imagens, as criangas estdo sempre tentando produzi-las, desde que
tenham possibilidade para isto (STACCIOLI, 2011), e o fazem em diferentes
momentos, em diferentes espacos, em diferentes suportes, com os mais variados
materiais, com ou sem a interferéncia dos/as adultos/as. (ELYDIO; MARTA, 2015,
p. 34)

E fato que as criangas estdo a todo instante pensando, agindo e produzindo, cabe ao
educador planejar e disponibilizar ferramentas que as auxiliem na busca por desenvolver
ativamente todo seu potencial criativo e construtivo, contribuindo significativamente com a

y socializagdo dos conhecimentos, bem como dando voz para as criancas de modo que se

engajem com entusiasmo no processo de aquisi¢ao da linguagem.

-Q
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escolar e social, ainda acrescentando um exercicio de interpretagdo iconografica
imprescindivel na atualidade, sob o advento das novas tecnologias ¢ a convergéncia
das linguagens para os suportes digitais, com a hibrida¢do de letras, icones,
desenhos, imagens, sons, num ambiente cognitivo complexo. (ELYDIO; MARTA,
2015, p. 50)

As diversas abordagens interdisciplinares na educagdo basica exigem mentes abertas
para diversas possibilidades de expressao e comunicagdo, preparando o educando para a
vida social através de experiéncias de leitura e escrita prazerosas, éticas e cidadas a medida
que permite as criangas se posicionarem criticamente sobre temas atuais e da cultura local,
pois a leituras de imagens e textos presentes nas histérias em quadrinhos ajudam a pensar

criticamente sobre as a¢des socialmente observadas.

Nesse sentido, as historias em quadrinhos constituem-se em um inquestionavel
termOmetro social, a disposi¢do das leitoras e dos leitores que se propdem a entender mais
profundamente as modifica¢des da sociedade em que estdo inseridos. (ELYDIO; MARTA,
2015, p.81)

O espaco escolar necessita de caminhos que levem os educandos a desbravarem o
mundo através do acesso a diversas culturas, sem sair do lugar; de reconhecer a diversidade
de cor, género, raca, religido, ideologias ¢ modos de viver de modo que aprendam

organicamente a respeitar e valorizar a arte das diferengas.

Ainda existem muitos tabus e preconceitos em relacdo a utilizacdo das HQs nas
escolas; precisamos ainda desmistificar muitas concep¢des ultrapassadas, pois ao

experimentar a arte de ler e produzir HQs, as criangas se desenvolvem exponencialmente.
1.3 Contexto historico: as HQs no mundo

E fundamental reconhecer que a linguagem literaria e visual presente nas HQs nio é
um fendmeno recente, mas constitui em uma forma de expressdo que permeia a cultura
humana desde muito tempo. Compreender essa trajetoria histérica contribui com a
valorizacdo do género para que se desconstrua a ideia de que HQs se tratam de leitura

"inferior".

Algumas tradi¢des fora do brasil:

‘(
Na Russia, por exemplo, o Lubok ¢ uma forma de narrativa visual popular que

remete a tempos antigos, utilizando sequéncias de imagens acompanhadas de texto. As ‘
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revistas Ezh e Chizh, publicadas entre o século XVII e as duas primeiras decadas do século
XX, representaram importantes espagos de expressdo quadrinistica no leste europeu.
Também se utilizava o termo kartinki, literalmente "pequenas imagens", para designar as

historias.

Imagem 1: uma histéria em formato lubok. fonte: wikipedia

Na China, tradi¢gdes similares deram origem ao Lianhuanhua, pequenos livretos de
bolso com sequéncias de imagens que circularam especialmente entre os séculos XIX e XX -
e ao Manhua, termo atual que designa a expressdo quadrinisticas chinesa, paralelo ao

conceito de mangé no Japao.
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Imagem 2: historia em lianhuanhua. Fonte: lianhuanhua Archives

Essas tradicdes demonstram que as HQs, longe de serem um fendmeno
exclusivamente ocidental ou moderno, constituem em uma forma de expressdo cultural
presente em diferentes contextos geograficos e temporais, carregando valores, historias e

identidades de povos diversos.
1.4 A origem do projeto: a exposicio "SUBSEQUENCIA"

‘f ' O interesse em desenvolver propostas pedagogicas com quadrinhos, surgiu apos uma

visita a Caixa Cultural de Fortaleza no horario de planejamento dos professores, 14 uma ‘
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os1gao 1ned1ta sobre HQs convidava os fruidores a terem um novo olhar sobre as
historias em quadrinhos. Experiéncias dessa natureza, demonstram a importancia dos
educadores consumirem cultura e frequentarem espacos culturais, de modo a incorporar

habitos culturais em suas praticas pedagdgicas e, consequentemente, em seus alunos.

A exposi¢ao "Subsequéncia" foi uma mostra tematica sobre historias em quadrinhos
que explorava a relacdo entre as HQs e as artes visuais. Esteve em cartaz no primeiro
semestre de 2025 na Caixa Cultural de Fortaleza/CE, oferecendo aos visitantes uma

perspectiva ampliada sobre o potencial estético e narrativo desse género.

Imagem 3: professora em momento de frui¢do na exposicao.

Esse episodio revela a importancia dos espagos culturais como locais de formagao
continuada para os educadores, quebrando preconceitos arraigados sobre as HQs como
leitura "menor" e demonstrando o valor artistico e cultural desse género. A vivéncia em
espacos culturais permite ao educador ampliar seu repertério e perceber possibilidades de

trabalho que podem ser agregadas a sua pratica pedagogica.
Praticas pedagogicas desenvolvidas em sala:

Na turma de 1° ano do ensino fundamental da rede municipal de Fortaleza, a
professora implementou uma iniciativa criativa. Toda sexta-feira, ela criava um contexto
especial para a leitura, utilizando uma mala literaria feita de paletes, contendo HQs variadas.
Essa pratica semanal proporcionou as criangas o contato regular com as historias em

quadrinhos, tornando a leitura uma atividade esperada e desejada.

A Gibiteca funcionava como um cantinho de leitura itinerante, que circulava pela

Y sala de aula e permitia que os alunos escolhessem as HQs que desejavam ler, promovendo a

autonomia e o gosto pela leitura.

"
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Imagem 4: projeto gibiteca. Arquivo da professora.

Na sua sala de educacdo infantil, em contrapartida, o professor Vinicius criou um
cantinho da leitura junto com as criangas, onde ficavam disponiveis HQs para consulta e
leitura livre. O objetivo era criar o habito de apreciar e ler quadrinhos desde a primeira

infancia, demonstrando que o contato com as HQs pode e deve comegar cedo.

Imagem 5: cantinho da leitura de gibis. Acervo do professor.

Ambas as praticas, tanto a Gibiteca da professora Daiany quanto o Cantinho da
Leitura do professor Vinicius, incluiam oficinas de produ¢do de HQs, nas quais as criangas
eram convidadas a criar suas proprias narrativas em quadrinhos. Essa atividade de produgao
revelava-se extremamente rica para o desenvolvimento da escrita, na medida em que exigia
o planejamento da narrativa, a sequencializagdo de eventos e a articulagdo entre texto e

imagem.

As criangas, de ambas as turmas, mostraram curiosidade e interesse em ouvir, ler e
produzir historias. Algumas criancas trouxeram relatos de historias em quadrinhos que ja
haviam lido como de super-herois da Marvel e da turma da Monica, demonstrando que o

. universo ficcional dos quadrinhos é sim uma realidade presente em suas vidas fora dos™ = '

muros da escola. ‘

REALIZAGAO:

N UECE @ & ANPGP




XVI FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

i
Fl ‘_ Os professores, cada um com suas respectivas turmas, langaram mao de atividades
intencionais, contextualizadas e significativas. Foi apresentado as criancas da turma do 1°
ano do EF, o personagem regional Capitdo Rapadura. A professora come¢ou com uma breve
sintese da criacdo do personagem, permitindo as criangas se apropriarem dos elementos e

personagens da nossa cultura que povoam o imagindrio popular, trazendo, assim,

valorizacao a cultura local.

Imagem 6: Professora lendo. Acervo proprio..

"Quando a senhora falou rapadura, senti vontade de comer rapadura", disse Arthur.
Para outra crianga, a historia de quadrinho em questdo, na sua percepcao foi: "E uma historia
uadrinho, a < ista". icio, ua vez, u:

dentro do quadrinho, tem o pensamento no baldo e ¢ realista". Benicio, por sua vez, falo
"O capitdo rapadura precisa de rapadura pra ficar forte". Outra crianga comentou "O capitdo

foi pro céu das rapaduras".

Para ampliar a participacdo e envolvimento das criangas, a professora langou mao de
uma estratégia muito presente na atualidade: com o uso da IA (Inteligéncia Artificial), a

professora criou uma historia que retratava todo o projeto de leitura e escrita de HQs em sala

I AVENTURA/COLIOR
TORMATE

As praticas pedagogicas dos professores, portanto, além de
valorizar a cultura cearense através do quadrinho "Capitdo
Rapadura", valorizaram a cultura escolar. A presenga desse
personagem na sala do 1° ano, assim como a elaboragdo de uma
historia baseada nas experiéncias em ambas as salas, permitiu

que as criangas se vissem refletidas em suas proprias referéncias

culturais, fortalecendo a identidade infantil.

No caso da turma de infantil IV, o professor criou uma HQ cuja finalidade era
v estabelecer os acordos e as rotinas presentes em todas as salas de Educagdo Infantil do
municipio. E apos algumas semanas em que as criangas folhearam as HQs livremente, o

professor descortinou a possibilidade das criancas criarem suas proprias historias assim ‘
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como aquela que o professou elaborou para ilustrar os tempos proprios do fazer pedagogica

dessa etapa de ensino.

Imagem 7: Professor lendo HQ sobre a rotina. Acervo proprio

O professo Vinicius também fez da Leitura de HQs uma oportunidade impar de
garantir um dos pilares fundamentais da educacdo Infantil prevista na BNCC (2018): as
interagdes. Considerando esse elemento em seu planejamento, o professor organizou
experiéncias em que as criangas liam com seus colegas, mas também com os adultos como

familiares, estagiarios e profissionais de apoio como retratados nas imagens a seguir:

Imagens 8, 9, 10 e 11: criangas lendo com seus pares e adultos. Acervo do professor.

O Forum de Quadrinhos do Ceara também foi integrado as praticas educativas, a
medida que gerou discussdes sobre as implicacdes do uso das HQs nas salas de educacao
infantil e ensino fundamental por parte dos professores. Essa acdo contribuiu ndo somente
para a aquisi¢do da linguagem escrita e da leitura, mas também para a fruicdo por parte das
criangas, integrando o desenvolvimento da criatividade e o protagonismo estudantil,
fortalecendo, mormente, a cooperagao entre educadores de etapas diferentes de uma grande

rede municipal de ensino brasileira.

CONSIDERACOES FINAIS
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As experiéncias aqui relatadas demonstram o potencial das histérias em quadrinhos como
ferramenta pedagogica no contexto da alfabetizag@o e letramento. A articulacdo entre teoria
e pratica, fundamentada nos conceitos de alfabetizacao e letramento apresentados por Magda
Soares (2004) e nas discussdes sobre praticas educativas com HQs organizadas por Elydio
dos Santos e Marta Regina Paulo da Silva (2020), revela-se promissora para o

desenvolvimento de competéncias de leitura e escrita.

As praticas desenvolvidas na rede municipal de Fortaleza evidenciam que a
cooperacao entre educadores de diferentes etapas — educacao infantil e ensino fundamental
— pode gerar agdes pedagogicas articuladas e significativas. A valorizacao da cultura local,
representada pela presenca do "Capitdo Rapadura" e pela referéncia ao férum de quadrinhos
do Ceara, mostra que o trabalho com HQs pode ser um veiculo de identidade cultural e de

protagonismo estudantil.
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