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AT19: Tecnologias e educagio.

INTRODUCAO: A insercio das tecnologias digitais no contexto educacional tem provocado
mudangas significativas nas praticas pedagogicas, exigindo novas abordagens de ensino e
aprendizagem. OBJETIVO: Analisar o uso de ferramentas digitais como suporte ao ensino e sua
contribui¢do para o engajamento e aprendizagem dos alunos. METODOLOGIA: A pesquisa
foi realizada com alunos do ensino fundamental, por meio da utilizagdo de recursos digitais
como plataformas interativas, producao de textos digitais e atividades mediadas por tecnologias.
A abordagem qualitativa incluiu observagao participante e analise das atividades desenvolvidas
pelos estudantes. RESULTADOS: Verificou-se aumento no interesse dos alunos pelas
atividades propostas, maior interagdo entre os participantes e desenvolvimento de habilidades
digitais. O wuso das tecnologias favoreceu praticas mais dinamicas e colaborativas.
CONCLUSOES: Conclui-se que a integracio das tecnologias digitais ao ensino contribui para a
inovagao pedagogica e para a constru¢ao de aprendizagens mais significativas, desde que
utilizadas de forma planejada e alinhada aos objetivos educacionais.
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