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Introducio

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pela Lei n° 13.415/2017, estabeleceu
diretrizes inéditas no cendario educacional brasileiro ao integrar o pensamento computacional e
as tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo como competéncias gerais essenciais a
formagao dos estudantes em todas as etapas da educacao basica (BRASIL, 2017). Essa inser¢ao
representa uma mudanca paradigmatica na organizacdo curricular das escolas, exigindo
adaptacdes metodologicas, estruturais € formativas por parte de professores, gestores e sistemas
de ensino.

A cultura digital contemporanea transformou profundamente as praticas sociais,
comunicacionais e produtivas, impactando diretamente os processos de ensino e aprendizagem.
Conforme Kenski (2018), as tecnologias digitais ndo devem ser compreendidas apenas como
ferramentas auxiliares, mas como mediadoras que reconfiguram as relagdes pedagogicas e os
modos de constru¢do do conhecimento. Nesse contexto, a integracdo da computacdo nas
disciplinas escolares emerge como desafio multifacetado, que ultrapassa a mera
disponibiliza¢do de equipamentos e demanda reflexao critica sobre praticas, espacos e formagao
docente.

Estudos apontam resisténcias e dificuldades na implementagdo dessas diretrizes, especialmente
quanto a formagdo continuada, a infraestrutura escolar e a organizacao tradicional da sala de
aula (ALVES; SILVA, 2020; VALENTE, 2019). Diante disso, este estudo tem como objetivo
geral analisar os impactos da insercdo da computacdo nas disciplinas escolares, conforme a
BNCC, na organizagdo da sala de aula. Como objetivos especificos, busca-se: identificar as
principais mudangas metodologicas demandadas pela integracdo do pensamento
computacional; analisar estratégias de reorganizacdo do espaco fisico adotadas pelos
professores; e avaliar as percepcdes docentes sobre desafios, possibilidades e limitagdes dessa
integracao curricular.

Metodologia
Pesquisa qualitativa, de natureza exploratoria-descritiva, com estudo de caso multiplo como
estrdtégia metodologica principal (YIN, 2015). A coleta de dados foi realizada g q r('
escolas pubhcas de ensino fundamental e médio de umg_canital do NordestW ¥ A
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historico de implementagdo das diretrizes da BNCC e contextos socioculturais distintos,
permitindo analises comparativas e identificagdo de padrdes recorrentes.

Participaram doze professores das areas de Matematica, Ciéncias, Linguagens e Arte, que
realizaram formacdes sobre pensamento computacional oferecidas pela Secretaria Municipal
de Educacdo entre 2021 e 2023. Foram realizadas entrevistas semiestruturadas, com duragao
média de sessenta minutos, abordando experiéncias de integragdo curricular, mudangas na
pratica pedagdgica e estratégias de organizacdo espacial. As gravacdes foram transcritas e
submetidas a analise de contetido na modalidade temética, conforme Bardin (2016), com apoio
do software ATLAS.ti para codificagdo.

Complementarmente, foram realizadas observagdes sistematicas em sala de aula durante
atividades que integravam elementos de computagdo, totalizando 32 horas de registro em
campo. O protocolo de observacao contemplou organizagao fisica do espaco, interacdes
professor-aluno, recursos tecnologicos utilizados e engajamento dos estudantes. A analise
documental incluiu planos de ensino, projetos pedagogicos e documentos institucionais
relativos a politica de tecnologia educacional da rede municipal. A triangulacdo de fontes
garantiu validade interna, e o estudo obteve aprovagdo do Comité de Etica em Pesquisa
(protocolo n® 4.521.789), com assinatura do TCLE por todos os participantes.

Resultados e discussio
Os resultados evidenciam que a insercdo da computagdo nas disciplinas escolares demanda
transicao de uma postura docente centrada na transmissao de contetidos para uma atua¢ao como
mediador e facilitador do processo de aprendizagem. Essa transformac¢do ocorre de maneira
gradual e desigual, condicionada pelos niveis de formagao, experi€ncia prévia com tecnologias
digitais e condic¢des de trabalho de cada docente.
A reorganizacdo do espago fisico emerge como um dos impactos mais visiveis. As disposi¢des
tradicionais em fileiras deram lugar progressivamente a arranjos flexiveis que facilitam o
trabalho colaborativo e o acesso aos equipamentos. Os dados das observagdes revelam que 67%
dos professores pesquisados adotaram configuracdes em grupos ou semicirculos durante
atividades com computacao. Contudo, essa reconfiguracdo enfrenta limitagdes estruturais: salas
reduzidas, mobiliario fixo, insuficiéncia de tomadas e auséncia de laboratérios atualizados. Tais
achados corroboram Liick (2014) sobre o espago fisico como componente ativo do processo
educativo e evidenciam a necessidade de investimentos em infraestrutura para viabilizar as
propostas da BNCC.
A integragdo do pensamento computacional contribuiu significativamente para o
desenvolvimento de habilidades de resolug¢do de problemas, pensamento logico, criatividade e
trabalho colaborativo. Os professores observaram maior engajamento e autonomia dos
estudantes em atividades de programacdo visual e robodtica educacional. Um docente de
Matematica relatou que "estudantes com dificuldades em contetidos abstratos demonstraram
maior compreensdo quando os conceitos foram trabalhados por meio de atividades de
programacao", alinhando-se as perspectivas de Papert (1980) e Resnick (2017) sobre o
potencial transformador do pensamento computacional.
Entretanto, os beneficios identificados sdo condicionados por fatores contextuais. A
disponibilidade de equipamentos adequados, o tempo para planejamento, o acesso a internet de
qualidade e o suporte técnico constituem variaveis determinantes para o sucesso da integragao
curricular. Professores relataram frustracdo frequente devido a indisponibilidade de
equipamentos, lentiddo da conexdo ou mau funcionamento de softwares, situacdes que

<« interrompem o fluxo das atividades e desmotivam estudantes e docentes.

Os esaﬁos identificados incluem: formag:ﬁo continuada insuﬁciente e descontextualizadaj;
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2018). A maioria dos docentes relatou ndo ter recebido formagao especifica em computacao na
graduacao, dependendo exclusivamente de cursos pontuais da rede municipal. O Referencial
de Formacao de Professores para a Educacao Digital (MEC, 2019) aponta para a necessidade
de reestruturagdo das grades curriculares das licenciaturas, recomendacao que ainda nao se
efetivou na maioria das instituigoes brasileiras.

Conclusdes

A insercdo da computagdo nas disciplinas escolares, conforme preconizado pela BNCC,
impacta significativamente a organizacdo da sala de aula, demandando reconfiguragdes
metodoldgicas, estruturais e formativas.

A reorganizacdo do espacgo fisico constitui elemento central para a efetivagdo das praticas
pedagogicas mediadas por tecnologia, exigindo arranjos flexiveis que favorecam o trabalho
colaborativo, a circulagdo entre grupos e o acesso equitativo aos recursos digitais.

A formagdo continuada de professores emerge como fator determinante para o sucesso da
integracdo curricular do pensamento computacional, necessitando de investimentos
sustentaveis, contextualizados as realidades locais e articulados com tempo institucional para
planejamento e reflexao sobre a pratica.

A integra¢do da computa¢do como dimensdo transversal apresenta maior potencial educativo
do que sua abordagem como conteudo isolado, favorecendo a interdisciplinaridade e a
construcdo de aprendizagens significativas ancoradas em contextos reais.

As politicas publicas de tecnologia educacional devem contemplar infraestrutura, formagao,
tempo de planejamento e materiais didaticos de forma integrada e articulada, superando a logica
fragmentada que historicamente caracteriza as iniciativas de inser¢do tecnologica nas escolas
publicas brasileiras.

A implementagdo efetiva das diretrizes da BNCC requer revisao dos cursos de licenciatura para
incluir formagao em computagao e tecnologia educacional, preparando os futuros docentes para
os desafios da cultura digital.

A precariedade da infraestrutura tecnologica nas escolas publicas brasileiras constitui barreira
significativa que precisa ser superada para a efetivacdo das propostas curriculares,
especialmente em regides de maior vulnerabilidade socioeconomica.

Por fim, a pesquisa contribui para a compreensdo dos desafios e possibilidades da
implementagdo das diretrizes da BNCC no contexto escolar brasileiro, oferecendo subsidios
empiricos e teodricos para a formulacdo de politicas publicas mais coerentes e para o
aprimoramento das praticas pedagogicas mediadas por tecnologia na educagao bésica.

Palavras-Chave: BNCC. Cultura digital. Pensamento computacional. Organizagao da sala de
aula. Tecnologia educacional.
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