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O trabalho apresenta um recorte do projeto React Biblioteca, que desenvolve
praticas pedagogicas autorais mediadas pelo digital, articulando leitura,
tecnologia e relagcbes étnico-raciais. Analisa-se a criagdo de um jogo digital
baseado no livro Mar de Marielle, desenvolvido com estudantes negras do
ensino basico. A pesquisa qualitativa, fundamentada na observacao
participante, envolveu leitura, debates e produgdo digital com uso de
Inteligéncia Artificial. Os resultados evidenciam a presenga de racismo
algoritmico e favoreceram discussdes criticas sobre representatividade,
saberes ancestrais e ciéncia, contribuindo para a construgdo de praticas
educativas inclusivas e para o fortalecimento da autoimagem das participantes.
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