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RESUMO

O presente trabalho traz para o foco uma pratica docente exitosa, analisada sob o prisma do
entrelacamento entre uma producdo textual e o encontro com a ludicidade. Seu objetivo
principal é desenvolver uma experiéncia pedagdgica de produgio de texto com dramatizagio
de um conto, sob a 6tica da ludicidade, em uma turma dos anos iniciais do ensino fundamental.
Metodologicamente, seguiu-se a abordagem qualitativa, com uma pesquisa do tipo pesquisa-
acdo, instrumentalizada por uma sequéncia didatica, dividida em seis aulas de 50 minutos cada,
com alunos do 4° ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede publica municipal de
ensino de Fortaleza. Apds leitura prévia e orientagdes iniciais, os alunos produziram o final de
um conto em formato de parddia, prepararam e apresentaram a dramatizagao das suas produgdoes
e formaram plateia para aprecia¢do da apresentag@o dos colegas. O envolvimento, interesse e a
entrega dos alunos denunciaram uma vivéncia prazerosa, rica de significados, valorizando a
imaginacdo pueril e, certamente, ao ser entendida como estado de plenitude do ser,
possibilitando o encontro com a ladico, experienciando, assim, o aprendizado, a infancia, e
certamente, a ludicidade.

Palavras-Chave: Producao textual. Dramatizacao de conto. Ludicidade.
INTRODUCAO

Na sociedade em que vivemos, onde as criangas sao expostas a um intenso consumo de
midias apressadas, produzidas para prender a atengdo, estimular o cérebro rapidamente com
cores, sons, formas e temdaticas que pouco ou em nada ajudam no desenvolvimento cognitivo
(Tiveron; Kaspary; Lacerda, 2024), os profissionais da educagdo se veem desafiados pela
constante mudanca nos padrdes sociais, revelando uma realidade em que a atengao e o interesse

« dos alunos se tornam cada vez mais disputados e arduos de serem conquistados. Nesse contexto,
o trabalho em sala de aula requer o desenvolvimento de atividades que despertem a a'ﬁ jo

alunos e dialggus @escUs interesses.
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Partindo desses pressupostos, o processo de alfabetizagdo e letramento das criangas
demanda um olhar mais atento por parte dos profissionais para que seu desenvolvimento se dé
de maneira progressiva e significativa. Conforme nos lembra Soares (2020), o processo de
letramento exige que, além de codificar e decodificar os simbolos e da aquisi¢ao das habilidades
basilares de escrita e leitura, os sujeitos precisam integrar seus conhecimentos aos contextos de
vida real. Pensando no publico das turmas dos anos iniciais do ensino fundamental, formado
por criangas, esse processo pode e deve ser atravessado pela ludicidade.

Sobre isso, tomamos o conceito desenvolvido por Luckesi (2002) que atribui o encontro
com a ludicidade a um estado de espirito, um momento intimo, singular, subjetivo, de plenitude,
que ndo pode ser repassado nem descrito externamente, mas apenas sentido por aquele que a
vive. A finalidade do encontro com a ludicidade ndo pode ser outra sendo o proprio estado de
entrega e bem estar que € proporcionado aos sujeitos. Embora, ainda de acordo com Luckesi
(2002), nao se possa afirmar que uma mesma atividade sera ludica para todos os que dela
participarem, nosso papel, enquanto professores, ¢ buscar mecanismos para que os alunos
possam imergir em experiéncias que os deixem curiosos, entregues, inteiros.

E sobre esse prisma que se assentou nossa proposta interventiva e investigativa. Durante
o ano letivo de 2025, percebeu-se o interesse de grande parte dos alunos de uma turma de 4°
ano em participar de atividades artisticas como dancas, pinturas, dramatizagdes, assim como,
em socializar por meio de apresentagdes as culminancias dos seus estudos para outros colegas
da escola. Com isso, durante os estudos sobre o género textual conto, desenvolveu-se uma
sequéncia de atividades norteada pelo objetivo pedagdgico de ler e produzir o final de um texto
e encena-lo com a linguagem artistica teatral. As atividades foram exploradas ao longo de seis
aulas, de 50 minutos cada, divididas em trés dias.

Metodologicamente, seguiu-se a abordagem qualitativa de pesquisa, com uma pesquisa
do tipo pesquisa-a¢do. De acordo com Tripp (2005, p. 445), a pesquisa-a¢ao educacional € “uma
estratégia para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam
utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus
alunos”. Como instrumento, utilizou-se uma sequéncia didatica desenvolvida com os alunos de
uma turma de 4° ano do ensino fundamental (caracterizados como sujeitos), em uma escola da
rede publica municipal de ensino de Fortaleza (o /dcus da pesquisa).

Este trabalho inquieta-se pelo anseio de responder a seguinte questao norteadora: Como
estudantes experimentam o encontro com a ludicidade a partir do envolvimento em uma

SN

encenacao de um texto produzido por eles proprios? Para tanto, delimitou-se

xperiéncia pedagogi
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de um conto, sob a otica da ludicidade, em uma turma dos anos iniciais do ensino fundamental.
Deste, ramificam-se os objetivos especificos, quais sejam: Analisar o processo de produgao
textual do final de um conto; Fazer a dramatizagdo teatral do texto produzido; Avaliar a
experiéncia relatada sob o prisma da ludicidade.

O relato que se segue delineia essa atividade exitosa no trabalho com produgao textual,
propondo um olhar atento e carinhoso aquilo que alegra e oportuniza nossas criancas a

mostrarem suas habilidades e viverem plenamente suas capacidades.
DESENVOLVIMENTO DA EXPERIENCIA

A atividade aqui relatada foi desenvolvida em uma turma do 4° ano do Ensino
Fundamental, em uma escola do Distrito de Educagdo V da Secretaria Municipal de Educagao
de Fortaleza. Essa experiéncia se deu no contexto de uma sequéncia didatica de aulas de Lingua
Portuguesa, em novembro de 2025. Visou desenvolver as habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2018): EF15LP06, EF15LP07 e EF35LP25, que estdo associadas a criagao,
leitura, revisao e edicao de textos produzidos, além da interdisciplinaridade com Artes, por
meio da expressao teatral. No que diz respeito as habilidades constantes no Documento
Curricular Referencial de Fortaleza (2024), destacam-se: EF04LP09, EF04LP21 e EF04LP27,
associadas a leitura, compreensao e producao de textos com autonomia.

Nas aulas anteriores, a turma ja havia feito outras atividades com leituras de parddias de
contos de fadas classicos. Os textos utilizados traziam uma escrita mais cOmica, que
incentivaram a ampliacdo das possibilidades de leitura, escrita e interpretacdo de textos,
contrapondo o padrdo classico dos contos amplamente conhecidos. As atividades propostas
buscavam discutir relacdes de intertextualidade presentes em parddias de contos classicos e
explorar outros recursos linguisticos e estilisticos utilizados na construgdo de sentido desses
textos.

Seguindo a dindmica de estudos, a experiéncia partiu de uma proposta do préoprio livro
didatico de Lingua Portuguesa do 4° ano, que sugeria a producdo do final de um conto em
primeira pessoa. O conto em questdo, intitulado “Chapeuzinho Vermelho: fatos”, foi escrito por
Jodo Rodrigues e criado especialmente para a obra. O texto foi elaborado de modo que o final
fica em aberto, incentivando os estudantes a escreverem seus proprios finais, em coeréncia com

o trecho inicial (Carpaneda, 2021, p. 249).
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serem seguidas (Carpaneda, 2021, p. 249): 1) ler o inicio do conto para observar os fatos que ja
seriam apresentados; 2) planejar a sequéncia dos fatos da histdria; 3) decidir se a produgdo seria
digitada ou manuscrita e; 4) observar se os fatos narrados pelas criancas dao sequéncia a histéria
e se o final escolhido esta de acordo com o conto original.

“Chapeuzinho Vermelho: fatos” narra a histéria do classico conto de Chapeuzinho
Vermelho, de Charles Perrault, mas sob a 6tica do “Lobo Mau”. Nessa versdo, o Lobo desmente
a versao tradicional que lhe atribui vilania, ao descrever a menininha que seguia pela floresta
para deixar a cesta de guloseimas na casa de sua avd como insuportavel e mesquinha, por nao
lhe oferecer sequer um pouco do que carregava, embora ouvisse a barriga do pobre animal
roncar de fome. Como, durante a conversa com a garota, o Lobo acabou descobrindo o endereco
da avé de Chapeuzinho, ele propositalmente ensinou o caminho mais longo para a menininha,
a fim de chegar mais rapido na casa da vovo e se banquetear com o que estivesse disponivel na
despensa da senhorinha (Carpaneda, 2021, p. 303).

O Lobo conta que chegou na casa da avo primeiro, imitou a voz da garotinha e ndo teve
dificuldades de entrar na residéncia. Apds esse relato, o texto € interrompido com um “Foi entao
que...” sugestionando que o final ficara em aberto e devera ser elaborado pelas criangas, nesse

mergulho pelos encantos da leitura e das possibilidades criativas que as esperavam.
Produzindo o final do conto

Iniciando a atividade proposta, comegamos fazendo a leitura coletiva do conto. Nessa
etapa, apos o momento da leitura, foi feita a analise do texto lido para identificar as informagdes
explicitas e implicitas do conto, como os personagens, tempo € espaco e sentimentos exXpressos
em determinadas falas. Durante a conversa pds-leitura, foi solicitado que os alunos fizessem
inferéncias sobre os rumos que o texto poderia seguir, levando em consideragdo que estava
sendo contado sob a otica do Lobo, que o final seria alternativo ao conto original e que poderiam
trazer elementos cOmicos, por se tratar de uma parodia.

Essas orientagdes sdo importantes, pois, de acordo com Goltilib (2006, p. 12), “o conto,
no entanto, ndo se refere s6 ao acontecido. Nao tem compromisso com o evento real. Nele,
realidade e fic¢do ndo tém limites precisos”. Desta forma, foi um momento oportuno para
conversarmos sobre como um conto deve ser estruturado, seguindo a ordem: introdugao,
desenvolvimento, conflito, climax e desfecho. Logo, as suas idealizagdes deveriam dialogar ¢

arre?natar o trecho inicial de “Chapeuzinho Vermelho: fatos”.

&y visivel empolgacdg
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ideias. Assim, foram organizados em duplas, para que cada par elaborasse seu proprio final.
Enquanto escreviam, o professor foi observando como as duplas trabalhavam, orientando,
tirando duvidas e dando dicas de como poderiam desenvolver suas ideias. Aqui, ressaltamos a
importancia dessa mediagdo docente, ancorados no fato de que “professores com praticas
didaticas efetivas influenciam positivamente na formagao dos estudantes, pois ninguém se
forma no vazio, porém, o processo de formacao supde troca, experiéncia, interagdes sociais,
aprendizagens, um sem fim de relagdes” (Moita, 1995, p. 15).

Cooperando nesse sentido, os alunos ajudavam uns aos outros na escrita das palavras
mais dificeis e na organizacao do texto para ficar coerente com o trecho inicial. Ao final dessa
etapa, foi solicitado que os estudantes lessem suas producdes em voz alta, arrancando muitas
gargalhadas da turma pela criatividade que muitos tiveram nos textos que escreveram.

A aula do dia seguinte iniciou-se com a recapitulagdo da proposta de escrita do texto e
comegamos a fazer a sua revisdo. Primeiro, as proprias duplas revisaram suas escritas ¢ foram
identificando possiveis erros ortograficos e de continuagdo da histoéria. Em seguida, trocaram
os textos entre si para que pudessem analisar a producao dos colegas. Na etapa final de correcao,
o professor fez suas observagdes para que pudessem passar a limpo suas versoes da historia.

Superada a fase de correcdo, foram formados grupos com quatro alunos para
organizarem a dramatizacdo das historias. Essa divisdo se deu dessa maneira, pois haviam
quatro figuras centrais para a apresentagdo do conto: o(a) narrador(a), a Chapeuzinho, o Lobo
e a vovo. Nesse momento, eles escolheram entre si qual a histdria que seria encenada, diante
das possibilidades de cada grupo. Fizeram também a divisdo das fungdes e personagens que
cada um assumiria, sem intervengdo do professor, que nessa etapa apenas acompanhava o
didlogo entre as equipes, tirando duvidas ou fazendo questionamentos para ajudéa-los nas
tomadas de decisao.

Essa escolha pedagdgica se baseia nos principios da Abordagem Baseada em Equipes.

De acordo com Nichele (2023, p. 2-3):

A aprendizagem Baseada em Equipes ¢ uma metodologia ativa com carater
colaborativo, que estimula no educando a autoaprendizagem e sua habilidade de
trabalhar em equipes. Sendo projetada e estruturada em etapas, ¢ caracterizada pelo
estudo prévio dos conteudos que em sala de aula, através da interagdo, argumentacdo
e dialogo, potencializa a compreensdo e a resolugdo de problemas, construindo o
conhecimento de forma conjunta.

2 Organizar a sala dessa maneira apenas foi possivel depois de um planejamento

minucioso da aula, de uma conversa com a turma sobre suas responsabilidades ayd@#Pg
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que eles expressassem suas ideias das suas maneiras, sem imposi¢des externas, em um
movimento mutuo de confianca.

Ap6s finalizada essa etapa, seguiu-se com a leitura dramatica nos grupos, dando énfase
as expressoes e tons de vozes a serem utilizados para expressarem os sentimentos de cada um

dos envolvidos no conto.

Da producio a dramatizacio: apropriagdo das escritas e culminidncia da experiéncia

Muitas foram as possibilidades de finais alternativos escritos pelos alunos. Teve historia
em que o Lobo saqueou a geladeira da vovo e acabou ficando mal da barriga em seguida; em
outra a vovod contratou o servigo do Lobo para fazer entregas da sua lojinha no /food, pagando-
o com guloseimas; teve ainda uma proposta em que Lobo e chapeuzinho ficaram amigos, depois
que ele salvou a vové de um engasgo ao chegar rapido na casa da velhinha... Todos os finais
tiveram sua dose de criatividade e humor, ¢ em nenhum deles precisou da figura do cagador
para afugentar o lobo que apenas queria se alimentar.

No terceiro e ultimo dia da proposta didatica, os alunos tiveram um tempo para ensaiar
como fariam suas apresentagdes para a turma. No quadro, o professor preparou um cendrio para
a historia, onde estavam desenhados a floresta e um caminho até a casa da vovo. Foi
providenciado ainda alguns aderegos para a identificagdo de cada uma das figuras da historia:
um microfone para o(a) narrador(a), um lengo vermelho e uma cestinha para a Chapeuzinho,
uma touca de cetim e um Oculos para a vové e uma cabeca de lobo feita em EVA para o
intérprete do Lobo. As equipes se espalharam por diferentes pontos da escola para preparar a
dramatiza¢do, enquanto evidenciavam cada vez mais sua empolgacao.

Destaque-se a importancia da inclusdo da linguagem artistica cénica na sala de aula, em
um movimento interdisciplinar entre Artes e Lingua Portuguesa. Conforme esclarecem Oliveira
Junior e Tavares (2024, p. 2) “educar os sentidos através das artes ¢ tdo importante quanto
estudar os universos linguisticos, matematicos e cientificos. E, atualmente, assumir o papel de
artista no contexto social em que vivemos € também assumir esse compromisso com a educagao
estética”.

Além de tornar a aula mais interessante, a arte, por si sO, tem sua importancia na
formacdo humana de pessoas criticas e sensiveis. Para as criancas, torna-se um momento de
expressao genuina daquilo que os tornam unicas e do exercicio de compartilhar entre os pares

suas capacidades expressivas.

nto, 0 envolvimentg
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apresentacao para a turma. Os alunos estavam completamente envolvidos naquela experiéncia
que os colocou como criadores e protagonistas das historias inventadas. Como esclarece
Luckesi (2002, p. 4) “enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade ludica,
nao ha lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa propria atividade. Nao
ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres, saudaveis”. Nao poderia ser diferente,
visto que eles proprios estavam tomando as decisdes e organizando a apresentacdo da maneira
que mais lhes agradavam.

Chegou o momento da culminancia. Uma equipe por vez ia apanhando os aderegos para
apresentarem os finais inesperados que haviam escolhido. Os demais, em um exercicio de
formagdo de plateia previamente acordado, observavam atentos, em siléncio, aplaudindo no
final a dramatiza¢ao dos colegas. Os olhos bem abertos e o sorriso espontaneo em determinados
momentos, denunciavam o momento de estesia vivido. Para aqueles que se apresentavam,
percebia-se a alegria de interpretar um personagem e dar a eles o tom que foi pensado enquanto
escreviam eles proprios suas historias.

Pereira (2002, p. 8) pontua que:

As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples
passatempos e, sim, momentos de descoberta, constru¢do e compreensdo de si;
estimulos a autonomia, a criatividade, a expressdo pessoal. Dessa forma, possibilitam
a aquisi¢do e o desenvolvimento de aspectos importantes para a construgdo da
aprendizagem.

Nesse contexto, uma aula de produgao textual acabou se transformando em um grande
espetaculo onde as criancas puderam expressar seus talentos. De maneira simples, com as
limitagdes que o proprio ambiente da escola possui, puderam ser os criadores e protagonistas
das suas proprias historias. Ganharam, além do conhecimento, a oportunidade de
experimentarem as possibilidades que a arte teatral traz para o desenvolvimento humano,
trabalhando a expressdo corporal, proje¢dao de voz, respeito ao tempo e uso do espago, dentre
tantos outros aspectos possiveis.

D’Avila (2014, p. 97) destaca que:

Estamos pouco acostumados com o uso de outras linguagens, para além da verbal, na

sala de aula. A auséncia da linguagem visual, corporal, a auséncia de atividades

sensiveis (que integrem pensamento-corpo-emog¢ao) tem reduzido o ensino-

aprendizagem a praticas reiteradamente academicistas — ou ainda, muito assentadas

sobre conteudos abstratos. Nao que os contetidos ndo sejam importantes. Eles sao

-« nossa matéria-prima, claro, esta ¢ uma questdo indiscutivel. Mas precisamos,
? enquanto professores, entender que o ser humano nao aprende apenas com o intelecto;

xperiéncia, sendo €
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e nos transpassa, Larrosa (2002) destaca o quao rara ela vem se tornando nesse mundo cada vez
mais agitado. Segundo ele, a raridade da experiéncia tem se dado, principalmente, pelo excesso
de informacao, por excesso de opinido, por falta de tempo e por excesso de trabalho. Nao
podemos esquecer, portanto, que a escola pode e deve ser esse local onde ricas experiéncias
podem ser vivenciadas. Nao se deixando levar pela pressa cronica que nos consome, esse ainda
pode ser um espaco-tempo de encontro, entrega, aprendizado e valoriza¢do do que ¢ ludico e
prazeroso.

Dessa maneira, entende-se que, embora ndo possa ser aferida externamente por quem
observa os processos, o encontro com a ludicidade deve ser considerado constantemente na
educacdo de criangas nas escolas, com preparacdo de aulas que condizem com os anseios
proprios dos estudantes. O relato dessa experiéncia mostra ser possivel, mesmo que com
atitudes simples, tornar o encontro com o conhecimento mais prazeroso e significativo. Ganham
as criangas, por interessarem-se pelo que esta sendo ensinado, e também os professores, por

cumprirem o seu mais nobre papel perante a sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir desse relato de experiéncia, percebe-se que as criancas, além de exercitarem a
leitura e compreensdo de um texto e produzirem o final dele, em consonancia com a proposta
didatica, ainda puderam imergir em uma vivéncia artistica, valorizando seus proprios interesses.
Fica claro que, além da aquisi¢do do conhecimento necessario sobre a nossa lingua materna,
que, nesse caso, envolveram a compreensdo e caracterizacao do género textual estudado e a
pratica de escrita, os alunos tiraram suas produgdes do papel e experimentaram o sabor de expor
suas perspectivas a partir da linguagem teatral.

Pode-se considerar, portanto, esta uma experiéncia exitosa, ndo apenas pela apropriagao
dos conceitos, normas e técnicas esperadas nas atividades propostas, como observado
posteriormente no processo avaliativo, mas por, a0 mesmo tempo, as criangas poderem ampliar
seus conhecimentos, dando asas as possibilidades ilimitadas de uso que eles podem fazer brotar,
a partir do exercicio de sua criatividade. Nesse contexto, 0os pequenos mostraram a riqueza do
imagindrio infantil, deram vida aos personagens do texto, e mergulharam de cabega na proposta
de teatralizar suas producdes. Vivendo assim, o aprendizado, a infancia, e certamente, a

N fiidicidade.
2
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