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Introducio

A temadtica do presente estudo € o brincar na perspectiva da educagdo especial e inclusiva,
tema de importante discussdo na sociedade atual, em vista das muitas discriminagdes que
acontecem quando se tenta incluir criangas, publico-alvo da educagdo especial, nas salas de
aula de ensino regular. A problematica consiste em como incluir o brincar para criangas com
necessidades especificas? Como incluir de maneira satisfatoria no ambiente escolar e também
fora dele? Sao questionamentos que traremos no decorrer do estudo, e para embasar nossa
discussdo utilizaremos Kishimoto (1998) e o curta-metragem Cordas (2013).

Sendo assim, o objetivo ¢ compreender a importancia da ludicidade no processo de inclusdo
de criancas na educagdo basica. Para atingir o objetivo nos utilizaremos de uma analise
bibliografica, buscando compreender a relevancia do ladico na vida de uma criangca com
deficiéncia.

Metodologia

Usamos como metodologia a pesquisa qualitativa com anélise bibliografica, sendo o principal
referencial tedrico a autora Tizuko Morchida Kishimoto, a qual em seu livro “O jogo ¢ a
educagdo infantil” (1998) argumenta sobre jogo, brinquedo e brincadeira, o que sdao? Como
interferem? E os efeitos que causam quando utilizados na educacdo, e ademais utilizamos o
curta-metragem Cordas (2013) para discussao do tema em estudo, o curta-metragem retrata a
historia de dois amigos: Maria, uma menina dita normal pela sociedade e Nicolas, um menino
que possui paralisia cerebral e, portanto usa cadeira de rodas. Ambas as referéncias
proporcionardo apoio em nossa discussao, a fim de compreender a tematica da pesquisa.

Resultados e discussao

Ludicidade e Educacao:

Para darmos inicio as discussdes, precisamos assimilar o que ¢ ludicidade. O ludico, atividade
ludica, situagdo ludica, vivéncia ludica e ludicidade possuem segundo algumas analises
tedricas origem na palavra ludus.

No enfoque objetivo, percebemos a ludicidade como um fenémeno externo ao
sujeito, construgdo social, cultural e historica. E a andlise do conjunto das
experiéncias lidicas dentro de um contexto social. Portanto, depende do tempo, do
espago geografico e do grupo social. No enfoque subjetivo, a ludicidade ¢ “sentida”
e ndo “vista”. E acdio, emogdo e pensamento integrados. E um estado interno do
A sujeito, ndo perceptivel externamente, que ¢ tGnico. E através da vivéncia“da
2 ludicidade, da experiéncia do ludico, que o individuo se constitui (Massa, 2015, p:
126).
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O Iudico faz parte das atividades dos seres humanos e se caracteriza por ser espontanea, uma
acdo importante para a formacao integral. A experiéncia lidica, quando impostas a criangas
por meio de jogos e brincadeiras possibilita a aprendizagem, e no espago escolar o professor
como mediador necessita ter estratégias ludicas como método de ensino.
Segundo Kishimoto (1998), o brinquedo, a brincadeira e o jogo infantil possuem distintos
significados. O brinquedo ¢ entendido como um objeto, a brincadeira como algo que transfere
prazer e o jogo infantil é para dar significados ao objeto por meio de regras, assim o
brinquedo ¢ descrito como tendo diversos significados, pois a sua significagdo depende da
cultura que esta inserido. Ao analisar esses conceitos observamos muitos exemplos, dentre
eles: a boneca e o xadrez, os dois podem ser considerados brincadeiras e/ou jogos, depende de
cada cultura estabelecer o objetivo dos objetos/brinquedos.
A autora em seu livro “O jogo e a educacao infantil” (1998), dialoga a respeito de jogo e da
importancia dele na construgdo da formagdo integral da crianga, portanto, podemos
compreender a ludicidade como algo cultural, que necessita da sociedade para ter
significados. Ademais, de acordo com Kishimoto (1998), brinquedos sdo objetos da
brincadeira, desse modo quando precede um resultado o brinquedo passa a ser um material
pedagogico.
Os brinquedos sdo suportes para as brincadeiras e a utilizagdo deles precisa ser de forma
ludica, e nem sempre depende de resultados, porém quando utilizamos os brinquedos na
escola estes passam a desenvolver resultados, e segundo a autora ndo ¢ mais apenas um jogo,
e sim material didatico. E o uso de materiais didaticos se torna imprescindivel na educacao,
pois a partir deles se podem alcangar inimeros resultados, o significado do jogo na educagdo
¢ ensinar de forma prazerosa o conhecimento no ambiente escolar, visto que por meio da
ludicidade constrdi-se, compartilha e desvenda saberes.
O brincar na diversidade:
A partir da reflexao sobre o que ¢ ludicidade, daremos énfase ao brincar, o brincar faz parte
do ser ludico, independente da idade, cultura e tradi¢des o brincar existe e se constitui como
importante ferramenta de constru¢do de saber. Ao brincar exprimimos sentimentos,
relembramos memorias afetivas e descobrimos mundos diferentes, ¢ essas sensacoes devem
ser para todos, independentes das especificidades.
O brincar segundo Carvalho (2005), ¢ um dos principais processos € atividades na infancia,
onde sdo construidas as potencialidades. Conforme afirma Bomtempo (1999, p. 08), “com o
brincar as criangas ddo significado as suas vidas”. O brincar envolve colaboragdo,
competi¢do, socializacdo, interacdo e constru¢ao de valores, pois a crianca aprende junto com
outras criangas € se constroi socialmente nessas interagoes.
O curta-metragem Cordas (2013) apresenta de forma muito clara os beneficios do brincar na
vida de uma crianga com necessidades especificas. A historia se passa no ambito escolar onde
Maria percebe as dificuldades do amigo Nicolas para interagir com os outros colegas, os quais
o descriminam por sua condi¢do — ele possui paralisia cerebral e necessita de uma cadeira de
rodas para se locomover. Maria usou de criatividade e com o uso de cordas tenta incentivar o
menino a brincar, mesmo com as limitagcdes do amigo.
No decorrer do curta-metragem ¢ possivel perceber o esforco da menina para incluir, e assim
possibilita a0 menino inimeros momentos de diversdo, a interacdo de Nicolas foi algo
transformador, durante as cenas ¢ possivel perceber a mudanca no semblante dele. O menino
Nicolas ja estava fragilizado pela paralisia e pouco tempo depois, infelizmente vem a falecer,
a tristeza de Maria foi de uma imensa comogao.

<« E numa passagem de tempo o video mostra Maria ja adulta e ela se tornou professora ‘de

alunps publico-alvo da educagdo especial. A forma afetuosa de Maria consolidou a formagao

do menino Nicolas no curta-metragem, ao ser incluido de formas simples na ‘) S

A

percebeu alegriagaamacstar da parte do menino. Ao & ade rodas,
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atitude da menina foi ajuda-lo a brincar, ela queria que ele participasse igualmente as outras
criancas. Vemos aqui que a propria crianga percebeu que era importante brincar.
A menina se utilizou de métodos, que podemos chamar de pedagodgicos, para ensinar o
menino a brincar. A corda foi o seu método, um simples objeto, porém com um imenso
significado, Montessori (2010) afirma que o mais simples objeto pode ser utilizado para a
aprendizagem e moldar a crianga.
Analisando a relevancia do brincar, podemos compreender que as praticas pedagogicas neste
processo se tornam imprescindiveis para que haja plena inclusdo. Maria tinha como objetivo
ajudar o amigo a brincar, a menina usou de criatividade e conseguiu atingir seu objetivo, ndo
tinha muitos recursos, apenas um simples material. Percebemos assim, que ndo € preciso
muitos recursos, mas € preciso disposi¢do para realizar uma pratica pedagogica eficiente.
Ademais, compreender a importancia do brincar na vida de alunos publico-alvo da educagao
especial transcende da teoria, ¢ preciso haver de fato a¢des que promovam o brincar nos
espacos pedagdgicos para que acontega a formagao integral.

Conclusoes

Como resultado, podemos analisar que independentes das especificidades todos podem
brincar, ¢ os conhecimentos que se adquirem por meio da ludicidade sdo de suma relevancia
para que se consolide a formagdo integral de todos. Maria ajudou Nicolas nesse processo
ludico o que tornaram seus dias os melhores possiveis, o ato de brincar ¢ um sentimento que
da significados e transforma vidas. Sendo assim, concluimos que € possivel incluir o brincar
para criangas com necessidades especificas nas salas de aula regular de ensino, basta haver
coragem, criatividade e disposi¢do para elaborar planos de aula inclusivos, assim incluird de
maneira satisfatoria no ambiente escolar e consequentemente fora dele.
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