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Introducio

A aprendizagem de quimica no ensino médio apresenta dificuldades recorrentes relacionadas a
compreensdo de conceitos abstratos e a auséncia de conhecimentos prévios bem estruturados.
Ausubel (2003) denomina esses conhecimentos prévios como subsungores, que funcionam
como um conhecimento especifico necessario para adquirir novos conhecimentos
significativos. Os subsungores funcionam como um ponto de ancoragem para construcao de
novos conhecimentos. Dito isso, a falta ou fragilidade dessas ideias ancoras compromete o
desenvolvimento académico dos estudantes e gera lacunas que se acumulam ao longo da
formagao.

Nesse contexto, a adogdo de metodologias ativas tem se mostrado uma alternativa eficaz para
promover maior engajamento e participacdo do discente, entre essas metodologias, os jogos
didaticos destacam-se por aliar o ludico e a aprendizagem. De acordo com Piaget (1978), o jogo
se caracteriza principalmente como um processo de assimilagdo, em que o sujeito transforma e
recria situagoes a partir de sua propria a¢do. Por meio da assimila¢do e da acomodagdo, o aluno
reorganiza seus esquemas mentais a partir das interacdes com desafios e regras estabelecidas
em atividades ludicas.

Segundo Kishimoto (1996), o jogo, quando utilizado para finalidades pedagdgicas, transcende
o carater recreativo e se transforma em recurso mediador de conhecimento. Desta forma
Huizinga (2000) destaca que o ludico exerce papel central na cultura humana, podendo ser
incorporada a sala de aula como uma estratégia de ensino significativo.

Dessa forma, a utilizacao de jogos didaticos no ensino de quimica pode contribuir tanto para a
construcdo e fixacdo de novos conhecimentos, como também pode auxiliar no diagnostico dos

A, conhecimentos prévios dos alunos, pela constru¢cdo de um ambiente interativo e colaborativo.
Com este panorama, o presente trabalho teve como objetivo promover a aprendizagem
significativa por meio da aplicagéo do jogo “Mestres da Quimica” para processo do ensino dos.
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conteudos pré-existentes, na facilitagdo dos novos conteudos e na superacao das possiveis
dificuldades existentes em relagdo aos temas basicos e dos especificos. A aplicacdo do jogo
ocorreu em uma turma de 2° ano do ensino médio do técnico integrado em quimica do Instituto
Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard (IFCE) no Campus Maracanau.

Metodologia

O jogo didatico “Mestres da Quimica” foi utilizado como um recurso pedagogico, ¢ elaborado
a partir da dindmica do jogo “Master”. O material foi estruturado em seis categorias de questdes
relacionadas a conteudos envolvendo a quimica. As cartas foram divididas entre os conteudos
de ligacdes quimicas, estrutura atomica, tabela periodica, fungdes inorganicas, fungdes
organicas, laboratorio e desafio quimico. Cada grupo contém 15 questdes de multipla escolha
e sdo organizadas em trés niveis de dificuldade: nivel facil, médio e dificil. Assim, totalizando
105 perguntas relacionadas aos contetidos de quimica.

Figura 1 — Tabuleiro

Fonte: Autores, 2025

A aplicagdo ocorreu em sala de aula, com uma duragdo aproximada de 40 minutos. A turma
com 30 foi dividida em grupos de cinco alunos, totalizando 6 grupos, o que possibilitou a
participacdo cooperativa e o estimulo a interacdo social. A dindmica do jogo consistia em:
escolha das categorias no inicio do jogo, leitura das perguntas e avango no tabuleiro conforme
as respostas corretas. Tudo isso com auxilio de um mediador.
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Figura 2- Aplicagdo do jogo

Fonte: Autores, 2025

Para avaliar a percepcdo e a eficacia do jogo como recurso didatico foi aplicado um questionario
de natureza qualitativa, com elementos de estudo de caso direcionado ao professor responsavel
pela turma acompanhado da anélise reflexiva da pratica docente. O questionario qualitativo
aplicado € reconhecido por Gil (2008) como adequado para obter dados organizados e alinhados
aos objetivos da pesquisa. A avaliacdo contemplava aspectos como: adequacdo do jogo aos
conteudos programaticos, potencial do recurso para engajamento dos alunos, observacdes
quanto a participacdo durante a atividade e relevancia da estratégia como ferramenta didatica e
a avaliacdo de competéncias que podem ser desenvolvidas e trabalhadas no jogo.

Resultados e Discussoes

Os resultados obtidos a partir da aplicacdo do jogo “Mestres da Quimica” possibilitou observar
mudangas significativas na dindmica da turma. De acordo com o professor responsavel, os
estudantes demonstraram maior entusiasmo e um alto engajamento durante a aplica¢ao do jogo
em comparacao com aulas tradicionais, bem como a participagdo efetiva nas solucdes de
questoes.

O jogo como recurso didatico possibilita trabalhar diversas competéncias e habilidades, a
avaliacdo destaca raciocinio 16gico, fixagdo de conteudos e a cooperacao entre alunos. O
docente responsavel também destaca que o jogo foi util como ferramenta pedagdgica no auxilio
da deteccao de possiveis lacunas ou dificuldades de conhecimentos especificos trabalhados no
jogo, colaborando para observagdo em relagdo a erros recorrentes,
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falta de dominio em contetidos especificos, mapeamento coletivo no que diz respeito a
identificacdo de dificuldades individuais, bem como pontos frageis comuns a turma.

A percepgao positiva do docente durante a aplicagdo do jogo constatou que seria viavel utilizar
0 recurso em outras contetidos no ensino de quimica, pois apresentou uma metodologia pratica
e coerente, podendo ser utilizado em aulas de revisdao de conteudo ou exercicios. Além disso, o
professor sugeriu expor a ferramenta a outros professores da area. Dessa forma, os resultados
obtidos corroboram com a ideia de Kishimoto (1996), segundo a qual o jogo, quando inserido
intencionalmente em contextos educativos, mobiliza a atencdo do estudante ¢ transforma a
ludicidade em um meio de aprendizagem.

Figura 3- Grafico dos resultados do questionario

Avaliacao do jogo 'Mestres da Quimica' pelo professor regente

Engajamento dos alunos
Contribuicéo para aprendizagem
Habilidades desenvolvidas
Mudancga de comportamento
Identificagao de lacunas

Tempo de aplicagao

Viabilidade

Recomendagdo
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Avaliagao (1 = muito baixo / 5 = muito alto)

Fonte: Autores, 2025

Conclusoes

Dessa forma, a utilizacdo de jogos didaticos, como “Mestres da Quimica”, mostrou-se uma
ferramenta pedagogica relevante para auxiliar o docente, pois favoreceu a participagdo ativa
dos estudantes, estimulou o trabalho em grupo e possibilitou a revisdo de contetidos de maneira
dindmica e motivadora. A aplicacdo em sala de aula demonstrou que o recurso ludico pode
contribuir para identificar dificuldade dos alunos em relacdo aos conceitos abstratos presentes
na quimica, aproximando os conceitos de sua realidade e fortalecendo a aprendizagem
significativa.
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Fipe

Embora a aplicag@o tenha apresentado limita¢cdes devido ao tempo da aula e a necessidade de
mediagdo, os resultados indicam que os beneficios superam tais desafios. Além disso,
corroborando com o que fala Piaget (1996) ao afirmar que o jogo, quando intencionalmente
usado em contextos educativos, ultrapassa o carater recreativo e assume papel formativo, com
aplicagdo do recurso pedagogico neste contexto, mostrou que o jogo “Mestre da Quimica”
também se configurou como um instrumento de apoio ao processo de ensino e aprendizagem.

Conclui-se, portanto, que o jogo se mostra como uma ferramenta pedagogica viavel para
auxiliar no ensino de quimica no nivel médio, com potencial para ser adaptado para outros
conteudos e contextos escolares. Recomenda-se, em trabalhos futuros, a ampliagdo da aplicagao
a diferentes turmas e contextos escolares, bem como a investigagcdo de seus impactos a longo
prazo no desempenho dos estudantes.

Palavras-chave: Praticas pedagogicas, Metodologias ativas, Ludicidade
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