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Resumo:

O texto se baseia num relato de experiéncia sobre a criagdo de um jogo intitulado como
“Cara a Cara antirracista”, que propde a criacao de dindmicas antirracistas através da construcao
de identidade e do sentimento de pertencimento por meio da tecnologia social (o jogo). A ideia
surgiu ao notar a auséncia destas personalidades nesse meio, tanto na presen¢a quanto na
valorizacdo de suas narrativas. Para corroborar, apresento a minha trajetoria nos anos escolares
onde o debate sobre o papel do negro no Brasil se restringia apenas ao processo de escravizagao,
sem outras possibilidades. Nesse sentido, sugiro a criagdo do jogo como apoio pedagogico para
ser usado tanto dentro quanto fora das salas de aula, mas sempre com o intuito de auxiliar no
debate sobre as relagdes étnico raciais.

Além disso, o projeto também se coloca como uma forma de resisténcia a logica
neoliberal, tendo em vista que esta ideia influencia a producao de contetdos tanto culturais
quanto educativos. Ao valorizar os saberes e culturas marginalizadas, propondo um modelo
critico e inclusivo de educagdo, o projeto se coloca contra a visdo mercadolégica da educacgio.

Palavras Chave: Antirracismo, Jogo Educativo, Movimento Negro, Lei 10.639/03.

Introducio

Em uma sociedade marcada por desigualdades historicas e pela persisténcia do racismo,
a representatividade nos meios culturais e educativos torna-se um elemento fundamental para
conseguir construir um sentimento de pertencimento da populagdo negra. Dentro do universo
dos jogos, essa questdo se mostra a partir da predominancia de narrativas e personagens que
pouco conversam sobre as questoes étnico raciais.

Além disso, dessa defasagem no universo dos jogos, junto a minha experiéncia no
ensino basico onde tratamento critico sobre as relagdes étnico raciais, até chegar ao ensino
médio, foi quase escasso. Auxiliada pelas teorias do Movimento Negro, de Abdias do

Nascimento e Nilma Lino Gomes sobre o papel da educacdo antirracista na construgdo da
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sociedade, tento construir caminhos, como uma futura professora de sociologia, para uma
educagdo efetivamente antiracista.

Para tal, trago a experiéncia de ter criado o jogo “Cara a Cara antirracista” composto
apenas por personalidades negras, onde se pretende educar as pessoas que o utilizam sobre as
relagdes étnico-raciais e, além disso, busca trazer certa forma de representatividade, tendo em
vista a releitura positivada de pessoas afrodescendentes.

A metodologia do projeto ¢ de carater qualitativo/ relato de experiéncia, onde busco
realizar um levantamento e fundamentagao tedrica, através da revisao bibliografica sobre a
educacdo antirracista, identidade e pertencimento da populagdo negra brasileira. Esta etapa
servird como base conceitual para a construgdo do jogo. Como ainda é uma pesquisa em
andamento, ao final, pretendo avaliar os impactos do jogo na percepcdo de identidade e
pertencimento, além de avaliar suas contribui¢des para a educacdo antirracista.

Este artigo tem como objetivo apresentar e justificar a criagdo do projeto do jogo “Cara
a Cara antirracista”, desenvolvido para ser um apoio pedagogico nas aulas, principalmente de
sociologia, construindo espagos de debate sobre as relagdes étnico-raciais se baseando nas
ideias de uma educac¢do antirracista dos autores citados acima. Buscando valorizar memorias
afro-diasporicas, o projeto realiza uma interlocu¢do entre o fortalecimento de identidades e o

sentimento de pertencimento de pessoas negras.

Desenvolvimento

O Brasil ¢ um pais cujas raizes histéricas estdo profundamente fincadas na
discriminacao racial desde o inicio da colonizagdo. Como destaca Gomes (2012), ao dialogar
com Quijano (apud GOMES, 2012), a ideia moderna de raca ndo existia antes da invasdo
europeia as Américas. E nesse processo que a categoria raga surge, inicialmente como uma
leitura fenotipica das diferencas entre conquistadores e conquistados e, rapidamente, ¢
reinterpretada como distingdes bioldgicas.

Depois de anos de escravizacdo, a familia real se v€ pressionada a abolir esse sistema
que tanto trazia lucro. Entdo, em 1888, a dignissima princesa Isabel assina a Lei Aurea, que
declarava extinta a escravidao no Brasil, sendo, entdo, o Gltimo pais da América Latina a aboli-
la. Porém, € publico e notorio que essa aboli¢do, hoje muito chamada de “falsa aboli¢ao™, serviu

. apenas para inglés ver, como ja diz o ditado popular. Essas pessoas, agora ex escravizadas,
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foram abandonadas a propria sorte, a lei ndo garantiu direito algum para estas pessoas, nao
tiveram direito a terra, emprego, a lei ndo garantiu acesso a educa¢ao e nem mesmo direitos
civis.

Apds esse momento, tem inicio um projeto de branqueamento da populagiao
brasileira. Com forte inspiracdo no pensamento médico francés e no modelo higienista
europeu, a elite intelectual brasileira comegou a produzir estudos e pesquisas que buscavam
justificar cientificamente o projeto de branqueamento da populacao, reforcando a crenga de que

o progresso do pais dependeria da alteragdo gradual de sua composic¢ao racial.

Por volta do século XX a ideia de “democracia racial” vai ganhar muita forca e comeca
a ser amplamente difundida, principalmente entre as elites (intelectuais) nacionais. Essa ideia
versa sobre a total igualdade entre as ragas no Brasil, ou seja, tanto negros, quanto brancos e
indigenas viveriam sobre total harmonia, sem que houvesse qualquer tipo de discriminagdo ou
diferenciagdo entre elas. Portanto, ela afirmava que ndo existia racismo ou qualquer
discriminacgao racial. Era utilizado como comparativo as relagdes raciais dos Estados Unidos,
por exemplo, onde negros e brancos estavam vivendo sobre o regime de segregacdo, nao
podendo ocupar 0s mesmos espagos nas ruas, nos énibus ou nas escolas. E, como no Brasil esse
regime de separacdo legalizado ndo existiu, a ideia de democracia racial pareceu fazer sentido.

Atualmente a referéncia a ideia do ‘mito da democracia racial’ se d4, pois, entende-se
que, no Brasil, ela nunca existiu de verdade. Pessoas de diferentes ragas e etnias, viviam e vivem
até hoje sob circunstancias totalmente diferentes e desiguais. Uma grave problematica que
acompanha este mito € o fato de ter transformado o racismo, de certa maneira, em um crime
“velado”, sendo ainda mais prejudicial, pois, como se luta contra algo que, em tese, ndo existe?

Esse conceito € alvo de atengdo tanto dentro quanto fora do pais. Ela ganha tanta forga
que, internacionalmente, sdo fomentados estudos e pesquisas para entender como um pais com
um passado de relacdes tdo violentas poderia, enfim, alcancar uma situacdo de completa
harmonia entre as ragas. Nao ¢ preciso dizer que ao darem inicio a estes estudos, a ideia comeca
a ser desmistificada, porém, ¢ preciso ressaltar o papel fundamental que o Movimento Negro
desempenhou naquela época para que esse mito fosse, entdo, refutado.

Desde seu inicio, 0o Movimento Negro apresentava diversas reivindicagdes €, como uma

espécie de “marco inicial” de suas agdes, ¢ organizada uma ‘Carta de Principios’, no ano de
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1978. Ela denunciava o racismo e o ‘mito da democracia racial’, convocando a populagdo negra
para se unir, além de reivindicar igualdade de direitos e a valorizagdo do(a) negro(a) perante a
sociedade. E, uma pauta essencial do Movimento Negro era a reavaliagdo do papel do negro na
histéria do Brasil.
Segundo Abdias do Nascimento (Nascimento, 2016), a educagao precisa ter como foco
a conscientizagdo racial, ou seja, a educagdo precisa estar fundamentada em um projeto
antirracista e, para que isso acontega, ¢ central reavaliar o papel do negro na sociedade
buscando, enfim, a sua valorizac¢ao e nao sua degradacao. Nessa dire¢dao, Gomes (2012) destaca
a relevancia pedagdgica do Teatro Experimental do Negro (TEN — 1944-1968), que se
constituiu como um movimento de combate a discriminagdo racial, a formacao dos artistas
negros e a valorizacdo da heranca africana no Brasil. Para além das apresentacdes teatrais, o
TEN desenvolvia praticas educativas. O grupo alfabetizava seus integrantes, em grande parte
trabalhadores pobres, estimulando uma consciéncia critica sobre a posi¢ao da populagdo negra
no pais. A autora ainda aponta que o Teatro também publicou o jornal Quilombo (1948-1950),
cujo o programa defendia ensino gratuito, acesso subvencionado de estudantes negros ao ensino
médio e superior, medidas educacionais e culturais contra o racismo ¢ a constru¢do de uma
imagem histdrica positiva da populagdo negra a (Nascimento, 2004, apud Gomes, 2012).
“Quando fundamos o Teatro do Negro, ficou desde logo estabelecido
que o espetaculo, a pura representacdo, seria coisa secundaria. O principal,
para nos, era a educag@o, e esclarecimento do povo. Pretendiamos dar ocasido
aos negros de alfabetizar-se com conhecimentos gerais sobre historia,

geografia, matematica, linguas, literatura, e assim por diante.”

(NASCIMENTO, 2014, p. 153)

Abdias do Nascimento tinha uma visao da educacdo como o meio capaz de libertar a

sociedade das mazelas do racismo, isso se ela estivesse pautada no antirracismo. Durante os

anos 80 e os conseguintes, a educagdo antirracista ndo tinha um espago na educagdo formal,

ficando reservada quase que somente as aulas promovidas pelo Movimento Negro. Porém, em
2003, ¢ sancionada a Lei 10.639 e, segundo o texto contido no paragrafo 1° do Artigo 26-A:

“O conteudo programatico a que se refere o capcut deste

artigo incluira o estudo da Histéria da Africa e dos Africanos, a luta

dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formagao

da sociedade nacional, resgatando a contribuigdo do povo negras nas

areas social, econdmica e politica pertinentes a Historia do Brasil.”
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A Lei 10.639/03 surge como resultado da ardua luta do Movimento Negro que, ao
politizar a raga, evidencia que ela ¢é resultado de relagdes de poder, confrontando interpretacdes
naturalizadas e negativas sobre pessoas negras, sua cultura, praticas e saberes. Gomes também
aponta que o Movimento Negro atua como um processo de formagao politica, capaz de reeducar
e emancipar tanto a sociedade quanto seus proprios participantes. Ele se organiza como um ator
coletivo plural, composto por diferentes grupos, organizagdes e expressoes culturais, e produz
conhecimentos situados nas lutas concretas contra o racismo.

Tento apresentar um pouco desta trilha do Movimento Negro e a luta pela educacao para
pautar o meu trabalho, pois, em minha perspectiva, a luta de Abdias e do préprio Movimento
pela educagio gera um fruto muito importante que é a Lei 10.639/03. E por meio desta que se
faz obrigatério o ensino da historia africana e afro-brasileira nos espagos formais de educacao,
o que me leva a refletir as maneiras de aplicar, na pratica, essa educa¢do antirracista.

Com o neoliberalismo se consolidando no Brasil a partir dos anos 1990, a educagdo
adquire um papel e mercadoria com um foco em produtividade e competitividade. Os curriculos

escolares comegam a ser (re)organizados, priorizando os interesses econdmicos € de mercado.
“O que pode ser amplamente observado nas atuais
reformas educacionais tanto na Educagdo Basica quanto no Ensino
Superior que visam o esvaziamento do conteudo cientifico em
detrimento de uma formagao pautada em competéncias e habilidades,
voltada para formar um trabalhador que atenda as necessidades do
capital, portanto, que seja flexivel e docil, atendendo as
imposi¢des e privatizagdes impostas”(ADAMS;
SIQUEIRA;MORADILLO, 2024, p. 12-13)

Nesse sentido, € possivel compreender que a falta de representatividade ndo ¢ um caso
isolado, mas esté relacionado a um modelo de educagado e cultura que ¢ guiado pelo mercado.
Entdo, analisar a auséncia de personagens e de narrativas africanas e afro-brasileiras no sistema
educacional e nos jogos pode ser entendida a partir dessa 16gica que busca privilegiar contetidos
ligados a padrdes dominantes, nesse caso, o padrao branco eurocéntrico.

O “Cara a Cara antirracista”, no entanto, ao valorizar a cultura, a identidade e os valores

desse povo historicamente marginalizado, se coloca como forma de resisténcia a essa logica

neoliberal. Propondo uma educagdo mais critica e inclusiva, ele se compromete com a
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transformagdo social por meio da educacdo antirracista, se opondo a mercantilizagdo da
educacao.

Para Gomes (2021) uma escola antirracista ¢ aquela que estd preocupada com o
combate, o enfrentamento ¢ a superacao do racismo por meio do seu curriculo e de suas praticas.
A educacdo antirracista como pratica pedagdgica ¢ aquela que busca valorizar a histéria dos
povos africanos, afro-brasileiros e indigenas através da decolonialidade dos curriculos, por
exemplo. A lei surge para atender a defasagem que a educagdo formal brasileira manteve
durante as décadas em que esses individuos foram excluidos ou subjugados.

Ao citar a educacdo antirracista, a Lei ¢ a luta do Movimento Negro pela educacao
comeco a refletir sobre o meu periodo de ensino basico. Contabilizando entre o jardim de
infancia e o ensino médio, concluo que passei cerca de quinze anos dentro do sistema basico de
educacdo. Algo que me chama a atencao ¢ o fato de, em 2026, eu completar vinte e trés anos,
do mesmo modo que a Lei 10.639/03. Ressalto aqui a minha idade e a minha propria trajetoria,
pois, mesmo estando durante todo esse tempo na escola, posso afirmar que o meu acesso ao
conteudo proposto pela Lei foi quase escasso. Entre o jardim e o quinto ano estive na mesma
escola e, nem ao menos comemoravamos o 20 de novembro, nem sequer um dia. Nesta escola
o papel que da populacdo africana e afro-brasileira estava restrito aos livros arcaicos de historia,

ou aos livros paradidaticos de Monteiro Lobato, nao havia (re)visdo critica do contetudo.

A partir do sexto ano, j4 em outra instituicdo de ensino, a data comega a ser lembrada,
porém, restrita somente ao més de novembro. Mais adiante, j& no ensino médio,
especificamente no segundo ano, tenho o meu primeiro contato com o que conhego hoje como
uma educagdo antirracista. Para mim, a pratica da educacdo antirracista era algo totalmente
novo, pois eu ja havia normalizado o lugar subalterno que a histdria propunha a populagio
negra. Neste mesmo ano, conheci minha primeira professora negra e, além disso, foi minha
primeira professora a me levar a reflexdo do papel do negro na sociedade de maneira critica.

Suas aulas eram lugar de debate, em um dos nossos primeiros encontros ela nos
apresentou ao livro “Pequeno Manual Antirracista”, de Djamila Ribeiro. De forma sucinta,
conhecemos a obra e seu debate, nosso dever era ler um trecho do livro e usa-lo como referéncia
para a construcao da nossa redacao para a proxima aula. Em outra aula, a professora trouxe um
video de uma batalha feminina de poesia que aconteceu no Rio de Janeiro e nos deveriamos

utilizar aquele video como uma das nossas referéncias na redacdo. Além da proposi¢ao de temas
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extremamente atuais, ela nunca permitia que escrevéssemos sem criticar aquilo que estdvamos
colocando no papel.

Por mais que suas aulas abordassem tematicas diversas, foi com ela que eu comecei a
problematizar as questdes étnico raciais e, motivada por suas praticas, encaro o ensino superior
por uma 6tica diferenciada, que foi moldada por suas aulas. Gomes (2012) mostra que a raga,
ao ser entendida como pratica e discurso social, ganha novos sentidos nas experiéncias das
pessoas. No contexto brasileiro, 0 Movimento Negro da a essa categoria um uso afirmativo, a
ressignificando e politizando-a, lhe transformando em ferramenta de compreensdao das
identidades étnico-raciais € em caminho de emancipagdo. Ao fazer isso, revisita a propria
historia do pais, cria novas leituras e questiona como o racismo atravessa tanto o Estado quanto
a vida cotidiana da populacdo negra. Essa releitura desloca a ideia de raga do campo da
inferiorizagdo e a coloca como elemento para ampliar a democracia.

Ao ingressar no ensino superior, na licenciatura em Ciéncias Sociais, acompanhada pela
bagagem do ensino médio, entendo que quero me aprofundar no debate sobre as relagdes ético
raciais de maneira critica. Entdo, em meu segundo ano de graduagdo, me inscrevo e logo em
seguida, sou aprovada em um projeto de Iniciagdo Artistica e Cultural intitulado “Memoria e
resisténcia no Instituto Pretos Novos: empoderamento como forma de cura” na UNIRIO.

Durante o ano de 2023 eu estive como bolsista deste projeto, onde tive meu primeiro
contato mais profundo com as discussoes sobre questdes raciais dentro da Universidade. Porém,
o projeto tinha uma proposta voltada para exposigoes digitais, uma vez que a professora
coordenadora e todos os outros bolsistas eram da museologia. Entdo, comego a me questionar
como poderia utilizar aquele espago e aquele tema para me aproximar do assunto € unir com o
meu curso de licenciatura e, nessa perspectiva tenho a ideia de criar um jogo antirracista.
Segundo Johan Huizinga, os jogos sdo um elemento cultural inato ao homem, ao mesmo tempo,
sdo parte essencial da vida e sdo igualmente necessarios para a sua evolugao.

“O jogo ¢ uma atividade ou ocupagdo voluntaria,
exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e
de espago, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de
uma consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana.””

.. (HUIZINGA, 2000, p. 33)
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O projeto do jogo, genericamente chamado de “Cara a Cara antirracista”, propde a

criacdo de dindmicas que mobilizem memorias afrodidsporicas como forma de construg¢ao de
identidade e sentimento de pertencimento através da tecnologia social. A ideia de criar um jogo
surgiu pela identificagdo da falta de representatividade de pessoas negras neste universo, ao
longo de toda a minha vida nunca tive acesso a qualquer jogo que o(o0s) personagem(ns) fossem

negros ou representassem alguma narrativa africana ou afro-brasileira.
“A tecnologia social ¢, portanto, qualquer técnica, método
ou produto surgido da interacdo entre os conhecimentos popular e
cientifico e que, aplicado a uma determinada situagao, traga solucdes
efetivas para um grupo de pessoas ou comunidades”.( Tecnologia
Social: definicdo e histérico, Camara Legislativa)’

Pude notar o quanto os jogos analdgicos podem ser um aliado nas aulas, aqui,
especificamente nas aulas de sociologia. Eles sdo capazes de facilitar o aprendizado, geram
engajamento dos alunos envolvidos, auxiliam no trabalho em grupo, entre outras habilidades.
Tendo em vista essa significAncia dos jogos, surge a divida sobre como poderia utilizar jogos
analdgicos para a criagdo de debates e reflexdes a respeito das questdes étnico raciais, ou entao,
como seria a utiliza¢ao de jogos analdgicos afrocentrados.

O jogo conta com vinte personalidades negras, femininas e masculinas, do Brasil e do
mundo, pessoas negras reais que atuam nas mais diferentes areas. Dentre essas personalidades
estdo o ator e ex-senador Abdias do Nascimento, a socidloga Mariele Franco, Esperanca Garcia,
Viola Davis, Daniel Kaluuya, entre outros. Assim, a atividade pretende gerar espagos para
debates e analises sobre o racismo e sobre o antirracismo, uma vez que estamos imersos numa
sociedade que busca excluir pessoas pretas e, além disso, 0 jogo se coloca como um meio de
defesa e preservacdo da identidade africana e afro-brasileira. Nesse sentido, o jogo propde a
quebra de esteredtipos, mostrando que pessoas negras nao devem ter as suas imagens
“marginalizadas”, um dos esteredtipos que busco combater com a aplicagdo do mesmo. Isso ¢

feito ao identificar e divulgar a possibilidade de uma pessoa negra ser artista mundial, por

! Fonte: https://www.camara.leg.br/radio/programas/344102-tecnologia-social-definicao-e-historico-
1053/#:~:text=A%20tecnologia%20social%20%C3%A9%2C%20portanto,grupo%20de%20pessoas%200u%20co
A munidades.
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exemplo, como foi o caso de Michael Jackson, atores, atrizes como Lazaro Ramos ou Halle

Baile, ou entdo, lideres mundiais.

ApOs a criacdo do jogo tive a oportunidade de aplica-lo algumas vezes, em diferentes
lugares com diferentes pessoas, para observar como seria sua receptividade. Estive com o jogo
na Semana de Integracdo Académica (SIA-2023) da UNIRIO e, apos esta apresentagdo fui
convidada para leva-lo para a Feira de Ciéncia e Tecnologia promovida pela Prefeitura do
Estado do Rio de Janeiro. No ano seguinte, em 2024, fui aceita com o jogo no edital dos Jovens
Cientistas Cariocas, iniciativa também promovida pela Prefeitura do Estado do Rio de Janeiro.

Além disso, tive a oportunidade de aplica-lo em sala de aula, nas escolas onde estive
como estagiaria. Algumas reacdes e relatos me chamaram a aten¢do, como a de uma senhora
que o jogou na feira de Ciéncia e Tecnologia. Apds a partida eu sempre questiono as pessoas
sobre as impressdes que elas tiveram do jogo, algumas, inclusive, eu nem ao menos preciso
perguntar. Mas, esta senhora em especifico relatou o quanto ela estava se sentindo feliz por ver
pessoas negras em um jogo €, a0 mesmo tempo, de ver uma pessoa tao jovem preocupada com
este tipo de questdo. Ainda durante a nossa troca, ela relatou ter conhecido em vida algumas
das pessoas que estavam representadas no jogo, ficando emocionada e alegre de encontra-las e
poder ver suas trajetorias sendo lembradas ainda hoje.

Uma segunda experiéncia que me marcou foi durante a aplicagdo do jogo em uma das
escolas que estive, especificamente em uma escola Estadual do Rio. Neste dia os alunos, todos
adolescentes entre seus 14 e 16 anos de idade, se reuniram em duplas para jogar. Foi, sem
sombra de duvidas, o dia em que houve a maior competi¢do para vencer o jogo, porém, mesmo
as duplas focadas em vencer, resolvi questiona-las apos o fim da partida sobre o que haviam
“apreendido” sobre as personalidades as quais estavam fazendo perguntas uns para os outros.
E, para minha surpresa, este momento também virou alvo de competicdo, pois todos queriam
mostrar que sabiam mais sobre a vida das personalidades do que os outros. Falavam sobre
Carolina Maria de Jesus ter escrito um livro cujo nome demorou a vir, mas, puxando da
memoria e como um grito de vitoria, o aluno completa sua propria frase “QUARTO DE
DESPEJO!”

A aplicacao do jogo nestes espacos me fez compreender que a sua importancia ia muito

. além daquilo que eu poderia ter previsto. Durante o processo de criagcdo do jogo, eu apenas$ o
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pensava como um aliado para construg¢do de espacos de debate das questdes étnico raciais, um
material que auxiliasse na luta por uma educagdo antirracista. Porém, ao aplicad-lo com as
pessoas comecei a compreender que ele ndo estava restrito apenas a este papel o qual eu o havia
alocado, pelo contrario, as pessoas foram encontrando significados que eu mesma nao
imaginava que ele teria. Claro! Ele funcionou como este aliado pedagogico em sala de aula,
mas ele também, para além da teoria, fez com que pessoas identificassem figuras que ja
conheciam, mas que ndo sabiam nada além do seu nome, trouxe perspectiva de um futuro
possivel, de pessoas iguais que alcangaram um lugar de prestigio social. Em suma, o jogo trouxe
representatividade, um termo amplo e por vezes complexo, mas que mostrou fazer total sentido
naqueles momentos.

Os elogios adquiridos foram muito importantes, mas, para além disso, poder
acompanhar, ver na pratica que o jogo cumpriu com a sua proposta e ndo se restringiu somente
a isto e foi muito além, me fez acreditar que existem caminhos para que essa luta possa seguir
adiante. Analisar que pessoas entre 14 e 60 anos se enxergaram como parte do jogo e puderam
aprender melhor sobre uma parte da historia que nos compde hoje me fez acreditar que, como
futura professora, estou no caminho para dar continuidade a luta defendida por Abdias, pelo
Movimento Negro, por Gomes, pela minha professora do ensino médio e de tantos outros
educadores e educadoras negras.

Conclusao

Sendo assim, concluo que hd uma falta significativa de representatividade de pessoas
negras no universo dos jogos o que influencia diretamente na forma como sujeitos negros
percebem e constroem suas identidades e pertencimento.

Diante disso, o projeto do “Cara a Cara antirracista” surge como uma resposta a essa
auséncia, sugerindo o uso de uma tecnologia social, no caso, o jogo, como ferramenta educativa
e cultural. A iniciativa pretende dar conta desta auséncia, mas também busca valorizar
memorias afro diasporicas, fortalecer identidades negras e promover uma educagao antirracista
por meio da experiéncia ludica. O texto mostra a importancia de criar espacos e ferramentas
que sejam capazes de ampliar a representatividade e, a0 mesmo tempo, que possam contribuir

para a construgdo de narrativas mais diversas e inclusivas.
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