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RESUMO

O presente trabalho traz como tematica “A importancia da Ludicidade e suas contribui¢des na
Educacdo Infantil” e buscarealizar uma andlise critica acerca da importancia da ludicidade na
educagdo infantil, entendendo que ao longo dos anos a ludicidade tem se caracterizado como
uma ferramenta que proporciona grandes e ricas contribui¢des ao processo de educacgio e de
desenvolvimento das criangas, assim como, partindo da ideia de que essa tem assumido o
carater de um fendmeno que precisa ser estudado e analisado cientificamente no espaco
académico. Além do objetivo geral, ¢ proposto também, na elaboragdo do presente trabalho, o
alcance dos objetivos especificos, sendo esses: Apresentar consideragdes sobre a importancia
da Ludicidade e suas contribuigdes para o processo de educacdo infantil. Realizar uma
contextualizac@o sobre a ludicidade e a sua importancia para a educagdo infantil com base na realidade
vivenciada contemporaneamente. A metodologia utilizada na constru¢do do presente trabalho se
caracteriza como qualitativa, na qual foi adotado o modelo sistémico de analise. Portanto, foi utilizado
o método bibliografico de pesquisa, o qual veio a se materializar a partir da consulta a obras, artigos e
livros de diversos autores que ja haviam realizado a abordagem da tematica em questdo.
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Contemporaneamente, a ludicidade tem ganhado cada vez mais espaco das salas aulas,
principalmente na educagdo infantil e nas séries iniciais. Essa realidade tem contribuido para
que o fendmeno do ludico na educagdo seja analisado e investigado a partir de um viés
académico-cientifico. De forma geral, o conceito do ludico estd relacionado ao brincar, a
diversdo e a pratica de jogos.

Vale ainda destacar inicialmente que o termo ludico passou por varias modificagdes ao
longo da historia e essa realidade acabou por reverberar na mudanca da concepgao de que o
ludico correspondia a pratica de jogos, conquistando assim, outros significados com uma maior
dimensdo, envolvendo dessa forma também outras perspectivas, tais como: o brincar
espontaneo, a liberdade, o divertimento, dentre outras que fazem parte das atividades essenciais
do ser humano e que se caracterizam como necessidades basicas do corpo ¢ da mente.

Dessa forma, quando o professor se utiliza da ludicidade na sala de aula, ela passa a
assumir o carater de instrumento metodoldgico para a materializagao do ensino, sendo assim, a
ludicidade contribui de forma direta para desenvolvimento de atividades, sendo ainda um
recurso facilitador da aprendizagem das criancas.

E possivel compreender a importancia da ludicidade nos jogos e brincadeiras, a partir
da concepcao do autor Luckesi (2000, p. 21), onde esse aponta que “brincar, jogar, agir
ludicamente exige uma entrega total do ser humano, corpo € mente ao mesmo tempo”, fazendo
com que a crianga seja espontanea, criativa e proativa (LUCKESI, 2000, p. 21).

Dessa maneira, o fendmeno da ludicidade tem sido observado e estudado cada vez mais,
principalmente por pesquisadores e estudiosos na area da educacdo, levando em consideracao,
que essa representa dimensdes para além do brincar e jogar, € assume um carater de recurso
pedagdgico que contribui de forma direta para o processo de aprendizagem do aluno.

Partindo dessa perspectiva, o presente trabalho traz como tematica “A importincia da
Ludicidade e suas contribuicdes para a Educagdo Infantil”, levando em consideracdo a
importancia do ladico no processo de educagdo, considerando a importancia de que os
profissionais da educagdo estejam conscientes da utilizacdo de jogos e brincadeiras como
ferramentas ludico-pedagogicas, sendo essas, fundamentais para a socializa¢do e alcance de
uma aprendizagem significativa. Nesse sentido, surgem entdo alguns questionamentos
relacionados a tematica em questdo, tais como: Qual a importancia da ludicidade para a
educacdo infantil? De que forma ela pode contribuir no processo de Educacao Infantil?

Levando em consideragdo as informagdes apresentadas até o presente momento, é.

possivel perceber a importancia e relevancia de se discutir a tematica em questao no presente
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trabalho, considerando que essa trata de um assunto que ja ¢ amplamente discutido no meio
académico e educacional, mas que ainda hoje, devido a sua relevancia, continua sendo algo
presente no cotidiano de diversos profissionais da educacao, inclusive de pedagogos que atuam
na educag¢ao infantil, exigindo assim, sempre, um aprofundamento e atualizagdo de estudos
voltados para a area. Sendo assim, a constru¢do do presente trabalho, busca também
proporcionar um complemento junto as produgdes e pesquisas que ja foram construidas acerca
da tematica em questao, sendo essa destinada a toda a sociedade em geral, assim como também
aos pesquisadores, estudantes e profissionais da area da Pedagogia, educacdao e demais areas
afins.

A metodologia utilizada na constru¢do do presente trabalho se caracteriza como
qualitativa, na qual foi adotado o modelo sist€émico de analise. Portanto, foi utilizado o método
bibliografico de pesquisa, o qual veio a se materializar a partir da consulta a obras, artigos e
livros de diversos autores que ja haviam realizado a abordagem da tematica em questao.

Dessa forma, o presente trabalho, busca em seu objetivo geral: analisar de forma critica
a importancia da ludicidade para a educacdo infantil. Além do objetivo geral, ¢ proposto
também na elaboracdo do presente trabalho, o alcance dos objetivos especificos, sendo esses:
Apresentar consideragdes com base na literatura sobre a importancia da ludicidade e suas
contribui¢cdes para o processo de educagdo infantil; Realizar uma contextualizagdo sobre a
ludicidade e a sua importancia para a educagdo infantil com base na realidade vivenciada

contemporaneamente.
2.DESENVOLVIMENTO

O processo de aprendizagem ¢ algo intrinseco do ser humano e ocorre a todo momento
com todos os individuos. A cada instante alguém aprende ou transmite algo novo, dessa forma,
sempre que um ser humano entra em contato com o outro, ele estd aprendendo ou ensinando.
Enquanto seres participativos, criticos e criativos, os individuos buscam o conhecimento desde
0 seu nascimento e seguem assim por todas as etapas de vivéncia da sua vida.

Desde a fase da infancia, a vontade de brincar acaba por implicar necessariamente na
vontade de se expressar e interagir com o mundo externo, marcando assim, o processo de
aprendizagem da crianga. A realidade infantil € para a crianga o seu meio social, em que esta
interage por meio das brincadeiras por ela praticadas, permitindo dessa maneira, o

desenvolvimento de suas potencialidades. Partindo dessa realidade, ¢ possivel enxergar que a.
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aprendizagem esta diretamente relacionada aos processos de socializag¢do do ser social (Brasil,
2013).

A educagdo infantil, enquanto uma das modalidades de ensino, veio se transformando
ao longo dos anos e até recentemente, essa se dava apenas de forma a cumprir exigéncias
basicas, tais como: necessidades biologicas ou distragdes para passar o tempo, ou seja, as
criancas eram alimentadas, limpas, mantidas em seguranga no seu berco ou realizavam
atividades simples: colar bolinhas de papel, riscar uma folha de papel, dentre outras. No entanto,
nos dias de hoje, ndo se admitem mais que a educagado infantil funcione nesses moldes (Brasil,
2010).

Contemporaneamente, muito se tem discutido acerca da ludicidade e da sua importancia
no processo de educagdo, especialmente no que se refere ao ensino na educacao infantil, tanto
na area da educacao, assim como em seu ambito. Partindo dessa realidade, entende-se que o
papel da ludicidade no desenvolvimento da crianga ¢ muito mais do que apenas tornar as aulas
mais dinamicas e divertidas ou cumprir necessidades basicas, tais como as mencionadas
anteriormente.

Dessa maneira, € possivel perceber que a ludicidade possui um grande papel no processo
educacional e de formacao dos individuos, considerando que as atividades ludicas contribuem
de forma direta em diversos aspectos do desenvolvimento da crianga, dentre eles: intelectual,
cognitivo e social. E a partir da ludicidade que a crianca consegue entender o mundo que esta
ao seu redor, considerando que a linguagem dos adultos ndo ¢ tdo clara a sua interpretagdo
(Lima, et al. 2020).

Sendo assim, a ludicidade na educac¢do infantil ¢ de grande importancia, levando em
consideragdo também que essa proporciona uma aprendizagem prazerosa € interativa, onde ¢
possivel que as criangas aprendam brincando. E na etapa do desenvolvimento infantil que as
criangas conseguem descobrir e explorar sua autonomia, seus sentimentos e também, ¢ nessa
etapa que elas comegam a interagir com outras criancas, compartilhando as suas experiéncias e

seus brinquedos (Lima, et al. 2020). De acordo com Sarmento:

[...] As criangas desenvolvem sua imaginagdo sistematicamente a partir do que
observam, experimentam, ouvem e interpretam da sua experiéncia vital, a0 mesmo
tempo que as situagdes que imaginam lhes permitem compreender o que observam,

.. interpretando novas situagdes e experiéncias de modo fantasista, até incorporarem
como experiéncia vivida e interpretada (Sarmento, 2002, p.12).
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Nesse sentido, compreende-se que dentro do ambiente escolar, a ludicidade se
caracteriza como um fator indispenséavel, considerando que ¢ através de atividades ladicas que
as criangas conseguirao realizar descobertas, assim como também, poderao obter incentivos do
professor, que a partir das brincadeiras de carater ludico institui as regras e os posicionamentos,
0 que proporciona assim, o aprendizado da crianga. Dessa forma, “as aulas lidicas parecem
preencher uma importante lacuna: a carta da alegria, além do afeto mutuo envolvendo
professor/crianga/criangas e criancas” (Miranda, 1964, p. 83).

Seguindo essa linha de raciocinio € possivel perceber que a utilizacao da ludicidade na
educacdo acaba por facilitar o processo de comunicagdo, de expressao e¢ até mesmo da
socializacdo das criangas. Vale ainda ressaltar que ¢ através da ludicidade que a crianca
consegue se preparar para a vivéncia de determinadas situagdes em sua vida, relacionadas a
experiéncias importantes, além de ter desde cedo o estimulo a socializagdo e a criatividade,
considerando que, quando a crianca brinca, ela também aprende, enfrenta novos desafios e

vivencia novas experiéncias. Ribeiro nos aponta que:

O Ludico como método pedagogico prioriza a liberdade de expressdo e criagdo por
meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos rigida, mais tranquila
e mais prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos niveis de
desenvolvimento. Cabe assim uma estimulagdo por parte do adulto/professor para a
criagdo de ambiente que favorega a propagagdo do desenvolvimento infantil, por
intermédio da Ludicidade (Ribeiro, 2013, p.1).

Diante da ideia apontada anteriormente, ¢ possivel percebermos que o processo de
desenvolvimento da crianga possui diversas etapas e contempla varias dimensdes da sua vida,
necessitando dessa forma que esse ocorra de forma natural e prazerosa, respeitando a condi¢ao
de que as criangas sdo seres em processo de desenvolvimento e crescimento.

Nesse sentido, € importante ainda ressaltar que a ludicidade se caracteriza também como
uma ferramenta de grande importancia no processo de educacao infantil, compreendendo que
¢ a partir de um ambiente criativo e descontraido que os educandos conseguem desenvolver
uma melhor interacao uns com outros € com os demais atores do processo de educacdo, o que
consequentemente proporciona na educacao infantil, um ensino de qualidade (Lima, et al.
2020).

Cabe ainda salientar acerca da utilizagdo da ludicidade no processo de educagao infantil,

que essa nao ocorre apenas por meio de brincadeiras, embora o brincar faga parte da ludicidade.

"
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Nesse sentido, torna-se necessario realizar uma distingdo produtiva entre a brincadeira
educativa e a brincadeira ndo-educativa (Spodek & Saracho, 1998).

A diferenca entre a brincadeira educativa e a brincadeira nado-educativa nao esta nas
atividades e nem no grau de divertimento que as criangas extraem delas, mas sim, nos
objetivos atribuidos a brincadeira pelas pessoas responsaveis pelas atividades direcionadas as
criangas. Dessa forma, a brincadeira educativa tem como objetivo primdrio a aprendizagem.
Ela ¢ divertida para as criangas, pois se ndo proporcionar uma satisfacdo pessoal para a
criancga, a atividade perde o seu carater ludico (Spodek & Saracho, 1998).

Nesse sentido, a brincadeira ludica acaba por representar para a crianca um meio de
comunicagdo, expressao e prazer que ela domina ou exerce em razao de sua propria iniciativa.
Ao longo do brincar, a crianca ndo estd preocupada com os resultados de suas agdes, mas sim
com a sua satisfagdo pessoal e ¢ justamente o prazer e a motivacao pessoal que dao origem as
acoes e exploragdes que sdo realizadas ao longo da brincadeira (Brasil, 2013).

De acordo com Oliveira, durante a infancia, a principal agdo da crianga € o brincar, pois,
quando brinca, ela vive situacdes que compdem o seu processo de desenvolvimento. E
importante salientar que o brincar ndo ¢ uma qualidade inata da crianca, ¢ algo que possui uma
significacdo social e individual para cada individuo, sendo assim, o brincar ndo ¢ uma
dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagdo social precisa
que, como outras, necessita de aprendizagem (Oliveira, 2013, p. 9).

E através da brincadeira de criar e vivenciar brincadeiras de carater imaginativo, que as
criangas conseguem acionar seu pensamento para a resolugdo de problemas que para elas
podem ser importantes e significativos, como por exemplo, juntamente com seus colegas, ter
de decidir se podera existir na brincadeira em que estao praticando, mais de um pai ou de uma
mae, dentre outros personagens. Assim, o prazer que a atividade do brincar proporciona ¢
fundamental para este processo de aprendizagem, pois sem ele, o brincar perde seu significado
(Oliveira, 2013, p. 9).

Quando brincam, as criangas reproduzem de forma repetitiva, através de imitagdes,
aquilo que ja conhecem e vivenciam em seu cotidiano, estimulando assim, a sua memoria e
transformando os seus conhecimentos por meio da criagdo de uma nova situagcdo imaginaria.
Na brincadeira, a crianga também amadurece algumas competéncias para a vida coletiva,
através da interacdo e da utilizacdo e experimento das regras e papéis sociais desempenhados
durante a brincadeira, a partir de imita¢des (Oliveira, 2013, p. 9).

Almeida apud Silva nos apontam ainda que:
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As implicagdes das necessidades ludicas extrapolaram as demarca¢des do brincar
espontaneo de modo que a defini¢do deixou de ser o simples sinébnimo de jogo. O
ludico faz parte das atividades essenciais da dindmica humana, trabalhando com a
cultura corporal, movimento ¢ expressao (Silva, 2011, p. 12).

Sendo assim, a ludicidade consegue ressaltar a liberdade e a criatividade do individuo,
em que ¢ possivel dessa forma, proporcionar a interacdo e o aprendizado dos individuos
envolvidos. Portanto, se a ludicidade for utilizada de maneira adequada, ela permite que as
criancas despertem o interesse pelo brincar, assim como também, participem e interajam com
experiéncias significativas para o seu aprendizado.

De acordo com a percep¢ao de Velasco, é brincando que a crianga consegue desenvolver
diversos aspectos de sua personalidade, tais como: a paciéncia, a concentracao, a criatividade,
dentre outros. Dessa forma, o brincar, estimula o cérebro em impulsos conscientes e
inconscientes, contribuindo diretamente para o desenvolvimento do raciocinio-légico,
elaborando seu reflexo para desenvolver tanto o social, como também, o intelectual (Velasco,

1996). Velasco nos aponta ainda que:

[...] brincando a crianga desenvolve suas capacidades fisicas, verbais ou intelectuais.
Quando a crianga ndo brinca, ela deixa de estimular, e até mesmo de desenvolver as
capacidades inatas podendo vir a ser um adulto inseguro, medroso ¢ agressivo. Ja
quando brinca a vontade tem maiores possibilidades de se tornar um adulto
equilibrado, consciente e afetuoso (Velasco, 1996, p. 78).

Nesse sentido, € possivel perceber que a crianca aprende brincando, portanto, torna-se
necessario que os educadores saibam utilizar a metodologia mais funcional que € recorrer aos
jogos e brincadeiras de carater ludico na sua pratica instrutiva, como recurso pedagdgico no
processo de ensino e aprendizagem das criangas (Lima, et al. 2020).

E importante ainda considerar que é através do brincar que a crianca adquire
conhecimento e consegue socializar com os grupos os quais estabelece contato em sua
trajetoria, podendo assim, aprender a seguir regras, a dividir e a competir. Sendo assim, ¢ dever
da escola utilizar materiais que venham a facilitar a aprendizagem e possa tornar as aulas mais
agradaveis e significativas para as criancas (Lima, et al. 2020).

De acordo com os conceitos de Vygotsky (1991), a estrutura educativa do brincar
precisa ser vista como uma atividade ressignificante, na qual a crianca passa a ter uma outra
visdao do que pensam e do que sentem, ou seja, faz parte e sentido na vida da criancga. Assim, 0.

brincar € algo altamente importante para o desenvolvimento da crianga, considerando que essa
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¢ uma atividade estruturada, que pode trabalhar tanto o social, como também o cultural da
crianga, os quais estdo embasados nos valores, costumes e regulamentos que refletem a forma
de agir e de pensar do grupo envolvido (Lima, et al. 2020).

Ao brincar, a crianga consegue relembrar situagdes e fatos do seu cotidiano, podendo
assim, assimilé-los a outras situacdes da vida. A partir do brincar elas conseguem vivenciar
novas experiéncias e comecam a explorar o ambiente em que estdo inseridas, passando dessa
forma, a criar maneiras para representa-las através da sua imaginacao (Lima, et al. 2020).

Destaca-se ainda, que ao brincar, a criangca consegue encontrar ¢ idealizar valores
culturais, levando em consideracdo que o brincar ¢ uma atividade que ¢ transmitida de pai para
filho. Sendo assim, nesse processo, o jogo € a brincadeira contribuem para que as criancas
passem de uma etapa onde estdo ¢ se encontrem aptas para avangar para uma outra, dando
assim, o proximo passo para um nivel superior em seu desenvolvimento (Lima, et al. 2020).

A ludicidade entdo, se caracteriza ainda, como algo essencial e natural na vida humana
e isso em qualquer idade da vida, embora cada uma das fases da vida possuam proporgdes
diferenciadas e especificidades. Sendo assim, os jogos e as brincadeiras sdo recursos que podem
ser utilizados de maneira a facilitar o processo de aprendizagem, a comunicagao, a socializagdo

do individuo, dentre outros aspectos. Para Santos, o Iudico corresponde a:

(-..) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser visto apenas
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saide mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita o processo de socializagdo,
comunicagdo, expressdo e construgdo de conhecimento (Santos, 2002, p. 12).

O ludico também possui um papel importante e essencial para a vida das criancas,
levando em consideragdo que € través da ludicidade que elas conseguem se expressar e tornar
o seu mundo imagindrio em realidade. Através da pratica de brincadeiras e jogos, as criangas
conseguem se divertir de forma prazerosa e espontanea. Dessa forma, as brincadeiras e os jogos

fazem parte da sua realidade e da sua vivéncia. Segundo o grande Vygotsky:

E na atividade de jogo que a crianga desenvolve o seu conhecimento do mundo adulto
e € também nela que surgem os primeiros sinais de uma capacidade especificamente
A humana, a capacidade de imaginar (...). Brincando a crianga cria situagdes ficticias,
2 transformando com algumas agoes o significado de alguns objetos (Vygotsky, 1991,
p. 122).
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Diante de tal realidade, torna-se necessario que a ludicidade na educagdo infantil seja
encarada de forma séria, competente e responsavel por parte dos pais e educadores, levando em
consideragdo que a atividade ludica prepara a crianga para os desafios da vida, possibilitando a
assimilagdo da cultura do seu povo e se integrando a ela, assim como também contribuindo de
forma direta para o seu processo de aprendizagem e para o seu desenvolvimento.

Dentro da ludicidade no processo de aprendizagem, uma das dimensdes que possui
grande importancia ¢ a dimensao do jogo. De acordo com Vygotsky (1991), a brincadeira
infantil, que ¢ materializada a partir dos jogos, ¢ uma situagcdo imaginaria na qual a crianca pode
no mundo imagindrio, realizar desejos até entdo impossiveis para a sua realidade. Sendo assim,
o brincar “¢ imaginacdo em a¢ao” (Friedmann, 1996).

Os autores Brougére e Wajskop ainda no ano 1997, ja nos afirmavam que a brincadeira
¢ algo simbdlico e o jogo ¢ pratico, ou seja, enquanto a brincadeira ¢ livre, o jogo inclui um
objetivo final a ser alcangado, sendo esse, a vitoria. Dessa maneira, esse objetivo final pressupoe
o aparecimento de regras pré-estabelecidas que geralmente ja chegam prontas as maos da
crianga que as praticam. Essas regras dos jogos estdo relacionadas com as regras sociais, morais
e culturais existentes (Brougere & Wajskop, 1997).

Ainda sobre tal tematica, o autor Kishimoto nos aponta que o jogo, os brinquedos ¢ as
brincadeiras sdo termos que acabam se mesclando e se relacionando entre si. Sendo assim, as
diversas brincadeiras e jogos, faz-de-conta, jogos simbdlicos, sensorio motores, intelectuais,
individuais, coletivos, dentre outros mostram as pluralidades relacionadas a jogos (Kishimoto,
1988). Nesse sentido, o jogo possui uma fundamental importancia, considerando que esse
envolve regras e essas contribuem diretamente para o desenvolvimento da crianga.

De acordo com Kishimoto (1993, p. 15) o jogo também ¢ um fendmeno cultural com
multiplas manifestagdes e diversos significados que variam conforme a época, a cultura ou o
contexto, o que acaba por proporcionar uma série de transformagdes acerca da temdtica em
questdo. Dessa forma, o que caracteriza uma situagdo de jogo ¢ a atividade da crianca e sua
intencdo em brincar, a presenca de regras que lhe permitem identificar sua modalidade. De
modo geral, o jogo infantil compreende brincadeiras de faz-de-conta, jogos de construgao, jogos
de regras, dentre outros (Oliveira, 2002).

Nesse sentido, ¢ possivel compreender que o jogo pode ser utilizado como uma
estratégia didatica, com o objetivo de facilitar a aprendizagem aos educandos, quando as
situacdes sdo projetadas e orientadas pelo adulto, visando proporcionar a crianga a construgao

de algum tipo de conhecimento. .
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Para Piaget, o jogo ndo ¢ apenas uma forma de desabafar, ou de diversdo que faz com
que a crianga gaste energia, mas € um instrumento que favorece o desenvolvimento intelectual
e social do individuo. Dessa forma, a crianca se desenvolve de forma completa nos aspectos

linguisticos, sociais, afetivos, cognitivos, dentre outros (Piaget, 1974).
3.CONCLUSOES

A partir da analise das bibliografias consultadas e das discussdes que foram realizadas
no decorrer da elaboragdo do presente trabalho, foi possivel analisar de forma critica a
importancia da ludicidade para a educacdo infantil, entendendo que é durante o processo de
educacdo infantil que deve ocorrer o desenvolvimento da crianca de forma integral, assim como
também ¢ durante esse periodo que ocorre o processo de sociabilidade destas.

Sendo assim, tornou-se possivel realizar algumas conclusdes acerca da tematica em
questdo, a primeira delas esta relacionada ao fato de que ludicidade desempenha um grande
papel no processo educacional dos individuos, especialmente das criangas, levando em
consideragdo que as atividades de carater ludico influenciam de forma direta em diversos
aspectos do desenvolvimento, tais como: intelectual, cognitivo, social, dentre outros.

Foi possivel perceber também que a tematica em questdo que trata sobre a ludicidade e
sua importancia para o processo de educagdo infantil € um tema bastante recorrente no meio
académico. Tema este, o qual diversos autores, tanto antigos, como também contemporaneos,
tém enfatizado a abordagem dessa temdtica. No entanto, apesar das inimeras produgdes que
existem acerca dessa tematica, ainda se torna necessario que essa seja observada, analisada e
discutida de forma critica e cientifica, tanto por educadores, como também por outros
segmentos de profissionais e estudiosos que possuam interesse pela drea em questao.

Vale ainda destacar e reafirmar que a ludicidade na educagdo infantil ¢ de suma
importancia, considerando que esse fendmeno proporciona ao individuo, especialmente as
criancas, uma aprendizagem prazerosa € interativa, na qual € possivel que estas aprendam
brincando. Destaca-se ainda, que ¢ na etapa do desenvolvimento infantil que as criangas
conseguem descobrir e explorar sua autonomia e seus sentimentos e, ¢ também durante essa
etapa, que elas comecam a estabelecer contato com outras criangas, compartilhando as suas
experiéncias, suas ideias e seus brinquedos.

Cabe ainda mencionar que dentro do ambiente escolar, a ludicidade assume um papel
indispensavel, pois através dela as criancas conseguem realizar descobertas, assim como.

também, conseguem obter incentivos do professor e a partir de brincadeiras de carater ludico ¢é

REALIZACAC
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possivel trabalhar e instituir regras e posicionamentos, 0 que contribui para a compreensao e
participagdo da crianca na sociedade e no seu papel social.

E possivel notar ainda, que a utilizagdo da ludicidade no processo de educacio,
especialmente na modalidade de educagao infantil, facilita a comunicagdo, a expressao e até
mesmo a socializagdo dos individuos, preparando-os para a vivéncia de determinadas situagdes
ao longo de sua vida, relacionadas a experi€ncias importantes, além de estimular a socializagao
e a criatividade, entendendo que quando a crianga brinca, ela também aprende, enfrentando

dessa forma, novos desafios e vivenciando novas experiéncias.
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