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SOCIOLUDO: A PRODUCAO DE UM JOGO DIDATICO DE TABULEIRO
PARA O ENSINO DE SOCIOLOGIA NA EDUCACAO BASICA
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Resumo: A produgdo do jogo didatico de tabuleiro SocioLudo fez parte do Projeto de
Extensdo Produ¢do de Jogos Didaticos para a Sociologia no Ensino Médio, aprovado
em Edital Integrado do IFRJ em 2023, mas que prosseguiu sendo desenvolvido desde
entdo. O projeto teve como um de seus objetivos a viabilizacdo institucional da
produgdo de Jogos Didaticos para a disciplina citada, em parceria com o Laboratorio de
Ensino de Sociologia Florestan Fernandes (LabES), da Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Sob o ponto de vista teérico, o projeto
defende a compreensdo dos jogos didaticos como uma atividade inovadora e
mobilizadora na formacgao dos estudantes de ensino médio. Ao mesmo tempo, se coloca
na perspectiva de fortalecimento do papel exercido pela sociologia na educagio publica,
no contexto das ultimas contrarreformas, como uma forma de enfrentamento e
resisténcia a aprovagdo e implantagdo do chamado “Novo Ensino Médio” — NEM, a
partir do Governo Temer, em 2017. Além de contribuir para a formacao académica e
extensionista dos estudantes do campus, o projeto pretende estabelecer e construir
parcerias politico-pedagogicas com docentes de escolas publicas, para que o material
didatico produzido possa ser utilizado nas comunidades periféricas onde se localizam as
diversas redes de ensino. O SocioLudo foi o primeiro produto do projeto de extensao,
sendo finalizado no final de 2024 e aperfeicoado ao longo de 2025: trata-se de uma
adaptacdo do Ludo, um jogo tradicional de tabuleiro, como uma ferramenta didatica
para a apreensdo de conceitos e categorias basicas da disciplina, assim como a
compreensdo de fendmenos das Ciéncias Sociais que compdem os conteudos
curriculares das escolas. A parceria com o LabES/UFRJ proporcionou o contato com
estudantes do curso de Design Industrial dessa universidade, responsaveis pela
elaboragdo de um projeto grafico inovador para a viabilizacdo desse jogo didatico como
seu produto final.
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