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O presente trabalho apresenta um relato de experiência acerca da construção 

e análise de uma proposta didático formativa materializada em um Catálogo de 

Jogos Matemáticos, voltado ao ensino da Matemática na Educação Básica. É 

fruto de um trabalho conjunto de reflexões trazidas pelas autoras nos grupos de 

pesquisa na área de Ensino de Estudos em Educação Matemática (GEMAT), o 

Grupo Alfabetização Científica e o Ensino de Ciências e Matemática na 

Educação Básica (ACECIMEB) e ao Programa de Pós-Graduação em Ensino 

em Educação Básica da Universidade do Universidade Estadual do Rio de 

Janeiro. Fundamentada na perspectiva da ludicidade e na teoria da 

Insubordinação Criativa, a proposta busca inspirar docentes a incorporarem 

jogos educativos como estratégia pedagógica capaz de promover maior 

engajamento, participação ativa e aprendizagem significativa dos estudantes, 



do Ensino Fundamental ao Ensino Médio. A experiência foi realizada em 

escolas públicas e privadas da cidade do Rio de Janeiro, com turmas de 

diferentes segmentos da Educação Básica, por meio de atividades  mediadas 

por jogos matemáticos, utilizando materiais de baixo custo e, quando digitais, 

usando plataformas gratuitas. Os resultados indicam aumento do envolvimento 

dos estudantes, favorecendo a compreensão de conceitos matemáticos, o 

desenvolvimento de estratégias de resolução de problemas, a comunicação 

entre pares e a autonomia. Conclui-se que o catálogo apresenta potencial de 

replicabilidade e impacto nas práticas pedagógicas, ao articular propostas 

lúdicas, acessíveis e alinhadas à Base Nacional Comum Curricular. 
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