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Resumo: O artigo analisa a Inteligéncia Artificial Generativa e a técnica
RAG sob a dtica ciber-social. Via revisdo narrativa, investiga o uso do
NotebookLM na Aprendizagem Baseada em Problemas. Resultados
indicam que o RAG atua como instrumento de metacogni¢do, mitigando
alucinagdes algoritmicas e fomentando a resiliéncia e autonomia discente
frente as disrupgdes do neocolonialismo digital, alinhando-se a evolugdo da
educagdo contemporanea.
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INTRODUCAO

A sociedade contempordnea atravessa um
periodo de transformagdes estruturais
impulsionadas  pela  ubiquidade das
tecnologias digitais, um fendomeno de forte
disrupcdo que reconfigura intensamente as
dindmicas de construcdo, armazenamento ¢
dissemina¢do do conhecimento. No campo
educacional, a emergéncia da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG), exemplificada
por Grandes Modelos de Linguagem
(LLMs) como o ChatGPT, o Gemini e o
Copilot, tem imposto novos e complexos
desafios a pratica docente e a rotina
discente. As tecnologias deixaram de ser
meros repositorios de busca para se
tornarem agentes geradores de conteudo,
capazes de redigir textos, resolver equagoes
matematicas € compor resumos analiticos
em questdo de segundos.

Segundo os dados recentes da pesquisa TIC
Educacdao 2024, conduzida pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil (CGLbr) e pelo
Niucleo de Informacdo e Coordenacao do
Ponto BR (NIC.br), cerca de 43% dos
professores brasileiros ja utilizam alguma
forma de Inteligéncia Artificial ,conforme
ilustrado na Figura 1, para a preparacao de
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conteudos didaticos, enquanto mais de um
terco dos alunos recorre habitualmente a
essas ferramentas para a realizagdo de
atividades escolares cotidianas (NIC.br,
2025). A adogdo em larga escala evidencia
que a presenca da [A no ambiente escolar ja
¢ uma realidade incontornavel, exigindo da
comunidade académica uma transi¢cao
urgente da fase de deslumbramento inicial
(o hype tecnologico) para uma apropriagdo

pedagdgica  fundamentada, critica e
intencional.
| | | |
TOTAL 43%
Feminino : : : I 40%
Masculino 50%
Até 30 anos ! ! ! ! ‘ 55%
31- 45 anos | | | | 46%
Mais de 45 anos ‘ ‘ | 3|7%
Urbana 45%
Rural ‘ ‘ : 3%
Fundamental (anos iniciais) ‘ ‘ | 35%
Fundamental (anos finais) ‘ ‘ ! 40%
Ensino Madio W 8%
Publicas ’ ’ " " 41%
Privadas ) ) " " ) 51%
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Figura 1. Total de professores que usam 1A
generativa em escolas dos Ensinos Fundamental e
Meédio no Brasil (%)

Fonte: NIC.br (2025)
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Contudo, essa répida inser¢ao tecnologica ¢
marcada por contradigdes profundas e riscos
iminentes a qualidade da aprendizagem. A
utilizagdo de LLMs abertos por estudantes
frequentemente esbarra no fenomeno das
"alucinagdes" algoritmicas — a geracdo de
informacgdes falsas, teorias inexistentes ou
dados estatisticos incorretos apresentados
com extrema fluéncia e aparente veracidade

(Tyndall et al., 2025). Além da
desinformacdo, o uso irrestrito dessas
ferramentas tem levantado sérias

preocupacdes sobre a atrofia cognitiva dos
estudantes. Quando a maquina assume o
papel de "oraculo" que fornece respostas
prontas e definitivas para qualquer
questionamento, o aluno ¢ destituido de seu
protagonismo intelectual, reduzindo seu
esforco na leitura critica, na interpretacao de
textos e na resolugdo ativa de problemas.
Para contrapor esse cenario de passividade,
a literatura educacional tem ressaltado a
importancia das metodologias ativas de
ensino, com destaque para a Aprendizagem
Baseada em Problemas (PBL - Problem-
Based Learning). A PBL coloca o estudante
no centro do processo investigativo,
exigindo o levantamento de hipodteses, a
pesquisa orientada e a constru¢do coletiva
de solugdes para problemas reais ou
simulados (Carvalho e Carvalho, 2025). No
entanto, para que a IA atue como uma aliada
nesse processo, € ndo como um atalho que
burla a aprendizagem, ¢ necessaria uma
mudanca na  arquitetura  tecnologica
utilizada.

E neste contexto que a técnica de Retrieval-
Augmented Generation (RAG) — ou
Geragdo Aumentada por Recuperacdo —
surge como uma solucao de vasto potencial
pedagbdgico. Ao restringir a base de
conhecimento da Inteligéncia Artificial
exclusivamente a documentos confidveis
selecionados e carregados pelo usuario
(como artigos cientificos, livros didaticos e

notas de aula)), o RAG elimina a
dependéncia da internet aberta. Plataformas
como 0 Google NotebookLM

democratizaram o acesso a essa arquitetura,
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funcionando como verdadeiros "cadernos
digitais inteligentes" que citam a fonte exata
de cada informacao gerada (Swacha e
Gracel, 2025).

A relevancia desta pesquisa ¢ corroborada
pelo crescimento exponencial da produgdo
cientifica na interse¢do entre Inteligéncia
Artificial e metacognicdo, que registrou um
pico de maturidade e consolidagao em 2024.
Estudos bibliométricos recentes em bases
como Web of Science e Scopus demonstram
que a integragdo de  mecanismos
metacognitivos na [A ¢ uma das direcdes
mais promissoras para a evolucdo da drea,
apresentando uma taxa de crescimento anual
de 8,33%. Diante deste cendrio, o objetivo
deste trabalho ¢ analisar como a técnica
RAG, integrada a PBL, atua como um
instrumento de metacognicdo capaz de
promover o '"pensar sobre o proprio
pensamento”, essencial para 0
desenvolvimento da autonomia e da
aprendizagem autorregulada (Pedro et al.,
2025)

MATERIAL E METODOS

Esta pesquisa caracteriza-se como um
estudo exploratdrio e qualitativo,
estruturado sob a forma de uma revisdo
narrativa da literatura. Diferentemente das
revisoes sistematicas, que utilizam métodos
quantitativos e meta-analises para responder
a perguntas clinicas ou estatisticas estritas,
as revisdes narrativas sdo publicacdes
amplas, cientificamente apropriadas para
descrever, discutir e analisar o
desenvolvimento ou o "estado da arte" de
um determinado assunto sob um ponto de
vista teorico ou contextual (Rother, 2007).
Devido a natureza recente € em constante
muta¢do do tema da Inteligéncia Artificial
Generativa aplicada a educacdo, a revisao
narrativa mostra-se a ferramenta
metodoldgica mais adequada, pois permite a
articulagdo de conceitos interdisciplinares, a
interpretacdo  critica de  tendéncias
tecnologicas e a sintese de paradigmas
pedagogicos emergentes.
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O levantamento bibliografico foi conduzido
com foco na produgdo cientifica publicada
entre os anos de 2020 e 2026, periodo que
engloba o surgimento, a populariza¢do e a

maturacdo das principais  ferramentas
baseadas em Grandes Modelos de
Linguagem (LLMs). As buscas foram

realizadas em bases de dados eletronicas
reconhecidas, primariamente a SciELO
(Scientific Electronic Library Online) e a
Web of Science, além de repositérios de
literatura cinza especializada (relatérios
técnicos, cadernos setoriais de Orgdos
governamentais e documentos de
organizagdes ndo-governamentais focadas
em tecnologia e educagio).

Os descritores de busca utilizados em
portugués e inglés incluiram as combinagdes

dos  seguintes termos: "Inteligéncia
Artificial", "Retrieval-Augmented
Generation", "RAG", "Aprendizagem
Baseada em Problemas", "PBL",
"Taxonomia de  Bloom", "Google
NotebookLM", "Educag¢do Superior" e

"Educagao Basica".

Como critérios de inclusdo para a selecao
dos documentos, foram priorizados artigos
originais, estudos de caso, ensaios tedricos e
relatorios técnicos (como os Cadernos
Setoriais do NIC.br) que abordassem
explicitamente as intersecg¢des entre o uso da
Inteligéneia  Artificial Generativa e a
formulacdo de metodologias ativas de
aprendizagem. Foram excluidos estudos que
tratassem  da  Inteligéncia  Artificial
exclusivamente sob a 6tica da engenharia de

software  (sem aplicagdo  pedagogica
pratica), bem como artigos puramente
opinativos que carecessem de

fundamentagdo tedrica ou empirica na area
de ciéncias humanas e sociais.

A analise e interpretacdo dos dados
coletados foram conduzidas por meio da
triangulacdo teodrica. Para guiar essa analise,
o trabalho adotou como lente interpretativa
principal a "perspectiva ciber-social", um
paradigma tedrico que rejeita tanto a
tecnofobia (rejeicdo total das maquinas)
quanto o solucionismo tecnoldgico (crenga
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de que a tecnologia resolve todos os
problemas educacionais). A perspectiva
ciber-social busca entender e estruturar
como os seres humanos e os sistemas
algoritmicos podem estabelecer relagdes de
complementaridade e simbiose, onde a
maquina processa dados em larga escala e o
humano preserva o monopolio do
julgamento de valor, da ¢ética e da
criatividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O avango da Inteligéncia Artificial na
educagdo impde a necessidade de dissecar
ndo apenas as ferramentas em si, mas as

estruturas de poder, o0s mecanismos
computacionais ¢ os desdobramentos
cognitivos que elas acarretam. Para

organizar a discussdo dos resultados obtidos
na literatura, esta se¢do foi estruturada em
cinco eixos analiticos fundamentais.

A Perspectiva  Ciber-Social e o
Enfrentamento do Neocolonialismo Digital
Para compreender o uso educacional de
modelos generativos no Sul Global
(especialmente no Brasil), € necessario
primeiramente superar a visdo ingénua de
que a tecnologia ¢ neutra. Silva (2025)
argumenta de forma contundente que o uso
de IAs abertas, treinadas majoritariamente
com dados advindos do Norte Global e
predominantemente na lingua inglesa, tende
a reforcar o que denomina de
"neocolonialismo digital". O conceito de
neocolonialismo  digital  descreve a
dependéncia continua e a exploragdo de
dados sofrida por nacgdes formalmente
soberanas em  relacdo as  grandes
corporagdes de tecnologia (Big Techs).
Esses sistemas algoritmicos hegemonicos
embutem em suas respostas vieses culturais,
morais e epistemologicos que refletem os
valores dos  paises onde  foram
desenvolvidos. Ao interagir com o ChatGPT
de forma aberta, um estudante brasileiro
esta, na pratica, consumindo uma sintese de
conhecimento que muitas vezes ignora o
contexto local, os autores contra-
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hegemonicos e a realidade socioecondmica
do seu proprio pais (Silva, 2025).
Adicionalmente, as plataformas
frequentemente utilizam o input (os dados
inseridos pelos usuarios) para retroalimentar
e aprimorar seus proprios modelos
comerciais, caracterizando uma forma
moderna de extra¢do de riqueza intelectual
nao remunerada.

Frente a esse cenario, rejeitar o uso da IA
ndo ¢ uma opgdo viavel para a educacao
contemporanea, pois alienaria os estudantes
do letramento digital necessirio para a
cidadania no século XXI. A alternativa
viavel ¢ a adogdo da perspectiva "ciber-
social", que visa o uso critico e curatorial da
tecnologia. E neste ponto que a arquitetura
RAG (Retrieval-Augmented Generation)
oferece uma salvaguarda tatica de extrema
importancia. Ao permitir que o professor ou
o aluno limite a leitura da IA estritamente
aos documentos (PDFs, guias, artigos de
autores locais) carregados na plataforma, o
RAG cria um "muro de prote¢do" contra os
vieses da internet aberta. A responsabilidade
epistemologica ¢, portanto, deslocada da
maquina (que deixa de ditar a verdade
mundial) para o curador humano, que deve
possuir o letramento critico necessario para
alimentar a ferramenta com fontes plurais,
éticas e culturalmente referenciadas,
evitando a criacdo de "bolhas epistémicas"
prejudiciais a formagao cidada.

Arquitetura RAG: Desconstruindo a "Caixa-
Preta" Algoritmica O sucesso da integragdo
da TA nas metodologias ativas depende da
mitigacdo de sua maior falha estrutural: as
alucinacgdes. Modelos generativos
tradicionais  funcionam de  maneira
probabilistica, prevendo a proxima palavra
mais provavel em uma frase. Essa natureza
estatistica os torna propensos a inventar
fatos, referéncias e calculos quando tentam
preencher lacunas de conhecimento (Tyndall
et al., 2025).

A técnica RAG representa uma evolucdo
arquitetonica projetada especificamente para
corrigir essa distor¢do, conforme ilustrado
na Figura 2. Conforme detalhado na revisao
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sistematica de Li et al. (2025), o RAG une a
fluéncia de escrita dos modelos generativos
com a precisao de sistemas fechados de
recuperagdo de informacdo. Esse processo
ocorre em um fluxo logico de trés etapas
interdependentes:

: User H Retrival Indexing 3
[ JSEolEGY
.\S :u_o ?rl!s_ ..re.af'le.'" Query Retriever i Textbook s
T ot ) :

Database | (-

O——BRRR—, |

LLM F’:ﬂlpl Retrieved chunks D/:]; % § gil H
Generation a o + Courseware | |

Figura 2. Fluxo de funcionamento da técnica RAG
Fonte: Adaptado de Li et al. (2025).

1. Indexa¢do (Organizacdo da base de
dados): O wusuario realiza o upload de
documentos de sua propria escolha (textos,
slides, livros). O sistema fragmenta esses
textos em pequenas unidades (chunks) e as
converte em representagdes numéricas
chamadas de vetores semanticos
(embeddings). Isso cria um mapa
tridimensional de significados, € nao apenas
uma lista de palavras-chave.

2. Recuperacao (Retrieval): Quando o
estudante faz uma pergunta, o sistema
paralisa sua capacidade de "adivinhar" com
base na internet. Ele varre o mapa vetorial
criado na etapa anterior e recupera
exclusivamente  os  fragmentos  dos
documentos do professor que correspondem
semanticamente aquela duvida.

3. Geragdo (Generation): O modelo de
linguagem (LLM) atua apenas como um
redator. Ele recebe a pergunta do usuario
junto com os fragmentos recuperados e
sintetiza uma resposta fluida em linguagem
natural. De forma crucial, ferramentas
baseadas em RAG, como o Google
NotebookLM, inserem notas de rodapé
interativas em suas respostas, permitindo
que o usuario clique e audite a fonte exata
da informa¢do no PDF original (Swacha e
Gracel, 2025).
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A eficacia  dessa  arquitetura  foi
empiricamente comprovada por Tyndall et
al. (2025). Em um experimento controlado,
os autores colocaram modelos de IA para
gerar ¢ responder provas de nivel
universitario baseadas em um livro didatico
fechado. Os resultados foram contundentes:
modelos equipados com RAG superaram
significativamente os modelos padrdo em
precisdo factual. O acesso ao livro via RAG
impediu invengdes ¢ misturas de teorias.
Curiosamente, o estudo revelou que um
modelo computacionalmente mais simples
(como o GPT-3.5) equipado com RAG
obteve um desempenho superior a um
modelo altamente sofisticado e caro (como o
GPT-4) sem RAG. Isso comprova que, na
educacdo, a  qualidade da  fonte
metodologicamente  curada ¢  mais
importante do que a capacidade bruta de
processamento da maquina.

O NotebookLM na Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL) A compreensao da
mecanica do RAG permite sua aplicacdo
segura em metodologias ativas, notadamente
na Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL). A PBL subverte a logica da aula
expositiva tradicional: em vez de receber o
conteido pronto para depois aplicd-lo em
uma prova, o estudante ¢ apresentado
inicialmente a um problema complexo e
aberto, e precisa buscar o conhecimento
necessario para soluciond-lo (Carvalho e
Carvalho, 2025).

A utilizagdgo do NotebookLM altera
radicalmente a dindmica de pesquisa dentro
da PBL. Em vez de utilizar os classicos
motores de busca da internet, onde correm o
risco de acessar fontes de qualidade
duvidosa ou perderem-se na imensidao de
dados, os grupos de estudantes realizam o
upload de uma bibliografia pré-selecionada
pelo professor (ou reunida pelo proprio
grupo) para dentro da ferramenta. A partir
desse momento, a IA atua como um
assistente de pesquisa dedicado e restrito.
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Carvalho e Carvalho (2025) ilustram essa
aplicagdo no Ensino  Superior (nas
engenharias), onde os alunos usam a
plataforma para verificar a mecénica de
calculos matriciais ou testar o alinhamento
de premissas conceituais. Na etapa de
levantamento de hipoteses da PBL, os
estudantes podem comandar a IA com
prompts diretos, tais como: "Com base
nestes cinco artigos anexados, identifique os
pontos de divergéncia entre os autores em
relacdo a causa deste problema ambiental".
A TA, restrita as fontes, ndo fornecera a
solugdo final do projeto, mas processara o
volume textual massivo, entregando aos
estudantes os insumos necessarios para que
eles mesmos julguem, debatam e
proponham a resolu¢do humana e criativa
para o problema investigado. Essa dinamica
prepara o estudante para um mercado de
trabalho em evolucdo, onde a habilidade de

resolver problemas complexos e a
metacogni¢ao sdo competéncias
inautomatizaveis.

A Inteligéncia Artificial como Instrumento
de Metacogni¢do na PBL e a Taxonomia de
Bloom Ao ndo fornecer a "resposta facil", a
IA baseada em RAG deixa de atuar como
uma mera "cola" ou oraculo e torna-se um
instrumento de metacogni¢do, no qual o
estudante aprende sobre seu proprio
processo de aprendizagem ao checar e
refinar os resultados da maquina (Piva
Junior et al., 2025). Essa abordagem exige
que o uso pedagogico seja estruturado para
avangar pelos niveis cognitivos da
Taxonomia de Bloom. Segundo os estudos
mais recentes, a IA sO se torna um
instrumento de metacogni¢do quando
provoca a capacidade de resisténcia e
superacdo de bloqueios do aluno,
transformando a  aprendizagem  em
"autoformacao" (Pedro et al., 2025). O ato
de auditar a IA (como em dinamicas de "Juri
Popular" ou "Revisdo por Pares com [A") ¢
0 que garante que o aluno ndo terceirize seu
pensamento. Ao comparar as proprias
solugcdes com as sugeridas pela maquina,
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for¢a-se o aluno a avaliar vieses, verificar
calculos e exercitar a metacogni¢do genuina.
No nivel de "Lembrar ¢ Compreender", o
NotebookLM  destaca-se  por  suas
funcionalidades multimodais. A ferramenta
gera mapas mentais interativos e Audio
Overviews (simulagdes de podcasts onde
apresentadores virtuais dialogam sobre os
textos). Isso atende a diferenciacao
pedagbgica, permitindo que alunos com
dificuldades de leitura de textos densos
consumam a informacdo no formato de
audio, consolidando a memorizacao dos
conceitos basilares.

Avancando para os niveis de "Aplicar e
Analisar", as metodologias mediadas por 1A
exigem dinamicas de copilotagem. Piva
Junior et al. (2025) sugerem a atividade de
"Detetives de Codigo" ou de "Caca aos
Bugs". O estudante insere seu trabalho ou
projeto na ferramenta e pede que a IA
identifique  inconsisténcias légicas. A
maquina funciona como um sparing
(parceiro de treino) ou como a técnica do
rubber duck debugging, onde o simples ato
de o aluno precisar explicar o seu contexto
para a IA através de comandos (prompts) ja
organiza seu pensamento metacognitivo.

No épice da Taxonomia de Bloom ("Avaliar
e Criar"), a tecnologia atua como
contraparte  critica.  Uma  atividade
recomendada na literatura € o "Juri Popular"
ou a "Revisdo por Pares com I[A" (Piva
Janior et al., 2025). O professor apresenta
um problema aberto a turma. Os alunos
constroem uma solu¢do puramente humana.
Paralelamente, solicita-se que a IA gere uma
solugdo para o mesmo problema. Em
seguida, as solugdes sdo  dispostas
anonimamente lado a lado. Os estudantes,
assumindo a funcao de avaliadores criticos,
devem julgar as solugdes baseando-se em
critérios como eficiéncia, viabilidade ética e
clareza, decidindo qual ¢é superior.
Frequentemente, descobre-se que a IA
produziu uma saida genérica ou
descontextualizada da realidade pratica da
escola. Esse tipo de exercicio imuniza os
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estudantes contra a cren¢a na infalibilidade
algoritmica e demonstra, na pratica, que a
verdadeira inovacao demanda a
sensibilidade e a expertise humana.

Desafios Estruturais, Politicas Publicas e a
IA Desplugada Apesar do vasto potencial de
integragdo das ferramentas RAG com
metodologias ativas, a transposi¢cdo dessas
praticas para a realidade brasileira enfrenta
barreiras infraestruturais profundas. O
relatorio setorial de Inteligéncia Artificial na
Educacdo do NIC.br (2025) alerta para o
severo risco de a IA atuar como um
amplificador de abismos sociais se a sua
adocao for deixada a mercé das forcas de
mercado.

Enquanto escolas privadas de elite integram
0 NotebookLM e versdes pagas do ChatGPT
as suas matrizes curriculares dotadas de
conectividade ininterrupta, milhares de
escolas publicas brasileiras ainda carecem
de acesso estavel a banda larga e de
dispositivos eletronicos adequados para uso
discente. Implementar metodologias ativas
que exijam acesso massivo a LLMs em
nuvem sem o prévio aparelhamento das
instituicdes publicas ¢, indubitavelmente,
aprofundar as iniquidades educacionais.

Uma alternativa tatica a esse gargalo,
destacada no relatorio do NIC.br (2025), ¢ a
abordagem da "IA Desplugada" (Unplugged
Al). Trata-se do desenho de solugdes
tecnologicas adaptadas a contextos de baixa
ou nenhuma conectividade. Em estados
como Alagoas e Piaui, sistemas baseados
em [A foram desenhados para funcionar
offline ou com conexdes intermitentes. O
aluno produz seu texto manuscrito no papel;
o professor fotografa os trabalhos com um
dispositivo movel; a IA (através de
Processamento de Linguagem Natural e
Visao Computacional) processa a leitura dos
textos e devolve painéis (dashboards)
impressos com os gargalos ortograficos e
gramaticais da turma (NIC.br, 2025). Esse
tipo de inovacdo frugal ilustra como o poder
da Inteligéncia  Artificial pode  ser
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aproveitado para apoiar o professor no
planejamento pedagodgico (identificando as
dificuldades reais dos estudantes) sem exigir
que cada aluno tenha um tablet conectado a
internet em sua mesa. E a prova de que a
governanga tecnologica no Brasil demanda
criatividade logistica e direcionamento do
Estado para proteger as populagdes
vulneraveis.

CONCLUSAO

A pesquisa conduzida por meio desta
revisao narrativa procurou investigar de que
maneira a técnica de Retrieval-Augmented
Generation (RAG) pode ser integrada a
educagdo contemporanea sem incorrer nos
riscos da alucinagdo algoritmica e da
supressao da autonomia intelectual dos
estudantes. Os resultados evidenciam que o
nexo entre metacognicio ¢ RAG na PBL
ndo representa apenas uma inovagao técnica,
mas um campo em expansdo que oferece
subsidios para qualificar a formag¢ao humana
como "autoformacao". Ao contrario do uso
meramente instrumental da tecnologia, esta
abordagem foca na finalidade ética do
"pensar por si mesmo", despertando no
discente a capacidade de resisténcia e
superagdo de bloqueios individuais de
aprendizagem. Conclui-se que a I[A
fundamentada em fontes promove uma
aprendizagem significativa que, embora
auxiliada por algoritmos de  alto
desempenho, preserva o ato de significagdo
e a reflexdo critica como prerrogativas
eminentemente humanas e vinculadas ao
contexto social do sujeito.

Ao ancorar e restringir a capacidade de
geracdo de texto da Inteligéncia Artificial
exclusivamente a corpus documentais
curados por docentes e  discentes,
exemplificado pelo uso do Google
NotebookLM, a tecnologia abandona a
perigosa posi¢ao de "oraculo que tudo sabe".
Em vez disso, a maquina assume a fungdo
de uma tutora socratica e de uma assistente
de pesquisa de alta performance. Ela deixa
de entregar respostas prontas para
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problemas complexos e passa a auxiliar na
sintese de textos densos, na visualiza¢ao de
contradigdes bibliograficas e na estruturagao
de hipodteses, forcando o estudante a
ascender aos niveis mais complexos da
Taxonomia de Bloom: a andlise critica, a
avaliacdo de evidéncias e a criagao original.
Conclui-se, ainda, que o uso de ferramentas
de IA fechadas e restritas a fontes (como o
RAG) funciona como um instrumento de
defesa  estratégica no Sul  Global.
Contrapondo-se ao neocolonialismo digital,
que impde saberes eurocéntricos e extrai
dados de forma unilateral, o professor
recupera seu poder de curadoria, inserindo
nas bases da maquina os saberes locais, os
documentos curriculares brasileiros e os
referenciais teoricos adequados ao seu
Projeto Politico-Pedagogico. Contudo, a
tecnologia por si s6O ndo garante a
emancipagdo educacional. O sucesso dessa
integracdo depende de fatores estruturantes
externos ao software: a formagao continuada
solida para que os professores desenvolvam

o seu Conhecimento Tecnologico e
Pedagdgico do Contetdo, e politicas
publicas governamentais agressivas que

dotem as escolas publicas de infraestrutura
de conectividade (ou fomentem o
desenvolvimento de IAs desplugadas). A
Inteligéncia Artificial tem o potencial de
enriquecer extraordinariamente as praticas
educacionais, mas apenas se for submetida a
uma analise critica do humano, construindo
uma verdadeira resiliéncia cognitiva e
pedagogica frente as disrupgdes atuais,
servindo a educacdo como um meio para a
autonomia, € nunca como um fim em si
mesma.
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