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CONTEXTO

O presente relato aborda a experiéncia académica vivenciada
durante o estagio obrigatorio no curso técnico em Mecatronica,
ainda em andamento. Esse periodo tem proporcionado a
insercao em um ambiente profissional e educacional, permitindo
o contato direto com praticas da area técnica e com
metodologias de ensino aplicadas ao contexto maker.

Durante o estagio, foi possivel articular conhecimentos teoricos
adquiridos ao longo do curso com situacoes reais, tanto no
desenvolvimento de atividades técnicas quanto na participagao
em iniciativas educacionais. Destaca-se, nesse contexto, o
envolvimento em um projeto voltado para a aplicagao de
didaticas maker no ensino técnico, com foco na disciplina de
desenho técnico.

OBJETIVOS

Relatar a experiéncia adquirida durante o estagio obrigatorio,
com foco no desenvolvimento de habilidades técnicas e
interpessoais, bem como na participacao em atividades maker
e projetos educacionais.

Objetivos especificos:

a) Descrever as principais atividades realizadas durante o
estagio;

b) Identificar as habilidades técnicas desenvolvidas;

c) Analisar o desenvolvimento de competéncias interpessoais;
d) Relacionar a vivéncia pratica com a aplicacdo de
metodologias maker no ensino técnico.

METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia de

natureza descritiva e qualitativa, baseado nas atividades
desenvolvidas durante o periodo de estagio.

A coleta de informacdes ocorreu por meio da vivéncia pratica no
ambiente profissional e educacional, incluindo participacao em
reunioes empresariais, execucao de atividades técnicas e
envolvimento em projetos. Destaca-se a participacao em um
projeto em andamento voltado a aplicacao de didaticas maker no
ensino de desenho técnico.

A analise foi realizada com base na reflexao critica das
experiéncias vivenciadas e dos aprendizados adquiridos ao longo

do processo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o periodo de estagio, foram desenvolvidas diversas

habilidades técnicas e interpessoais. No ambito tecnico,
destaca-se a aplicacao pratica de conhecimentos adquiridos no
curso, como a producao de pecas utilizando impressao 3D e
MDF, além da realizacao de instalacao elétrica em uma vitrine.
A participagcao em eventos, como um evento de robodtica,
contribuiu para a ampliacao do repertorio técnico e da
compreensao sobre inovacoes na area. Além disso, a presenca
em reunidoes empresariais possibilitou o desenvolvimento da
comunicacao, da postura profissional e da compreensao dos
processos organizacionais.

No campo educacional, o envolvimento em um projeto voltado
as didaticas maker no ensino técnico, especialmente na area de
desenho técnico, tem proporcionado a reflexao sobre novas
formas de aprendizagem, baseadas na pratica, experimentagao
e resolucao de problemas. Esse projeto, ainda em
desenvolvimento, evidencia a importancia de metodologias
ativas no processo de ensino-aprendizagem.

No aspecto interpessoal, o0 contato com professores,
estudantes e profissionais da area  favoreceu 0
desenvolvimento de networking, ampliando as oportunidades
de troca de conhecimento e crescimento académico.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A experiéncia vivenciada durante o estagio obrigatdrio tem sido
fundamental para o desenvolvimento académico e profissional,
permitindo a consolidacao de conhecimentos técnicos e o
aprimoramento de habilidades interpessoais.

A participacao em atividades praticas e em projetos
educacionais, especialmente no contexto das metodologias
maker aplicadas ao ensino de desenho técnico, reforca a
importancia da integracao entre teoria e pratica. Alem disso, o
estagio contribui para o desenvolvimento de autonomia, senso
critico e preparacao para os desafios do mercado de trabalho.
Dessa forma, conclui-se que o estagio, aliado as atividades
maker e extracurriculares, desempenha um papel essencial na
formacgao do estudante técnico, promovendo uma aprendizagem
mais significativa e alinhada as demandas contemporaneas.
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