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CONTEXTO

A Engenharia de Computacao da UEMG configura-se como um
curso relativamente recente, o que atribui carater estratégico a
cada avanco académico alcancado. Nesse contexto, a
aprovacao de um projeto de Iniciacao Cientifica (IC) na area de
Inteligéncia Artificial e Machine Learning nao se limita a uma
conquista individual, mas representa um marco institucional
relevante, por se tratar de uma das primeiras iniciativas dessa
natureza no ambito do curso. Tal condicao confere a
experiéncia um significado ampliado, uma vez que contribui
para a consolidacao de uma cultura de pesquisa e para a
abertura de caminhos que poderao ser seguidos por futuros
discentes. Ademais, iniciativas dessa natureza dialogam com
discussdes contemporaneas sobre o papel da Inteligéncia
Artificial na producao cientifica, conforme evidenciado por
BRAZ, Matheus Petroni et al. (2024), ao explorarem o uso da
Inteligéncia Artificial Generativa como suporte a processos
investigativos e criativos no contexto da iniciacao cientifica.

OBJETIVO

O projeto tem como propadsito investigar aplicacoes de modelos
de aprendizado de maquina, contribuindo tanto para a
producao cientifica do curso quanto para o desenvolvimento de
competéncias de pesquisa ainda pouco exploradas na
graduacao. Mais do que chegar a resultados consolidados, o
objetivo imediato é aprender a fazer ciéncia: formular
hipoteses, revisar literatura, estruturar experimentos e
documentar o processo com rigor.

METODOLOGIA

O trabalho encontra-se em fase inicial. As primeiras etapas
envolvem revisao bibliografica sobre os fundamentos de ML e |A
aplicada, definicao mais precisa do escopo de pesquisa e
organizacao das ferramentas e ambientes computacionais
necessarios. A orientacao tem sido fundamental nesse processo,
ajudando a transformar uma ideia ampla em perguntas de
pesquisa viaveis e bem delimitadas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Considerando que o projeto se encontra em seus estagios iniciais,
ainda nao ha resultados técnicos consolidados a serem
apresentados. Entretanto, ja se evidenciam resultados parciais de
natureza formativa e metodologica, igualmente relevantes no
contexto da iniciacao cientifica. Destaca-se, nesse sentido, a
experiéncia de submissao, avaliacao e aprovacao da proposta por
uma banca, o que configura um importante processo de validacao
académica e legitimacao do interesse pela pesquisa.

Além disso, observa-se o desenvolvimento progressivo de
competéncias fundamentais a pratica cientifica, tais como a leitura e
interpretacao de artigos académicos, a organizacao e sistematizacao
de ideias, bem como o contato inicial com métodos e abordagens da
area de Inteligéncia Artificial e Machine Learning. Outro aspecto
relevante refere-se ao aprendizado relacionado a gestao da
incerteza, caracteristica intrinseca ao processo investigativo, exigindo
postura critica, resiliéncia e capacidade de adaptacao.

CONSIDERACOES

Estar entre os primeiros a desenvolver Iniciacao Cientifica na
Engenharia de Computacao da UEMG representa uma
responsabilidade que também se configura como fator de
motivacao. Embora o projeto ainda esteja em seus momentos
iniciais e avance gradualmente para etapas mais concretas, a
aprovacao da proposta ja evidencia um aspecto relevante: a
viabilidade e a potencialidade da realizacao de pesquisa no
contexto do curso e da instituicao.

Nesse sentido, iniciativas iniciais assumem papel fundamental no
processo de consolidacao académica, uma vez que contribuem
para a criacao de referéncias e para o estimulo a participacao de
novos estudantes em atividades de pesquisa, fortalecendo,
progressivamente, a cultura cientifica no ambito institucional.

BRAZ, Matheus Petroni et al. Uso da Inteligéncia Artificial
Generativa na Iniciacao Cientifica: um exercicio de design
especulativo. 2024.
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