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CONTEXTO

RESULTADOS E DISCUSSOES

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia A prétlca evidenciou que a |ntegragéo entre STEAM e ensino de
desenvolvido com estudantes do Ensino Médio do CEFET- lingua inglesa favorece a criagao de um ambiente de
MG Campus Divinépolisl na discip”na de Lingua Inglesa_ A aprendlzagem Mails S|gn|f|cat|VO, no qual d ||ngua e utilizada
proposta integrou a abordagem STEAM (Science, como ferramenta para resolver prOblemaS e comunicar ideias.
Technology’ Engineering, Arts and Mathematics) a0 ensino Observou-se que OS estudantes mobilizaram conhecimentos
de |ng|éS, articulando pra’t|cas |nterd|sc|p||nares com O ||ngL||’St|COS de forma ConteXtuaIizada, eSpeCIa|mente ao descrever
desenvolvimento de competéncias linguisticas. A iniciativa processos e colaborar na construgao de solugoes Os resultados
fundamenta-se na necessidade de promover pra’ticas das ava”agoes evidenciaram a apropriagao dos ConteUdOS, do
pedagég|cas que favoregam a Cr|at|v|dade, a reso'ugéo de VOCabU|éI‘IO e das estruturas ||ngU|,St|CaS tl‘aba|hadaS, bem como a
prob'emas e 0 USo Significativo da ||'ngua ing'esa’ CapaCidade dos estudantes de utilizar a ||,ngua inglesa de forma
considerando as demandas contemporéneas de formacao significativa em contextos cientificos.

integral dos estudantes. Destaca-se, ainda, a relevancia
de promover o STEAM na educacao basica como estratégia
para ampliar a equidade de género, especialmente ao
incentivar a participacao de meninas nessas areas. Ao
proporcionar experiéncias significativas desde os anos
iniciais, cria-se um ambiente mais inclusivo que favorece o
interesse, o0 engajamento e a identificacao das estudantes
com campos tradicionalmente marcados pela desigualdade
de participacao. (UNESCO, 2018)

Figura 1 — Desafios

OBJETIVOS

= Promover o uso da lingua inglesa em praticas - | .
contextualizadas e interdisciplinares. onte: Autoras

» Desenvolver competéncias comunicativas por meio de CONS'DERAQGES FINAIS
desafios STEAM.

A integracao entre STEAM e o ensino de lingua inglesa mostrou-se
eficaz para promover o desenvolvimento de competéncias
linguisticas e cognitivas, ao inserir os estudantes em contextos

= Estimular a criatividade e o pensamento critico.
» Favorecer o trabalho colaborativo e a autonomia dos

estudantes. significativos de uso da lingua. O modelo dos 6 E’s favoreceu o
* Integrar tecnologias digitais como suporte ao processo engajamento e a construcdo ativa do conhecimento, contribuindo
de aprendizagem. para a formacao de alunos mais autonomos, criticos e criativos.

METODOLOGIA Como perspectiva futura, pretende-se coletar percepgoes e
depoimentos dos estudantes sobre a experiéncia, a fim de ampliar

A pratica foi estruturada com base no modelo dos 6 E’s: a compreensdo dos impactos da proposta no processo de
ENGAGE aprendizagem.
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