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Resumo: Analisa-se o potencial de plataformas digitais na contag@o de historias para promover equidade e inclu-
sdo digital na Educagdo Infantil. Sob abordagem qualitativa e bibliografica, fundamenta-se em Schermack, na
BNCC e na analise site "Leia para uma Crianga". Conclui-se que o uso intencional da tecnologia ressignifica o
professor como cibercontador, potencializando a experiéncia literaria e a cultura digital. Os desafios incluem a
formagao docente, infraestrutura e o controle do tempo de tela.
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INTRODUCAO

Diante do avango acelerado da tecnologia, a
sociedade se transforma constantemente, mudando
pequenos habitos, inserindo novas formas de
comunicagdo, de solu¢io de problemas, de processos,
a ponto de exigir mudangas na vida cotidiana.

Neste cenario, percebe-se como a tecnologia alterou
as relagdes comerciais, nos servigos publicos, na
educagdo, no judicidrio; enfim onde ela chega,
modifica as formas de se acessar informag¢des basicas
como ocorre em determinadas Prefeituras, Agéncias
da Previdéncia Social, servicos de satde, Receita
Federal e Estadual, de forma que o cidadio comum
sofre por ndo ter acompanhado as modificagdes
drasticas para obter servigos bdasicos e necessarios
para exercer seu direito de cidaddo.

Segundo Fialho (2007), vive-se o auge de uma era
tecnologica que reconfigura todas as instincias
sociais e acelera a disseminagdo da informacdo.
Neste contexto a relagdo da sociedade brasileira com
a tecnologia revela-se um campo de contrastes: se
por um lado ela impulsiona a inovagdo e o
desenvolvimento, por outro, evidencia e aprofunda
desigualdades estruturais, principalmente no que se
refere ao seu uso nas escolas publicas.

Nesse sentido, a educacdo tem um papel crucial para
tentar minimizar essas desigualdades, promovendo o
acesso aos conhecimentos cientificos necessarios ao
desenvolvimento de capacidades tedricas e técnicas
sobre o uso adequado, critico ¢ consciente da
tecnologia. Com isso, 0 ambiente escolar torna-se um
espago de promog¢do de uso mais ativo da tecnologia,
no sentido de possibilitar a educagdo digital, em
detrimento de um uso passivo e sem uma abordagem
critica dos conteudos acessados.
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Portanto, embora a tecnologia avance de forma acele-
rada, seu acesso ainda ocorre de maneira desigual,
condicionado por fatores sociais, econdmicos e cultu-
rais. Torna-se, assim, imperativo que a escola atue,
desde os primeiros anos, como promotora de equida-
de, pois ¢ através da educacdo infantil que se intro-
duz o conhecimento cientifico e cultural, para além
do nucleo familiar, sendo estratégico iniciar o proces-
so de educagdo digital de forma ludica e significativa.

Considerando esse panorama, este estudo apresenta
como tema a utilizacdo das plataformas digitais para
a pratica de contacdo de histérias na educacdo
infantil como ferramenta para os professores,
iniciando o processo de educagao digital.

O recorte temdtico focaliza entre a pratica
pedagogica da contagdo de histdrias, consolidada por
seu carater ludico e interativo no desenvolvimento
infantil e o uso de tecnologias digitais como recurso
didatico, enquanto que o recorte espacial da analise ¢
o contexto da educagdo infantil brasileira, primeira
etapa da educagdo basica e da formagdo do
individuo.

Por fim, o recorte temporal se concentra na
contemporaneidade, pois a crianga ja nasce inserida
na sociedade atual com avangos tecnoldgicos
significativos desenvolvidos pela humanidade.

A questdo central que orienta esta investigacdo ¢: de
que maneira a pratica da contacdo de historias,
mediada por plataformas digitais, pode ser conduzida
pelo professor da educagdo infantil para introduzir a
tecnologia ndo apenas como uma ferramenta de
entretenimento, mas como um objeto de
conhecimento a ser utilizado de forma critica e
responsavel, de modo a refletir a cultura digital e
ajudar a mitigar as desigualdades sociais?
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A fim de responder a indagagdo proposta, este
trabalho se dispoe investigar o potencial
pedagodgico da alianga entre tecnologia e pratica de
contagdo de histérias na educagdo infantil,
direcionando-se a educadores, gestores escolares e
formuladores de politicas publicas.

Tem como objetivo analisar como a pratica da
contacdo de historias, mediada por tecnologias
digitais, pode contribuir como um instrumento
pedagdgico para a inclusdo digital e o
desenvolvimento de habilidades essenciais em
criancas na educacdo infantil, a partir dos
pressupostos teoricos de Schermack, da BNCC e da
analise do site "Leia para uma Crianga: livros
audiovisuais acessiveis.”

A relevancia desta pesquisa se firma em dimensdes
teoricas e praticas. Do ponto de vista pratico, o
estudo se justifica pela crescente digitalizagdo da
vida cotidiana e pela necessidade urgente de preparar
as novas geracdes para um mundo tecnoldgico, mas
de modo responsavel e intencional.

Ao explorar uma abordagem que une o ludico ao
digital, a pesquisa busca oferecer subsidios concretos
para educadores que desejam inovar em suas aulas,
utilizando a tecnologia ndo como um fim em si
mesma, mas como uma ferramenta potente para o
desenvolvimento integral do aluno.

Do ponto de vista tedrico, a pesquisa contribui para
os campos da Educacdo e Tecnologia, ao investigar
como praticas pedagdgicas consolidadas podem ser
adaptadas e enriquecidas no contexto digital. A
escolha do tema surge da observagdo de que a
educagdo infantil ¢ a base para a formagao humana e,
portanto, o professor pode utilizar essa pratica de
contagdo de historias para aproximar a tecnologia do
mundo infantil.

A utilizagdo de plataformas digitais para contar
historias ¢ uma ferramenta que além de ajudar o
professor, se mostra um recurso a mais em suas
aulas, ela também cumpre seu papel educativo em

comecar o processo de educacdo  digital.

MATERIAL E METODOS

A abordagem desta pesquisa ¢ qualitativa, uma vez
que se concentra na andlise e interpretacdo de
conceitos e discursos para construir uma reflexido
aprofundada sobre o tema. Quanto aos seus fins, o
trabalho classifica-se como exploratorio, pois busca
investigar e apresentar a possibilidade de inser¢do
das tecnologias na contacdo de histdrias, e descritivo,
ao apontar ¢ detalhar os desafios que os professores
podem encontrar nesse processo.

Assim Godoy (p.21, 1995) esclarece “a pesquisa
qualitativa ocupa um reconhecido lugar entre as
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varias possibilidades de se estudar os fendmenos que
envolvem os seres humanos e suas intrincadas
relagdes  sociais, estabelecidas em  diversos
ambientes”.

A metodologia adotada consiste em uma pesquisa de
natureza teorica, desenvolvida por meio de uma
pesquisa bibliografica e documental para entender
como o professor de Educagdo Infantil pode utilizar
as tecnologias digitais em sua pratica com objetivo
de iniciar o processo de educacdo digital.

Segundo Marconi e Lakatos, (2003) “A pesquisa
bibliografica, ou de fontes secundarias, abrange toda
bibliografia j& tornada publica em relagdo ao tema de
estudo”, assim esse processo envolve a andlise critica
das fontes, o que enriquece o entendimento do
assunto e possibilita a constru¢do de um
conhecimento mais profundo e original.

A pesquisa documental complementa este trabalho,
pois analisa dados e documentos que podem tragar
retrospectivas de mudangas histéricas em torno do
tema (Godoy, 1995).

O procedimento metodologico central foi o
levantamento e a analise critica da literatura
pertinente. A pesquisa abrange  produgdes
académicas como documentos, artigos cientificos e
livros buscando contribuicdes nos campos da
Pedagogia, da Educagdo Infantil ¢ da areca de
Educagio e Tecnologia.

Sdo investigados os fundamentos pedagdgicos da
contacdo de historias, o papel do professor como
mediador na cultura digital ¢ as discussdes sobre a
inclusdo digital na primeira infincia, realizando a
analise de uma de plataforma digital disponivel, a
partir das informacdes e funcionalidades que oferece,
a qual foi escolhida diante das demais que surgiram
durante a busca, por ser gratuita e oferecer
ferramentas para criangas com deficiéncias visuais e
auditivas.

Nesta pesquisa, ndo se objetivou realizar uma analise
exaustiva de todas as plataformas que oferecem Lite-
ratura Infantil Digital, uma vez que seu propoésito é
apresentar possibilidades de inser¢cdo da tecnologia
na pratica do professor da Educagdo Infantil. Assim,
busca-se apenas apontar uma dentre diversas alterna-
tivas de trabalho pedagodgico com a contagdo de his-
torias mediada por tecnologias digitais, para além das
praticas comumente utilizadas em sala de aula.

A analise busca sistematizar e discutir as informagdes
para construir uma argumentagdo sobre como o0s
professores podem inserir as tecnologias em suas
praticas de forma critica e intencional, refletindo
sobre as possibilidades e os desafios para uma pratica
pedagodgica inovadora e alinhada as demandas da
sociedade contemporanea.
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RESULTADOS E DISCUSSAO
Educacio Infantil

A Educacdo Infantil diferencia-se das demais etapas
de ensino por ter como caracteristicas centrais o afe-
to, o convivio, a brincadeira ¢ o ladico, elementos
fundamentais para a promogdo do desenvolvimento.
Nesse contexto, a crianga aprende e se desenvolve
enquanto cria lagos e interage com seus pares ¢ com
o professor, que é responsavel por propor atividades
que complementem os conhecimentos prévios cons-
truidos no ambito familiar, isto €, na educacao infor-
mal.

Segundo a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagéo
Nacional - LDB 9.394/96, a Educagdo Infantil é a
primeira etapa da educac¢do basica e tem acesso
garantido, “tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, em um trabalho
complementar a a¢do da familia e da comunidade”
(Brasil, 1996).

Sendo assim, a Educagdo Infantil tem como
pressuposto promover o acesso a processos de
apropriagdo,  renovacdo e  articulagdo  de
conhecimentos, visando ao desenvolvimento integral
da crianca. Isso implica garantir seus direitos, dentre
o0s quais se destacam: a protecdo a saude, a liberdade,
a confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a
convivéncia e a interagdo com outras criangas
(BRASIL, 2010).

Desse modo, conorme as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil (2010), as
praticas de ensino precisam “articular as experiéncias
¢ os saberes das criangas com os conhecimentos que
fazem parte do patrimdénio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criangas de
0 a 5 anos de idade.” (Brasil, 2010, p.12).

Ainda em consonéncia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), destaca-se a competéncia geral
5, que trata do uso de tecnologias digitais com o
objetivo de desenvolver, nos alunos, a capacidade de
articular saberes tedricos e praticos, incluindo
aspectos socioemocionais ¢ relacionais, a fim de
responder de maneira eficaz aos desafios cotidianos,
as responsabilidades como cidaddos e as demandas
do mundo contemporaneo.

Nesse contexto, a BNCC propde:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, re-
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solver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 2018, p. 9).

Nesse sentido, desde a Educacdo Infantil, ¢ possivel
que o professor, em suas praticas pedagogicas, incor-
pore diferentes tecnologias, de modo a aproximar o
universo tecnoldgico do cotidiano das criangas. Ja
existem recursos amplamente utilizados, como a tele-
visdo para exibi¢do de videos e a caixa de som para

reprodugdo de musicas, entre outros.

Essas praticas estdo de acordo com a Lei que institui
a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED) que
de acordo com art. 3° “O eixo Educacdo Digital
Escolar tem como objetivo garantir a insercdo da
educacdo digital nos ambientes escolares, em todos
os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao
letramento digital e informacional e a aprendizagem
de computagdo, de programacdo, de robotica e de
outras competéncias digitais" (Brasil, 2023).

A Contacgio de Histérias como Pratica Pedagégica

A inser¢do tecnologica pode ir além da simples
reproducdo de midias, encontrando na contacdo de
historias uma possibilidade significativa de aplicagéo
pedagogica. A contagdo de historias ¢ uma pratica
milenar, cujo papel, desde as antigas civilizagdes, foi
essencial, uma vez que, por meio da narrativa oral,
transmitiam-se conhecimentos de geracdo em
geragao.

Ao longo do tempo, o papel do contador de historias
passou por transformagdes, também influenciadas
pelo desenvolvimento tecnologico. O contador
contemporaneo deixa de ser a fonte exclusiva de
conhecimento — antes preservado apenas na
oralidade — e passa a assumir a fun¢do de mediador,
responsavel por dar vida a narrativa e estabelecer
uma conexdo emocional entre a historia e o ouvinte

(Faria et al., 2017).

Nesse contexto, o professor da Educag@o Infantil, ao
valer-se da contacdo de histérias em sua pratica
pedagodgica, amplia o acesso ao conhecimento, nio
apenas literario, mas também cientifico. Assim, essa
pratica configura-se como uma estratégia capaz de
transmitir conteudos de forma ludica e acessivel.

Trata-se de uma pratica amplamente difundida na
Educagao Infantil que, além de se constituir como um
recurso metodoldgico para o professor, potencializa o
desenvolvimento infantil em diferentes dimensdes.
No ambito cognitivo e linguistico, contribui para a
ampliacdo do vocabulario e do repertorio simbdlico,
estimulando a crianga a pensar e a se expressar.

No aspecto socioemocional, a contagdo de historias
desperta emogdes e sensibiliza a crianga. Ao
identificar-se com as personagens, ela passa a
compreender melhor seus proprios sentimentos,
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como o amor, a raiva ¢ o medo, favorecendo a
constru¢do de sua identidade pessoal e cultural
(Bussato, 2017).

Além disso, a pratica fortalece as relagdes afetivas
interpessoais, possibilita a reflexdo sobre dilemas
vivenciados e abre espago para a discussdo de
valores, como o respeito, o afeto ¢ a convivéncia
familiar.

Dessa forma, a contagdo de histdrias constitui-se co-
mo um potente estimulo a imaginacéo, permitindo
que a crianga vivencie seus sonhos e fantasias por
meio da arte, a0 mesmo tempo em que desenvolve a
criatividade e o pensamento critico, alinhando-se as
premissas da formacao integral na Educagéo Infantil
(Faria et al., 2017).

A Tecnologia na Contacio de Histérias: A
Literatura Infantil Digital (LID)

A contagdo de historias pode ser adaptada e integrada
as tecnologias digitais. Em vez de se configurar como
uma atividade puramente analdgica, o professor pode
utilizar recursos digitais para criar cenarios projeta-
dos, explorar livros interativos ou, ainda, gravar as
criangas narrando suas proprias versdes das historias.
Dessa forma, promove-se ndo apenas o contato com a
literatura, mas também a inser¢do inicial na cultura
digital de maneira intencional, para além do uso me-
ramente recreativo.

Com o avango das tecnologias no campo da literatu-
ra, foram desenvolvidas plataformas voltadas especi-
ficamente ao publico infantil, denominadas Literatura
Infantil Digital (LID). Essas plataformas, disponiveis
em sites ou aplicativos — gratuitos ou pagos — pos-
sibilitam o acesso a obras interativas que articulam
diferentes linguagens. Segundo Frederico (2024), su-
as principais caracteristicas envolvem a integracao de
multiplos elementos, como texto, imagens, sons ¢ in-
teratividade, capazes de representar emogdes de for-
ma ampliada.

Embora cada um desses elementos possua potencial
expressivo proprio, ¢ a sua articulagdo que constrdi
uma experiéncia estética mais completa e imersiva,
capaz de afetar o leitor de maneira mais profunda
(Frederico, 2024).

Durante o levantamento realizado, identificou-se um
numero significativo de plataformas que atendem a
proposta da Literatura Infantil Digital, disponiveis
em diferentes formatos, como sites, aplicativos e pla-
taformas de video, a exemplo do YouTube. Contudo,
optou-se por ndo incluir esta ultima na analise, uma
vez que ndo atende, de forma sistematica, a critérios
especificos de curadoria e qualidade para a contagdo
de historias, apesar de seu acesso gratuito.

Para esta investigacdo, sclecionou-se o site “Leia
para uma Crianca: livros audiovisuais acessiveis”,
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vinculado ao projeto Itati Social, por se tratar de uma
plataforma gratuita, de facil acesso e com recursos
relevantes para o contexto educacional. A plataforma
oferece obras com locugdo em Libras e
audiodescricdo poética detalhada, configurando-se
como uma ferramenta inclusiva para criangas com
deficiéncia auditiva ou visual. Além disso, as
narrativas podem ser apresentadas em formato
audiovisual, ampliando as possibilidades de
mediacdo pedagdgica.

A selecdao das obras na plataforma segue critérios
como qualidade literaria, qualidade de acesso,
seguranca e transparéncia, bem como qualidade de
execucdo, considerando aspectos relacionados a
producdo, circulagdo e reproducdo dos contetidos

digitais (Itat Social, 2022).

O acervo disponivel conta com aproximadamente 25
obras voltadas ao publico infantil, abrangendo
diferentes géneros, como historias, poemas e poesias.
O acesso ocorre mediante cadastro prévio, apos o
qual o professor pode explorar livremente o material
e selecionar as obras mais adequadas para sua pratica
pedagogica.

O Professor como Mediador da Cultura Digital: O
Papel do Cibercontador

\

Ao integrar a tecnologia a contagdo de historias, o
professor assume um papel duplo ¢ fundamental:
atua, simultaneamente, como incentivador da expe-
riéncia literaria ¢ como mediador da cultura digital
para a criancga. Essa abordagem supera a visdo da tec-
nologia como mera ferramenta de entretenimento e a
reposiciona como objeto de conhecimento, em conso-
nancia com as competéncias da BNCC e com os ob-
jetivos da Politica Nacional de Educacdo Digital.

Por um lado, o professor potencializa a experiéncia
literaria. Ele ndo ¢ substituido pela tecnologia; ao
contrario, apropria-se dela para enriquecer sua prati-
ca. Como explica Schermack ([s.d.], p. 12), ele se
torna um “cibercontador de histdrias”, que, ao incor-
porar recursos das tecnologias digitais, narra historias
a viva voz, utilizando som, imagem e expressao cor-
poral para transmitir emo¢ao, conhecimento e encan-
tamento.

Assim, o cibercontador contemporaneo utiliza os re-
cursos digitais para dar vida a narrativa de maneira
inovadora. Por outro lado, ao conduzir essa pratica, o
professor realiza uma forma auténtica de educagio
digital. Sua mediag@o transforma o dispositivo digital
de uma ferramenta potencialmente passiva em um
instrumento ativo de aprendizagem.

Nesse processo, o professor ndo apenas utiliza a tec-
nologia, mas interage com ela por meio da contacdo
de historias. Essa interagdo — entre professor, tecno-
logia, narrativa e crianga — promove a aprendizagem
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ao modelar um uso critico, intencional e criativo das
tecnologias, base para a formacdo de um cidadio di-
gital responsavel desde a primeira infancia. Confor-
me destaca Schermack ([s.d.], p. 12), “a mediacéo de
leitura tornou-se uma fun¢o social com vistas a pro-
mogao da cidadania”.

Dessa forma, o foco recai sobre a pratica docente do
professor enquanto contador de historias. A crianga
ndo interage de forma isolada com o dispositivo, mas
participa de um ato performatico mediado pelo pro-
fessor, vivenciando a narrativa em um tempo presen-
te, marcado pela interagdo e pela constru¢ao de vin-
culos afetivos. A voz, os gestos e a expressividade do
professor estabelecem uma conexao emocional direta
com a crianga, potencializando a experiéncia narrati-
va (Schermack, [s.d.]).

Nesse sentido, a tecnologia atua como recurso para
enriquecer a performance docente. Elementos multi-
modais — como sons, imagens estaticas ¢ em movi-
mento — somam-se a narracdo oral para criar espa-
¢os de encantamento (Frederico, 2024). Essa articula-
¢do entre oralidade e linguagens digitais estimula a
imaginagdo, amplia as formas de compreensdo do
mundo e torna a experiéncia mais dindmica e alinha-
da a cultura digital contemporanea.

Assim, ao incorporar plataformas de Literatura Infan-
til Digital, como o site “Leia para uma Crianga: li-
vros audiovisuais acessiveis”, o professor contribui
para a redugdo de desigualdades ao promover o aces-
so a conteudos literarios digitais de qualidade. Além
disso, favorece uma educagdo literaria inclusiva, ao
considerar critérios de acessibilidade que contem-
plam criangas com deficiéncia visual e auditiva.

Desafios para a Integracio da Tecnologia na
Contacao de Historias

A proposta de aliar a contagdo de historias as tecno-
logias digitais na Educagdo Infantil, embora promis-
sora, impde ao professor uma série de desafios com-
plexos que precisam ser superados para que a pratica
seja, de fato, enriquecedora e segura. O primeiro
grande obstaculo reside na dupla qualificacao exigida
do educador. A tarefa de contar e encantar é, por si
s0, uma atividade complexa, que demanda habilida-
des, técnicas ¢ formacao especifica para estabelecer
conexdo emocional com as criangas (Bussato, 2017).

Para que os professores incorporem as praticas de
contagdo de historias em suas aulas, faz-se necessaria
a formacgdo continuada, tanto para instrumentaliza-los
no uso de técnicas — como o dominio da voz, a sen-
sibilizagdo do publico ouvinte e a constru¢do de vin-
culos afetivos por meio da narrativa — quanto para a
organizacdo do espago e o desenvolvimento da prati-
ca.
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A essa demanda soma-se o desafio tecnoldgico: o
professor precisa desenvolver um olhar critico sobre
as obras digitais, sendo capaz de selecionar contet-
dos de qualidade em um universo ainda pouco explo-
rado por grande parte dos docentes. Dados da pesqui-
sa TIC Educagdo 2022 revelam que, para 75% dos
professores, a auséncia de formagdo especifica cons-
titui um obstaculo a adogdo de tecnologias digitais
nas praticas educacionais (Brasil, 2024).

Paralelamente, emerge a barreira da infraestrutura,
uma questdo estrutural presente em muitas institui-
¢des de ensino. A insuficiéncia de equipamentos —
como notebooks, tablets e projetores —, aliada a pre-
cariedade do acesso a internet e a acervos digitais,
aprofunda desigualdades e limita a implementagdo de
praticas pedagogicas inovadoras.

Nesse contexto, a escola tem seu papel como promo-
tora de equidade digital comprometido, restringindo
o0 acesso das criangas a ferramentas que poderiam en-
riquecer seu processo de aprendizagem. Como evi-
denciam Stockman e Santos (2025, p. 9), “o acesso
desigual aos recursos tecnologicos entre as escolas,
principalmente nas redes publicas, tem dificultado a
equidade no acesso as oportunidades educacionais
proporcionadas pelas tecnologias”.

Contudo, talvez o desafio mais sensivel esteja relaci-
onado a cautela necessaria no uso de telas na primei-
ra infancia, conforme orienta o Guia sobre o Uso de
Dispositivos Digitais do Governo Federal. O docu-
mento alerta que o uso excessivo de telas pode estar
associado a atrasos no desenvolvimento cognitivo,
emocional e da linguagem. Recomenda-se, por exem-
plo, a ndo utilizagdo de telas para criangas com me-
nos de dois anos, salvo excegdes, bem como a restri-
¢do do uso individual de dispositivos na Educagdo
Infantil (Brasil, 2024).

Diante dessa situac@o, o professor se depara com um
paradoxo: como inovar com tecnologias digitais e, ao
mesmo tempo, proteger as criangas dos riscos associ-
ados ao seu uso? A resposta reside na mediagdo qua-
lificada. Cabe ao docente transformar o que poderia
ser um tempo de tela passivo em uma experiéncia de
aprendizagem ativa, coletiva e intencional.

Assim, sua atuagdo ¢ fundamental para garantir que a
tecnologia seja utilizada de forma equilibrada, por
tempo limitado ¢ com finalidade pedagdgica clara,
alinhando a pratica educativa as diretrizes de saude e
bem-estar infantil.

CONCLUSAO

Este estudo demonstrou que a utilizagdo de platafor-
mas digitais na pratica da contagdo de historias na
Educagdo Infantil transcende a simples modernizagao
de uma ferramenta pedagogica. Trata-se de uma es-
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tratégia multifacetada, capaz de responder aos desafi-
os e as potencialidades da sociedade contemporanea.

A investigacdo evidenciou que, ao mediar essa prati-
ca, o professor assume um papel duplo e fundamen-
tal: o de incentivador da experiéncia literaria e o de
mediador da cultura digital desde a primeira infancia.

Verificou-se que, longe de ser substituido pela tecno-
logia, o professor se ressignifica como um cibercon-
tador, apropriando-se dos recursos digitais para enri-
quecer sua performance narrativa. Nesse contexto, a
experiéncia da crianga ¢ ampliada pela articulagdo de
multiplos elementos que caracterizam a Literatura In-
fantil Digital, potencializando beneficios tradicional-
mente associados a contagdo de historias, como o de-
senvolvimento da imaginagdo, da linguagem ¢ da
sensibilidade, e contribuindo para a formagao integral
do sujeito.

Ademais, ao selecionar plataformas de qualidade que
incorporam recursos de acessibilidade, o professor
atua na promog¢do de uma educagdo literaria inclusi-
va, assegurando o acesso de criancas com deficién-
cias auditivas e visuais. Tal atuacdo alinha-se aos ob-
jetivos da Politica Nacional de Educagdo Digital (Lei
n° 14.533/2023), especialmente no que se refere a re-
dugdo das desigualdades no acesso e no uso das tec-
nologias.

Contudo, a efetivag@o desse potencial ndo ocorre sem
desafios. A implementagdo de praticas dessa natureza
demanda investimento em infraestrutura, formulagio
de politicas publicas de incentivo e, sobretudo, a for-
magao continuada de professores. Torna-se impres-
cindivel capacitar os educadores para que possam
ndo apenas utilizar as tecnologias, mas também exer-
cer uma curadoria critica dos conteiidos e mediar as
experiéncias de forma intencional e significativa.

Conclui-se, portanto, que a integragdo entre contagao
de historias e tecnologias digitais na Educago Infan-
til constitui uma oportunidade estratégica para a for-
magdo de sujeitos criticos, criativos e capazes de in-
teragir de maneira consciente e responsavel com a
cultura digital.

Por fim, destacam-se como desafios futuros a promo-
cdo da inclusdo digital efetiva, o fortalecimento da
educagdo digital da populacdo e a consolidacdo de
politicas publicas que assegurem um desenvolvimen-
to tecnoldgico ético, com especial atengdo a forma-
¢do docente.
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