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PROTAGONISMO INFANTOJUVENIL E NEUROCIENCIA NO CONTEXTO DA
EDUCACAO PARA O TRANSITO: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Sabrina Mayra Ribeiro de Lima; sabrinamayra47@gmail.com; Universidade do
Estado do Para

Resumo

O presente relato tem como intuito socializar as vivéncias educacionais adquiridas em um espago de
educacao ndo formal para o transito, localizado na regido Norte do Brasil, enfatizando os caminhos
metodoldgicos do processo de ensino-aprendizagem, bem como sua dialogicidade com conceitos
neurocientificos, a fim de contribuir para estudos posteriores. Dessa forma, o l6cus do relato ¢
consolidado como um ambiente pedagdgico, projetado com salas de palestras e uma minicidade para
atender criancas e adolescentes de 4 a 14 anos, combinando elementos do trinsito com aspectos
regionais amazodnicos. Nesse panorama, a utilizagdo das tecnologias educacionais, em consonancia
com os estudos neurocientificos promoveu uma maior articulagdo dos saberes, tanto na adaptagéo e
personalizacdo do ensino compativeis com a faixa etaria, quanto na criacdo de ambientes instigantes e
propicios para a ativacdo neural e envolvimento emocional em sala. E sabido que o interesse pelo
assunto ¢ essencial para o engajamento, pois alunos mentalmente estimulados conseguem realizar
sinapses neurais que ativam neurotransmissores como o glutamato, principal neurotransmissor
excitatdrio, responsavel pela memoria e aprendizagem. Concomitante a isso, ndo foi incomum que os
alunos contribuissem com seus conhecimentos prévios ou se identificassem com as problematicas
trazidas, pois, tais praticas fomentam a atencdo sustentada, a memoria de trabalho e o pensamento
critico; aspectos diretamente relacionados as fungdes executivas cerebrais. Para tanto, foi utilizada em
diferentes etapas do processo metodologias como a aprendizagem baseada em problemas,
gamificacdo, rotagdo por estagdes e simulagdo realistica, que favoreceram o protagonismo estudantil
ao ativar areas cerebrais que os instiga a tomar decisdes e resolver problemas. A exemplo disso, era
comum que as palestras expositivas-dialogadas, iniciassem com uma pergunta norteadora, como: “o
que ¢ transito?”. A partir disso, sondava-se a bagagem teorica dos alunos, enquanto se construia, de

forma ampliada, o conceito de transito, o qual incluia regras, sinalizagdes, veiculos, pessoas, animais,
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paisagem, dentre outros. Outrossim, entre cada topico importante, desafios eram estipulados, como:
realizar uma mimica que correspondesse ao proximo personagem do transito que seria abordado
(pedestre, ciclista, passageiro...), ou realizar a montagem correta dos equipamentos de prote¢ao
individual do ciclista em pares. Embora fosse recorrente, a palestra de sala também era realizada no
espaco da minicidade através de estagdes, com multiplos educadores, onde os alunos circulavam e
debatiam temas como: boas praticas, cidadania, meio ambiente e acessibilidade no transito. No mesmo
local também era realizado a simulagdo de transito com fantasias pedagogicas, bicicletas, patinetes e
carrinhos de controle remoto. Por fim, para mensurar a aprendizagem, eram passados quizes e
formularios de avaliacdo, tanto para os professores quanto para os alunos. Com isso, buscou-se de
forma imersiva e ludica, consolidar o conhecimento sobre a temética e promover a transformagao
social por meio de atitudes cidadas conscientes, formando sujeitos critico-reflexivos de sua propria
realidade. Sendo assim, tornou-se necessario que o educando compreendesse e se apropriasse de seu
papel enquanto personagem importante no transito, bem como seus direitos e deveres,
problematizando o espago em que se locomove, ponderando comportamentos e respeitando os seres

vivos nele presente.
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Aprendizagem.
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