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Resumo

A Par4 Research Medical Journal (PRMJ), fundada em 1958 como a Revista Paraense de
Medicina (PRMJ), enfrenta desafios cronicos que ndo sdo exclusivos de sua trajetoria, mas
comuns a periodicos cientificos, especialmente aqueles de carater regional e em contextos
emergentes de baixa submissdo de artigos e visibilidade entre estudantes, residentes e
profissionais da area da satide na Amazonia. A partir da Coordenacdo de Pesquisa, os editores
da Revista da Santa Casa de Misericordia do Pard implementaram a Maratona Cientifica PRMJ
como estratégia de promog¢ao da comunicag¢ao cientifica ativa. A iniciativa teve como objetivo
ampliar o engajamento e a disseminagdo de artigos cientificos por meio da gamificagao,
estruturada em eventos on-line e presenciais. Trata-se de um relato de experiéncia
fundamentado em metodologia ativa, utilizando uma plataforma gamificada para estimular a
participagdo e o protagonismo dos envolvidos. As agdes vém sendo desenvolvidas desde 2025,
via Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP) e presencial que culminara com uma maratona
mais robusta no Férum de Pesquisa no Congresso da Santa Casa de Misericordia do Para que
ocorrera dia 17 de abril de 2026. Estruturada a partir de dez questdes objetivas elaboradas com
base em artigos da PRMJ, com énfase em tematicas da satide, a maratona mobiliza duas equipes
de estudantes da area da ciéncia da satude das universidades publicas paraenses em uma
dinamica interativa, competitiva e colaborativa. A experiéncia extrapola o carater avaliativo
tradicional, promovendo imersdao no conteudo cientifico e estimulando o protagonismo
discente. Como resultado, observou-se um aumento expressivo da visibilidade da revista, no
acesso aos artigos € no volume de submissdes no periodo pds-evento, reposicionando a PRMJ
como um patriménio cientifico amazonico dindmico, revitalizado por meio de estratégias
inovadoras como a gamificagdo. A Maratona Cientifica configura-se como um modelo
inovador e escalonavel para a ampliagdo da visibilidade de periddicos regionais, contribuindo
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para a democratizagdo do acesso ao conhecimento e para o fortalecimento da produgdo
cientifica no contexto amazonico.

Palavras-chave: Gamificacdo. Comunicacao e Divulgagdo Cientifica. Educacdo em Saude

Amazonica.
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