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RESUMO 

O aluno que programa o computador não recebe passivamente a informação; ele se coloca por 
inteiro na atividade, estabelecendo um diálogo entre os polos objetivo e subjetivo de seu 
pensamento (ALMEIDA, 2000). Alinhando-se a este pensamento, esta pesquisa objetivou ensinar 
aos estudantes as estruturas de funções e equações, utilizando como ferramenta pedagógica os 
conceitos da lógica computacional, por meio da linguagem de programação. Partindo de algumas 
observações na Escola Estadual Alfredo Fernandes, localizada na cidade de Manaus, onde os 
estudantes apresentaram certo distanciamento com a Matemática, necessitando trazê-los para o 
centro desta pesquisa, como atores principais e objetos de estudo. Utilizando-se, para isso, a 
pesquisa-ação, com abordagem qualitativa. Após uma revisão sobre funções e equações e a 
apresentação dos conceitos básicos de linguagem de programação, os estudantes desenvolveram 
programas para cálculo e resolução de problemas, no Pascalzim 
(https://pascalzimbr.blogspot.com/). O ato de programar permitiu o desenvolvimento profundo do 
conhecimento adquirido, proporcionando maior propriedade de análise e aplicação. Vale ressaltar 
que, na criação de programas, o processo de construção para se chegar ao resultado é o mais 
importante. O erro no desenvolvimento também leva ao conhecimento, pois a partir deste, novas 
estratégias são criadas e aplicadas para solucionar o problema. 
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