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RESUMO

A construcdo do pensamento matematico na Educacdo Basica exige a supera¢do do ensino
mecanico em favor de metodologias que estimulem a real abstracdo de conceitos pelos
estudantes. Embora o uso de jogos no ambiente escolar impulsione o engajamento e a
persisténcia, sua validade pedagdgica estd condicionada a objetivos bem definidos e a uma
mediacdo docente qualificada (Kamii; Devries, 1991; Smole; Diniz; Candido, 2007). Esta pesquisa
investigou em quais tipologias de atividades ludicas alunos do 82 ano do Ensino Fundamental
conseguem identificar e internalizar com maior nitidez as propriedades matematicas envolvidas. O
estudo, de natureza qualitativa e cunho exploratério-descritivo, fundamentou-se na Teoria das
SituacOes Didaticas de Brousseau (1996), analisando a aplicacdo dos jogos Cubo da Soma, Stop da
Matematica, Circulo Magico, Desafios de Matematica e Tangram através de observagao
participante e didrios de bordo. A andlise dos dados estruturou-se nos niveis pragmatico, tatico e
de abstracdo. Os resultados demonstram que jogos alinhados a praticas culturais facilitam o
desenvolvimento de estratégias, enquanto propostas de forte apelo espacial demandam
intervencdes docentes mais reflexivas. Conclui-se que a estrutura matematica intrinseca ao jogo é
o fator determinante para que o ludico transcenda o entretenimento e promova uma
aprendizagem verdadeiramente significativa.

Palavras-Chave: Educacdo Matematica; Teoria das SituacGes Didaticas; Mediacdo Docente;
Aprendizagem Significativa; Pratica pedagdgica.
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