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Resumo

Nos dias de hoje a educacao tem buscado meios e estratégias pedagogicas que promovam maior
engajamento e participagdo dos estudantes para que seja possivel uma construgdo ativa do
conhecimento. Neste cenario, o uso de metodologias ativas e a interdisciplinaridade, parte do
principio de aprimorar o ensino, e agdes praticas pedagdgicas em Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica (STEAM) como a do Prémio Nacional LIGA STEAN
organizado pela Alianca Social entre a Fundagao ArcelorMittal, Funda¢ao do Banco do Brasil,
Triade Educacional e Associacdo Voluntarios para o Servico Internacional (AVSI
Brasil), destaca-se como alternativa pedagogica capaz de estimular o protagonismo estudantil,
a autonomia para resolu¢do de problemas e uma aprendizagem significativa. Este relato
apresenta a experiéncia desenvolvida com 32 estudantes do 1° ano do Ensino Médio de uma
escola publica do municipio de Buritis, Rondonia. O projeto “Transformando Problemas em
Solugdes” teve como objetivo promover educacdo ambiental e conscientizagdo sobre a gestao
adequada de residuos solidos, através da implementagdo de praticas de coleta seletiva
consciente e uso de composteira no ambiente escolar e na comunidade. Como proposta
pedagogica houve a integracdo de conhecimentos dos componentes curriculares de Quimica,
Fisica e Biologia, utilizando contetudos curriculares alinhados as competéncias previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), especialmente ao que se refere as cidades sustentaveis e ao consumo responsavel. O
projeto foi elaborado por meio da experimentacao ativa, permeando etapas de investigacao,

busca de dados, construcdo de debates, plano de agdes e construcao de meios para solugdes
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praticas de problemas ambientais identificados na comunidade local. Dentre as atividades
desenvolvidas podem ser destacadas agdes como pesquisas sobre mudangas climaticas, estudo
da quantidade de geragdo de residuos na escola, a construcdo de uma composteira de baldes,
campanhas de conscientizagcdo e producdes de conteudos digitais para divulgagdo via redes
sociais. Os estudantes participantes também fizeram parte da elaboragdo de propostas voltadas
a implementacao de politicas ambientais no municipio. Como resultado, evidenciou-se elevado
nivel de participacdo e interesse dos estudantes, além do desenvolvimento de diversas
habilidades, a saber: pensamento critico e consciente, trabalho em equipe, responsabilidade e
autonomia socioambiental. Identificou-se maior compreensdo e aprendizagem de contetidos
cientificos relacionados as transformacdes da matéria, matéria orginica, 0S processos
bioldgicos de decomposicio e os impactos ambientais decorrentes do descarte inadequado de
residuos. Assim, conclui-se que as atividades desenvolvidas neste projeto interdisciplinar
fundamentou-se em metodologias ativas, como o Prémio Nacional LIGA STEAM, que
contribuem para aprendizagens significativas e formagao de estudantes criticos, comprometidos

com a sustentabilidade, participativos e que buscam transformacao da sociedade em que vivem.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Descarte consciente. Responsabilidade Ambiental.

Compostagem. Protagonismo Juvenil.
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