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Resumo

Este relato de experiéncia tem como objetivo descrever os efeitos da gamificagao, enquanto estra-
tégia de metodologia ativa, no ensino de Matematica para estudantes da Educagao Especial em
uma escola publica de Itacoatiara/AM. Fundamentado no campo da educagao inclusiva e das me-
todologias ativas, que defendem o protagonismo discente e a mediacao pedagogica contextualizada,
o estudo foi desenvolvido com alunos publico-alvo da Educacao Especial, a partir de diagndstico
inicial que orientou a selecao de estratégias, como uso de recursos visuais, materiais manipulaveis,
tempo ampliado e mediagao individualizada. A intervencao consistiu na atividade gamificada “Bo-
liche Matematico”, estruturada com materiais concretos e organizada em rodadas com pontuagao,
mobilizando contagem e operagoes de adicao. Durante a aplicagao, observou-se incremento na coor-
denagao motora, avangos no reconhecimento numeérico e na organizagao do pensamento matematico,
além de aumento significativo do engajamento. Evidenciaram-se, ainda, ganhos socioemocionais,
como cooperagao, interagao e empatia, indicando potencial da proposta para favorecer a participa-
¢ao ativa e a permanéncia na tarefa. Conclui-se que a gamificagao, articulada a préaticas inclusivas
e ao planejamento baseado no diagnéstico funcional, configura-se como estratégia pedagogica eficaz

para o desenvolvimento cognitivo, motor e social de estudantes da Educacao Especial.
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