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O presente trabalho apresenta o relato de uma experiéncia pedagogica que
investigou o uso de jogos africanos digitalizados como recurso didatico no
ensino de Matematica com estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. A
proposta teve como objetivo explorar o potencial pedagogico de jogos
tradicionais africanos para o desenvolvimento do raciocinio logico, do
pensamento estratégico e da resolugdo de problemas, ao mesmo tempo em
que promove a valorizagdo de matrizes culturais africanas no contexto escolar.
A atividade foi realizada em uma escola publica municipal de Sdo Gongalo, Rio
de Janeiro, envolvendo duas turmas do 6° ano, totalizando 44 estudantes.
Foram utilizados trés aplicativos educativos, autorais e gratuitos baseados em
jogos africanos tradicionais: Oware, Morabaraba e Yoté. A atividade foi
estruturada em momentos de apresentacgao cultural dos jogos, explicagcao das
regras e realizagao de partidas entre os estudantes utilizando tablets. Ao final,
foi realizada uma roda de conversa acompanhada de um breve questionario
para registrar as percepgdes dos participantes. Os resultados indicaram que
nenhum dos estudantes conhecia previamente os jogos apresentados, mas
demonstraram elevado interesse e engajamento durante a atividade. Conclui-



se que a utilizagado de jogos africanos digitalizados pode contribuir para tornar o
ensino de Matematica mais dinamico, participativo e culturalmente
contextualizado, favorecendo o desenvolvimento do pensamento légico e
ampliando as possibilidades pedagogicas de integragdo entre cultura,
tecnologia e aprendizagem matematica.
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