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Resumo:

Este estudo tem como objetivo analisar como praticas pedagodgicas fundamentadas na
neurociéncia educacional e nas metodologias ativas podem favorecer o engajamento ¢ a
aprendizagem de Matematica no Ensino Médio. Trata-se de uma pesquisa de natureza
descritiva, com abordagem qualitativa, desenvolvida em uma escola publica da rede estadual
de Pernambuco, envolvendo quatro turmas do 2° ano e quatro turmas do 3° ano do Ensino
Médio. A producao dos dados ocorreu por meio de observagdes das aulas e da aplicagao de
um questionario on-line, contendo questdoes abertas e fechadas, organizado em eixos
relacionados ao engajamento, a compreensdao dos contetidos e aos aspectos emocionais da
aprendizagem. A andlise dos dados foi realizada com base na técnica de analise de contetdo
proposta por Bardin (2016). Os resultados indicam elevados niveis de engajamento e
participacao dos estudantes, bem como percepcdes positivas em relacdo a aprendizagem
colaborativa, destacando-se a importancia da interacdo entre pares, da explicagdo entre
estudantes e de um ambiente emocional favoravel a aprendizagem. Por outro lado, foram
identificados desafios relacionados a dinamica dos grupos, como ruido e participacao
desigual, evidenciando a necessidade de mediagdo docente continua. Conclui-se que a
articulagdo entre metodologias ativas e principios da neurociéncia educacional contribui para
a construcdo de praticas pedagogicas mais significativas, participativas e alinhadas as
demandas contemporaneas do ensino de Matematica.
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Metodologias ativas; Neurociéncia educacional; Aprendizagem colaborativa; Ensino de
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Abstract

This study aims to analyze how pedagogical practices grounded in educational neuroscience
and active methodologies can enhance student engagement and learning in high school
Mathematics. It is a descriptive study with a qualitative approach, conducted in a public school
within the state education system of Pernambuco, involving four classes from the 2nd year
and four classes from the 3rd year of high school. Data were collected through classroom
observations and an online questionnaire consisting of both open-ended and closed-ended


https://www.even3.com.br/idea
https://www.even3.com.br/idea

23 a 25 de Marco de 2026 | Evento 100% Online

CONGRESSO INTERNACIONAL

[oI=/x 2026

Inovagao, Didlogo e Experiéncias na Aprendizagem

Educacdo e Humanidade: Conectando
Inteligéncias, Cultura e Propésito Global.

questions, organized into dimensions related to engagement, content comprehension, and
emotional aspects of learning. Data analysis was carried out using the content analysis
technique proposed by Bardin (2016). The results indicate high levels of student engagement
and participation, as well as positive perceptions of collaborative learning, highlighting the
importance of peer interaction, student explanation processes, and a supportive emotional
learning environment. On the other hand, challenges related to group dynamics were
identified, such as noise and unequal participation, emphasizing the need for continuous
teacher mediation. It is concluded that the integration of active methodologies and principles
of educational neuroscience contributes to the development of more meaningful, participatory,
and contextually relevant pedagogical practices in Mathematics education.

Keywords: Active methodologies; Educational neuroscience; Collaborative learning;
Mathematics education; Student engagement.

1 - Introducio

O ensino de Matematica no Ensino Médio ainda representa um dos maiores desafios
para a escola contemporanea, sobretudo no que diz respeito ao engajamento, a motivacao e ao
desenvolvimento de competéncias que favorecam a aprendizagem significativa. Em muitos
contextos, os estudantes assumem uma postura passiva diante do conhecimento matematico,
0o que contribui para sentimentos de ansiedade, baixa autoconfian¢a ¢ dificuldades na
consolidagdo de conceitos essenciais. Esse quadro ¢ amplamente discutido na literatura da
educacdo matemadtica, que defende praticas mais contextualizadas, dialogicas e
humanizadoras (D’ Ambrosio, 2012; Freire, 1997).

Paralelamente, estudos recentes tém destacado a importancia de estratégias didaticas
que integrem dimensdes cognitivas, emocionais € sociais, considerando os modos como o
cérebro aprende (Andrade & Lima, 2024; Costa, 2023; Menezes et al., 2024). A neurociéncia
educacional tem evidenciado o papel da atencdo, da emog¢do, da memoria, do feedback e da
interacdo social na aprendizagem, apontando a necessidade de ambientes que estimulem
participacdo ativa e significado pessoal (Damasio, 2012; Dehaene, 2020; Dekker, et al. 2012;
Howard-Jones, 2014; Immordino-Yang, 2007; Kandel, 2001; Ramirez, Shaw & Maloney,
2018). Esses estudos reforgam que os estudantes tendem a aprender com maior profundidade
quando se envolvem cognitivamente com as atividades e quando percebem sentido no que
estudam.

As metodologias ativas dialogam diretamente com essas contribui¢cdes ao deslocarem
o foco do ensino para o protagonismo discente. Essas metodologias valorizam a investigacao,
a colaboracao e a resolucdo de problemas, favorecendo maior engajamento dos estudantes na
aprendizagem de Matematica (Gebremeskel, Ayele & Wondimuneh, 2025; Grossi, Lyra &
Silva, 2024; Silva, et al., 2023). Quando o estudante participa de forma ativa e interage
socialmente no processo de aprender, a constru¢do do conhecimento tende a tornar-se mais
significativa e duradoura.

Nesse cenario, este estudo se orienta pela seguinte questao de pesquisa: de que maneira
a articulagdo entre principios da neurociéncia educacional e metodologias ativas pode
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contribuir para o engajamento e a aprendizagem de Matematica entre estudantes do Ensino
Médio?

A partir dessa problematica, define-se como objetivo geral analisar como praticas
pedagogicas fundamentadas na neurociéncia educacional e nas metodologias ativas podem
favorecer o engajamento e a aprendizagem de Matematica no Ensino Médio.

De modo complementar, busca-se: a) discutir contribui¢des teoricas da neurociéncia
para a compreensdo dos processos de aprendizagem; b) identificar potencialidades
pedagogicas das metodologias ativas aplicadas ao ensino de Matematica e; c¢) analisar indicios
de engajamento e participacao discente em praticas de aprendizagem ativa, refletindo ainda
sobre suas implicacdes para uma educacao matematica mais humanizadora (D’Ambrosio,
2012).

A justificativa desta pesquisa fundamenta-se na necessidade de repensar o ensino de
Matematica para além de uma perspectiva exclusivamente conteudista, considerando também
0s aspectos emocionais e socioculturais envolvidos no aprender. Ao articular conhecimentos
provenientes da neurociéncia educacional com praticas de aprendizagem ativa, busca-se
contribuir para a constru¢do de ambientes pedagodgicos mais motivadores, inclusivos e
coerentes com os modos como o cérebro aprende. Dessa forma, espera-se fortalecer o
engajamento, a autonomia e o sentido atribuido pelos estudantes a aprendizagem matematica
no Ensino Médio.

2. Referencial Teodrico

A Neurociéncia Educacional tem ampliado a compreensao sobre os processos que
sustentam a aprendizagem humana, mostrando que atenc¢do, emog¢ao, memoria € motivagao
sdo dimensdes inseparaveis do aprender. Para Kandel (2001), a aprendizagem envolve
modificagdes nas conexoes sinapticas, revelando a plasticidade do cérebro e sua capacidade
de se reorganizar a partir das experiéncias. Nessa mesma linha, Damasio (2012) destaca que
as emogdes nao se contrapdem a razao, mas a constituem, influenciando julgamentos, decisdes
e, consequentemente, a aprendizagem escolar.

Essas reflexdes dialogam com os estudos de Dehaene (2020), que aponta quatro pilares
essenciais para a aprendizagem eficaz: atencdo, engajamento ativo, feedback e consolidacao.
O autor defende que os estudantes aprendem melhor quando participam do processo, recebem
retorno continuo e revisitam os conteudos para fortalecer a memoria de longo prazo.

Immordino-Yang (2007) reforca essa perspectiva ao demonstrar que aprendizagens
mais profundas tendem a ocorrer quando os estudantes estabelecem vinculos emocionais e
pessoais com o que aprendem. Howard-Jones (2014) e Dekker, et al. (2012) também
defendem a aproximacdo entre neurociéncia e educagdao, desde que fundamentada em
evidéncias cientificas e sem reducionismos.

No contexto brasileiro, esse debate tem ganhado destaque. Costa (2023) discute a
relacdo entre neurociéncia e aprendizagem escolar, argumentando que compreender os
processos cerebrais pode auxiliar o professor a planejar praticas pedagdgicas mais coerentes
com o funcionamento do cérebro. Andrade e Lima (2024) analisam pesquisas que articulam
neurociéncia e ensino de Matematica, revelando a expansao dessa area no pais. JaA Menezes et
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al. (2024) mostram como contribui¢des da neurociéncia cognitiva podem apoiar praticas
inclusivas, especialmente no atendimento a estudantes com dificuldades de aprendizagem.
Em didlogo com essas contribui¢des, o campo da educacdo matemadtica critica ressalta a
importancia de compreender a Matematica como uma produ¢do humana, cultural e social.
D’Ambrosio (2012) argumenta que o ensino de Matematica nao deve se restringir a
transmissdo de técnicas e procedimentos, mas possibilitar que os estudantes atribuam
significado ao conhecimento. Essa perspectiva converge com a proposta freireana de uma
educagdo dialdgica e emancipadora, baseada no respeito e na participacao ativa dos sujeitos
(Freire, 1997).

As metodologias ativas se inserem nesse movimento ao deslocarem o foco da aula
expositiva tradicional para a participagdo efetiva dos estudantes. Essas metodologias
valorizam investiga¢do, colaborag¢do e resolugdo de problemas, favorecendo a construcao
coletiva do conhecimento. Pesquisas recentes indicam que, no ensino de Matematica, tais
estratégias contribuem para o engajamento e a compreensdo conceitual dos estudantes
(Gebremeskel, Ayele & Wondimuneh, 2025; Grossi, Lyra & Silva, 2024; Silva, et al., 2023).

Para Ramirez, Shaw e Maloney (2018), ambientes que estimulam curiosidade,

seguranca emocional e desafios adequados favorecem a liberacdo de neurotransmissores
associados ao prazer e ao interesse, fortalecendo a memoria e a motivagao. Esses achados
convergem com os pilares de aprendizagem apresentados por Dehaene (2020).
Entre as metodologias ativas, destaca-se a aprendizagem entre pares. Dekker, ef al. (2012)
explica que, ao ensinar e explicar conteudos aos colegas, os estudantes reorganizam
cognitivamente as informacdes e desenvolvem habilidades metacognitivas. Dehaene (2020)
acrescenta que a interagcdo social atua como um dos motores do desenvolvimento cognitivo,
reforgando a relevancia de praticas colaborativas no ambiente escolar. Apesar disso, o papel
do professor permanece central. Ele atua como mediador, organizador e orientador das
experiéncias de aprendizagem, garantindo intencionalidade pedagogica, inclusdo e ética.

Assim, o didlogo entre neurociéncia educacional, educagdo matematica critica e
metodologias ativas evidencia a necessidade de repensar o ensino de Matematica em uma
perspectiva mais humana, colaborativa e alinhada aos modos como o cérebro aprende. Ao
valorizar emogao, intera¢ao e participacdo discente, torna-se possivel construir ambientes
pedagogicos que favorecam engajamento, autonomia e aprendizagens mais significativas no
Ensino Médio.

3. Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza descritiva, com
abordagem qualitativa, uma vez que busca compreender fendmenos educacionais a partir das
percepcdes e experiéncias dos participantes em seu contexto natural. De acordo com Sampieri,
Collado e Baptista (2013) e Creswell (2018), a pesquisa qualitativa permite analisar
significados, interpretagdes e experiéncias dos sujeitos, sendo amplamente utilizada em
estudos educacionais. Nessa perspectiva, Gil (2008) destaca que pesquisas descritivas tém
como objetivo a caracterizacdo de fendmenos e a identificacdo de relagdes em contextos
especificos.
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A investigag¢ao foi desenvolvida na Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM)
Ageu Magalhaes, localizada na cidade do Recife—PE, envolvendo quatro turmas do 2° ano e
quatro turmas do 3° ano do Ensino Médio, que participaram de atividades pedagogicas
estruturadas com base em metodologias ativas.

A escolha da institui¢do justifica-se por se tratar de um contexto escolar que favorece
a implementagdo de praticas pedagogicas inovadoras, especialmente aquelas voltadas as
metodologias ativas, possibilitando a analise da aprendizagem entre pares em situacgao real de
ensino. Tal contexto permite observar de forma mais consistente as interagdes entre o0s
estudantes, os niveis de engajamento e os processos de constru¢do do conhecimento
matematico.

As aulas de Matematica eram organizadas em quatro encontros semanais. Desses, um
encontro era destinado especificamente ao desenvolvimento de atividades de aprendizagem
entre pares, conduzidas por estudantes previamente selecionados como lideres de equipe.
Esses lideres tinham a fun¢do de organizar os grupos, orientar os colegas e auxiliar na
compreensdo dos conteudos trabalhados. Os contetidos abordados nessas atividades eram
definidos com base no desempenho dos estudantes em uma avaliacao formativa aplicada pela
Secretaria de Educacdo, utilizada como instrumento diagnostico e preparatorio para
avaliagdes externas, como o FUNDEB e o FUNDEPE. Assim, priorizavam-se os contetidos
nos quais os estudantes apresentavam maior dificuldade.

As praticas pedagodgicas desenvolvidas nessas aulas tiveram como foco a participagao
ativa dos estudantes, a interacdo social € a colaboragao entre pares, em consonancia com 0s
principios das metodologias ativas e da neurociéncia educacional. O docente atuava como
mediador do processo, acompanhando as atividades, orientando os grupos e promovendo
intervengdes quando necessario, garantindo a intencionalidade pedagogica das acdes
desenvolvidas.

A produgao dos dados ocorreu por meio de observagdes sistematicas das aulas e da
aplicacdo de um questionario on-line, elaborado na plataforma Google Forms. Segundo Flick
(2009), a combinagao de diferentes instrumentos de coleta contribui para uma compreensao
mais abrangente do fendmeno investigado. O instrumento foi composto por dez questdes,
sendo sete fechadas, organizadas em escala de concordancia, e trés abertas, voltadas a
expressao livre das percepgoes dos participantes. As questoes foram estruturadas em trés eixos
de andlise: engajamento e participacdo, compreensdao dos contetidos matematicos e aspectos
emocionais € motivacionais relacionados a aprendizagem.

A andlise qualitativa dos dados foi realizada com base na técnica de andlise de
conteudo, conforme proposta por Bardin (2016). Inicialmente, procedeu-se a pré-analise, com
a organizacdo do material e leitura flutuante das respostas. Em seguida, na fase de exploracao
do material, foram identificadas unidades de sentido e agrupadas em categorias tematicas
construidas a partir da recorréncia de significados nas falas dos estudantes. Por fim, na etapa
de tratamento dos resultados e interpretagdo, as categorias emergentes foram analisadas a luz
do referencial tedrico da neurociéncia educacional e das metodologias ativas, buscando
compreender as relacdes entre engajamento, interagdo social, emocdo e aprendizagem.
Conforme destaca Minayo (2015), a andlise qualitativa possibilita interpretar a realidade
social a partir dos significados construidos pelos sujeitos.
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Entre as categorias identificadas destacam-se: apoio entre colegas na compreensao dos
contedos matematicos, participacdo ativa nas atividades, ambiente colaborativo para
esclarecimento de duvidas, aprendizagem por meio da explicagdo entre pares e desafios
relacionados a organizagao do trabalho em grupo, como ruido e participagdo desigual. Essa
organizacao possibilitou uma compreensao mais aprofundada das percepcdes dos estudantes
sobre as praticas pedagdgicas vivenciadas.

Os aspectos ¢éticos da pesquisa foram respeitados, garantindo o anonimato dos
participantes e a confidencialidade das informacdes coletadas. A participacao dos estudantes
ocorreu de forma voluntaria, sem qualquer prejuizo as atividades escolares.

4. Resultados e Discussoes

Os dados obtidos por meio do formuldrio on-line aplicado via Google Forms,
respondido por 123 estudantes do 2° ano e 94 estudantes do 3° ano do Ensino Médio indicam
percepgdes majoritariamente positivas em relagdo as atividades de aprendizagem entre pares
desenvolvidas nas aulas de Matematica. De modo geral, os resultados apontam elevados niveis
de concordancia nas dimensdes analisadas, com destaque para o envolvimento (91,6%), a
participacao (91,6%) e a percepgdo de contribui¢do para a aprendizagem (91,7%). Esses dados
sugerem que a organizagdo das atividades em grupo favoreceu a participagdo ativa dos
estudantes, elemento central nas abordagens fundamentadas nas metodologias ativas.

A analise qualitativa, realizada com base na analise de conteudo proposta por Bardin
(2016), possibilitou aprofundar a compreensdo desses resultados ao identificar categorias
tematicas que expressam os significados atribuidos pelos estudantes a experiéncia vivenciada.
A partir da leitura e organiza¢do das respostas abertas, foram construidas categorias que
evidenciam tanto os aspectos positivos quanto os desafios da pratica pedagdgica desenvolvida.

No eixo do engajamento discente, a categoria “participacdo ativa e interacdo entre
pares” mostrou-se fortemente presente nas falas dos estudantes, articulando-se diretamente
aos dados quantitativos. Os participantes destacaram que o trabalho em grupo favorece maior
envolvimento, como expresso no relato: ‘“‘fica mais facil participar quando estamos em
grupo”. Outro estudante reforca essa percep¢do ao afirmar: “quando a gente trabalha junto,
presta mais ateng¢do”. Esses relatos evidenciam que a interagdo social contribui para o
aumento do engajamento, em consonancia com Dehaene (2020), que aponta a participacao
ativa como um dos pilares da aprendizagem.

No que se refere a compreensdo dos contetidos matematicos, os dados indicam que
83,3% dos estudantes reconhecem o apoio dos colegas como fator relevante para a
aprendizagem. Essa percepcdo foi evidenciada na categoria “apoio entre colegas na
construgdo do conhecimento”, na qual os estudantes ressaltaram a importancia das explicagdes
entre pares, como ilustrado na fala: “quando o colega explica, fica mais facil de entender”.
Outro relato reforca essa ideia: “as vezes entendo melhor com os colegas do que so com o
professor”. Tais evidéncias indicam que a troca de estratégias e a linguagem compartilhada
entre os estudantes favorecem a compreensao dos conteudos, conforme discutem Dekker, et
al. (2012) e Howard-Jones (2014).
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Além disso, emergiu a categoria “aprendizagem pela explica¢ao”, evidenciando o
papel ativo do estudante no processo de ensinar e aprender simultaneamente. Esse aspecto
pode ser observado no relato: “ensinar os colegas me ajudou a aprender mais”, indicando
que o ato de explicar mobiliza processos metacognitivos e contribui para a consolidagdo do
conhecimento.

No eixo motivacional, os resultados indicam que 83,3% dos estudantes consideram as
aulas em grupo mais motivadoras do que as aulas exclusivamente expositivas. Essa percep¢ao
estd associada a categoria “ambiente emocional favoravel a aprendizagem”, na qual os
estudantes destacaram sentir-se mais confortaveis para participar, como evidenciado nas falas:
“me sinto mais a vontade para perguntar” € “ndo fico com vergonha de errar”. Esses relatos
evidenciam a importancia das emogdes no processo de aprendizagem, conforme discutido por
Immordino-Yang (2007) e Damasio (2012).

Por outro lado, a analise qualitativa também revelou a categoria “dificuldades na
dindmica colaborativa”, na qual foram identificados aspectos como ruido, dispersdo e
participacao desigual entre os membros do grupo. Esses elementos aparecem em relatos como:
“as vezes tem muito barulho” e “alguns colegas ndo participam tanto”. Tais desafios
evidenciam que a implementacdo de metodologias ativas exige planejamento,
acompanhamento e media¢do docente continua, garantindo maior organizacao e equidade na
participacao dos estudantes.

Com o objetivo de sintetizar os principais achados da pesquisa, a Figura 1 apresenta
uma representagdo visual dos beneficios e desafios associados a aprendizagem colaborativa
no contexto das aulas de Matematica. A organizagdo grafica evidencia a inter-relacdo entre
diferentes dimensdes identificadas na analise qualitativa, destacando tanto os aspectos
positivos quanto os elementos que demandam atencdo pedagogica.
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\ INSTITUTO
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360

Figura 1 - Beneficios e desafios da aprendizagem colaborativa nas aulas de
Matematica.

Beneficios e Desafios da Aprendizagem Colaborativa

Desaf[os na Engajamento
Dinamica Discente

Colaborativa

Aumento da
participacgao e interagao
entre pares

Dificuldades como ruido
e participagao desigual

Compreensao dos
Conteudos
Melhoria da

compreensao através
do apoio de colegas

Criagdo de um ambiente
seguro e motivador

Aprendizagem
pela Explicacao

Consolidagao do
conhecimento ao
ensinar outros

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Conforme ilustrado na Figura 1, os resultados evidenciam uma articulagdo entre
diferentes dimensdes da aprendizagem colaborativa. Destacam-se, como aspectos positivos,
o engajamento discente, a compreensdo dos contelidos matematicos, a aprendizagem pela
explicacdo e a motivagdo associada a um ambiente emocional favoravel. Esses elementos,
interdependentes, reforcam o potencial das metodologias ativas para promover uma
aprendizagem mais significativa e participativa. Por outro lado, a presenca dos desafios
relacionados a dindmica colaborativa, como ruido e participagdo desigual, indica que a
efetividade dessas praticas depende de planejamento e mediagdo docente continua, de modo
a garantir a organizagao e o equilibrio nas interagdes entre os estudantes.

De modo geral, os resultados evidenciam que a articulacao entre metodologias ativas
e principios da neurociéncia educacional contribui para a constru¢do de um ambiente de
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aprendizagem mais participativo, colaborativo e significativo. Elementos como interagao
social, participacdo ativa, apoio entre pares e seguran¢a emocional mostraram-se presentes no
contexto investigado, refor¢ando a pertinéncia dessas abordagens para o ensino de Matematica
no Ensino Médio.

5. Consideracoes Finais

O presente estudo teve como objetivo analisar como praticas pedagodgicas
fundamentadas na neurociéncia educacional e nas metodologias ativas podem favorecer o
engajamento e a aprendizagem de Matematica no Ensino Médio. A partir de uma abordagem
qualitativa, realizada em contexto escolar real, foi possivel identificar evidéncias consistentes
de que a aprendizagem entre pares, estruturada em atividades colaborativas, contribui
significativamente para o envolvimento dos estudantes, para a compreensao dos contetdos e
para a constru¢do de um ambiente emocional mais favoravel a aprendizagem.

Os resultados indicaram elevados niveis de percepc¢ao positiva dos estudantes,
especialmente nos aspectos relacionados ao engajamento, a participagdo e a aprendizagem. A
analise qualitativa, fundamentada na analise de conteido de Bardin (2016), permitiu
aprofundar esses achados ao evidenciar categorias como participagdo ativa, apoio entre
colegas, aprendizagem pela explicagdo e ambiente emocional favoravel. Tais elementos
reforgam a relevancia da interag@o social e da dimensao emocional no processo de aprender,
em consonancia com os principios da neurociéncia educacional.

Do ponto de vista pedagogico, o estudo evidencia que praticas baseadas na
aprendizagem entre pares podem constituir estratégias potentes para tornar o ensino de
Matematica mais significativo, participativo e humanizado. Ao favorecer o protagonismo
discente e a cooperacdo, essas praticas contribuem nao apenas para a compreensdo dos
conteudos, mas também para o desenvolvimento da autonomia, da confianca ¢ da capacidade
de interagao dos estudantes.

Entretanto, a pesquisa também evidenciou desafios relacionados a dinamica do
trabalho em grupo, como ruido, dispersao e participacao desigual, indicando a necessidade de
mediagdo docente continua, planejamento estruturado e definicdo clara de papéis. Tais
aspectos reforcam que a efetividade das metodologias ativas depende da intencionalidade
pedagdgica e do acompanhamento sistematico das praticas desenvolvidas.

Como limitagdo, destaca-se o numero ainda reduzido de participantes, o que nao
permite generalizagdes amplas dos resultados. No entanto, os dados obtidos possibilitam
identificar tendéncias relevantes e apontam caminhos promissores para a aplicacdo dessas
estratégias em outros contextos escolares.

Além disso, os achados dialogam com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
especialmente o ODS 4, ao promover educacio de qualidade, e o ODS 3, ao favorecer o bem-
estar emocional dos estudantes, evidenciando o potencial das praticas pedagogicas analisadas
para contribuir com uma educacdo mais inclusiva, equitativa e alinhada as demandas
contemporaneas.

Por fim, sugere-se que pesquisas futuras ampliem o nimero de participantes,
investiguem diferentes contextos educacionais e analisem os efeitos dessas praticas ao longo
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do tempo. Espera-se que este estudo contribua para o desenvolvimento de praticas
pedagbgicas mais inovadoras, colaborativas e alinhadas aos modos como os estudantes
aprendem, fortalecendo o ensino de Matematica no Ensino Médio.
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