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SIMPOIESDI: semeando praticas simpoiéticas em uma escola
de design do Rio de Janeiro

Barbara Szaniecki, Mariana Costard, Vitoria Meirelles, Victor Domingues Venancio
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Diante das transformagdes socioambientais associadas ao chamado Antropoceno, multiplicam-se debates
e praticas voltadas a sustentabilidade, impactando também o campo do design. No contexto da pesquisa
“Cidade, design e sustentabilidade: caminhos para cidades sustentaveis por meio do design”, o seminario
SIMPOIESDI investiga possibilidades de atuagao do design frente as complexidades das metropoles
contemporaneas. Este artigo concentra-se nas discussdes dos eixos Ressignificagbes e Regeneragoes,
explorando como praticas e imaginarios emergentes contribuem para repensar o papel do design nesse
processo e o proprio conceito de sustentabilidade.

1 Introducgao: Design, Territorialidades e Antropoceno

O uso do termo Antropoceno para marcar o inicio de uma nova era gerou, desde o ano 2000,
inUmeras discussoes e até contestacoes. Fato é que as mudancgas se fazem perceber faz
tempo e essa percepgao tem provocado mudangas nos habitos de populagdes mais
vulneraveis e instigado transformagdes no campo do design. Essas mudangas sao visiveis nos
territérios urbanos e rurais. Nesta pesquisa intitulada “Cidade, design e sustentabilidade:
caminhos para cidades sustentaveis por meio do design”, como o préprio nome indica, o
foco é a cidade. Contudo, a propria cidade vem se transformando em um territério urbano que
nao cabe mais nesse conceito. Na literatura, a preocupacdo com o destino das cidades se faz
sempre mais presente. Em Villes Terrestres — Petit Manuel d’ écologie urbaine, por exemplo,
sdo propostos pensamentos e praticas potentes para a geragao de vidas urbanas voltadas aos
cuidados com a terra como solo e com a Terra como planeta: cidades porosas, cidades que
sustentam, cidades reabilitadas, cidades produtoras, cidades do cuidado, ainda assim, sem
ousar ir além da propria nogéo de “cidade”. O Design, por sua vez, se articulou com outros
campos disciplinares e com outros saberes, gerando questionamentos e, ao mesmo tempo,
abrindo caminhos que muito extrapolam a area. E, por fim, a sustentabilidade também tem sido
requisitada tanto por empresas, sob a etiqueta ESG (Environmental, Social, and Governance)
quanto por governos, sob as orientagdes da COP (Conference of the Parties) ou ainda, mais
localmente, através de secretarias de meio ambiente. Todas essas apropriagdes do conceito
de sustentabilidade, em parte instigantes em parte probleméaticas, vém nos levando a buscar
caminhos mais potentes nas articulagdes entre cidade, design e sustentabilidade.
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Esse caminho teve inicio com pesquisas que deram origem ao livro O making da metrépole:
rios, ritmos e algoritmos (Cocco e Szaniecki, 2021). Nele, sdo abordadas tentativas tedricas e
praticas por parte dos poderes publicos e interesses privados de encontrar vias de atuagao nas
cidades contemporaneas. Nos ultimos anos, diante da vontade de enfrentar questbes urbanas
complexas, multiplicam-se conceitos como “cidade criativa” (Florida, 2011), “cidade
sustentavel” e “cidade inteligente” (Leite, 2012), entre outros. Esses conceitos carregam
diferentes percepgdes do espago urbano: o espacgo urbano entendido como “maquina de
producao” se mostra ainda muito atrelado ao periodo industrial com sua caracteristica
separacao de fungdes; ja o espago urbano percebido como “meio de polinizagdo” pode se abrir,
por meio de atividades projetuais colaborativas ou codesign, aos emaranhamentos entre
natureza e cultura que caracterizam o pensamento contemporaneo; e, por fim, o espago
urbano como “fluxo de informagbes” ndo cessa de rearticular aspectos materiais e imateriais da
metrépole e, em particular, as dimensdes analdgicas e digitais onde cidadaos navegam e sao
por elas navegados, no sentido de serem conduzidos e até potencialmente controlados (Cocco
e Szaniecki, 2021). Perceber e pensar a cidade em outros termos leva a projetar em outros
termos: para além da arquitetura e urbanismo, o design ganha diversos adjetivos - design
sustentavel, design regenerativo, design micelial (Biz et al., 2018), design especulativo entre

outras denominagdes - para dar conta desse meio em transformacao.

A pesquisa “Cidade, design e sustentabilidade”! tem como objetivo pensar e praticar essa
cidade que ainda é “méaquina de produg¢do” moderna, mas ja se transformou “meio de
polinizacdo” e, ao mesmo tempo é afetada por “fluxos de navegacao” no sentido que todos os
dados que produzimos ao longo de nossos trajetos produzem territorialidades, sejam elas
visiveis ou ndo. Em suma, tem objetivos de abrir caminhos para cidades sustentaveis por meio
do design, onde cada um dos termos esta em mutagédo. Nossa pesquisa € situada no Rio de

Janeiro e é a partir desse chéao carioca que foi germinado o seminario Simpoiesdi2.

O titulo do seminario se inspira na leitura de Donna Haraway. Em seu livro Ficar com o
problema - fazer parentes no Chthuluceno, Haraway se refere a Lynn Margulis como referéncia
para o conceito de simbiogénese e a M. Beth Dempster para o conceito de simpoiese. A partir

dessas referéncias, Haraway afirma que:

“Simpoiese é uma palavra adequada para designar sistemas complexos, dindmicos,

" A pesquisa tem financiamento da FAPERJ (Cientista do Nosso Estado) e do CNPq.

2 https://www.simpoiesdi.com.br/seminario.
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responsivos, situados e histéricos. Ela descreve a mundificagéo conjunta, em companhia. A simpoiese

envolve a autopoiese, desdobrando-a e expandindo-a de maneira gerativa.” (Haraway, 2023, p. 119)

Em seu livro, Haraway observa entrelagamentos entre artes e ciéncias - entrelagamentos que
podemos considerar como modos de design e, na sequéncia, apresenta quatro casos de
“modificagdes de arte-ciéncia para ficar com o problema” (idem, p.140). Inspiradas nesse
pensamento que ela chama de “tentacular”, geramos o seminario que tem como ponto de
partida esse conceito e pesquisas desenvolvidas no Laboratério de Design e Antropologia do
Programa de Pds-Graduagdo em Design da Escola Superior de Desenho Industrial da

Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

O seminario foi organizado em torno de 3 eixos Reciclagens, Regeneragoes,
Ressignificagcdes?®, numa tentativa de ampliar os “erres” iniciais da sustentabilidade. Cada um
desses “eixos”, ou melhor, cada um desses “erres” foi “sustentado” por mestrandos e
doutorandos do Lada/PPDesdi, reunindo por sua vez pesquisadoras e pesquisadores de outras
instituicbes. Nas pesquisas aqui reunidas sob o tema sustentabilidade por um viés simpoiético,
ou seja, onde “tentacular” significa também “tentar” ndo ha, portanto, unidade metodolégica,
embora haja um carater experimental comum a todas. Nao vamos abordar o eixo Reciclagens:
os mil ciclos dos residuos descartados* porque ele ja foi tratado no artigo “Imagens do
“Lixoceno: cultivar imaginarios por meio do design em um mundo de residuos”® (Noury,
Szaniecki, Pereira, e Meirelles, 2025) e vamos nos concentrar nas reflexdes apresentadas
pelos palestrantes dos eixos Regeneragdes e Ressignificagdes, tal como concebidos e
conduzidas pelos mestrandos Vitdria Meirelles e Victor Domingues Venancio, junto com sua

orientadora Barbara Szaniecki.

3 O seminario Simpoiesdi € uma Realizagdo do Laboratério de Design e Antropologia (LaDA) / PPDEsdi / UERJ;
Organizagao de Anna Clara Miranda Soares, Carolina Noury da Silva Azevedo, Daniela Hallack Dacorso, Kaué Marcos
Pereira da Silva, Mariana Borja Costard, Mariana Alves Monteiro, Raissa Joanna Vitola Albuquerque, Satsumi
Murakami Rocha da Costa, Victor Domingues Venancio, Vitéria Meirelles Mendonga do Amaral; Design Grafico:
Mariana Borja Costard; Videos: Dani Dacorso, Satsumi Murakami Rocha da Costa e Victor Domingues; Edigdo de
Video: Victor Domingues, Jonathan Nunes e Anna Clara Rodrigues: https://www.simpoiesdi.com.br/

4 Convidados: Alex Teixeira, Carol Noury, Maria Raquel Lima, Ricardo Cabral. Mediagéo: Kaué Silva, Provocagéo:
Mariana Monteiro. Apresentacao do eixo: Entre os muitos “erres” da sustentabilidade, o de “r’ de reciclagem é tido
como um dos mais importantes, inclusive nas mais precarias formas de associagéo. A reciclagem de residuos é fonte
de sustento para muitas pessoas que, apesar da relevancia de seu trabalho, sao invisibilizadas. Ela envolve uma
infinidade de catadores cujas habilidades e conhecimentos sustentam ciclos de vida muito além daquela prevista pela
economia circular. Nesta mesa, palestrantes trouxeram suas contribuicdes para um debate que pode se estender do
ciclo dos residuos em termos de valor econdmico até as possibilidades de valorizagao social e cultural — por meio de
taticas de visibilidade e praticas artisticas, das artes visuais as artes cénicas e sem duvida do design —, de uma rica
materialidade composta por plasticos e papéis entre outros materiais.

5 https://www.even3.com.br/anais/xsds2025/1111318-imagens-do-lixoceno--cultivar-imaginarios-por-meio-do-design-
em-um-mundo-de-residuos/
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Registro do Seminario Simpoiesdi, autoria propria.

2 Regeneragoes: os mil tons de verde de uma horta-escola

O que pode uma horta numa escola de design, em pleno centro da cidade do Rio de Janeiro?
A partir da experimentagao de estar e de cultivar a terra, o espaco propde sentir e refletir sobre
as co-relacdes existentes ali, e como essas relagbes podem impactar o préprio modo de fazer
design. Na mesa “Regeneragdes: os mil tons de verde de uma horta-escola”, palestrantes
trouxeram suas contribui¢cdes para um debate sobre as relagdes entre todos os seres,
humanos e ndo humanos, e como designers podem atuar tecendo e fortalecendo essas
relacdes. As relacbes entre design e agroecologia sado fundamentais para uma atuacéo
projetual geradora de meios urbanos mais sustentaveis em termos de alimentacéo, de saude,

de cuidados com terréneos e territérios, e de processos regenerativos mais em geral.

Nesta mesa reunimos diferentes perspectivas e experiéncias que percebem como as relagdes
entre design, agroecologia, educagdo ambiental e praticas comunitarias em contextos urbanos
podem funcionar. Na ocasido os palestrantes nos contaram suas experiéncias de como as
hortas urbanas podem funcionar como um lugar multiplo e diverso. Onde pode ser e ter o
cultivo de alimentos, de aprendizagem, de experimentacao, de construgdo de outras formas de

relagbes com os territérios e com os seres que habitam a terra. Tivemos a participagao de
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Pedro Biz, doutor pela ESDI/UERJ, de Clara Souza do PermalLab, de Rose Trovao do Centro
de Integracéo da Serra da Misericordia e de Jodo Portella do Mutirdo Agroflorestal, além da

mediacao de Clara Acioli e André Luiz Carvalho.

Foi Pedro Biz, doutor pela ESDI/UERJ, quem abriu os trabalhos desta mesa e foi importante
porque situou o debate num territério que se estende do Espacos Verdes da Esdi até a Serra
da Misericérdia no Rio de Janeiro. Pedro contou um pouco sobre a formagao desse laboratério
de agricultura urbana e design chamado Espacgos Verdes que ja completou 10 anos. Em 2015,
a falta de recursos e a demissao de terceirizados levou professores e estudantes a realizarem
mutires de limpeza. A iniciativa evoluiu para o desenvolvimento de compostagem e, na
sequéncia, se constituiu como um espago para pensar € praticar, juntos, agricultura urbana e
design. Estudantes da graduagéo, como Vitéria Meirelles, organizaram muitos mutirdes e, com
base nessa experiéncia, ela desenvolveu seu TCC e depois seu mestrado. Estudantes da pos-
graduacdo também comegaram a explorar possibilidades de design de artefatos (como foi o
caso de Pedro Themoteo, procurando produzir uma luminaria com a goiabeira da horta). Com
efeito, desde o inicio, junto com a proposta de combinar agricultura urbana e design, vinha a
vontade de experimentar um codesign com ndo humanos. Em seu doutorado, Pedro conheceu
um outro doutorando, Diego Costa, que o levou a conhecer Ana Santos, articuladora do Centro
de Integragdo na Serra da Misericérdia (CEM) e, desse encontro, veio a ideia inspirada no
antropdélogo Arturo Escobar de que o design poderia contribuir para a formagéo de uma
comunidade de agricultores urbanos. Com Diego na escola Bernardo de Vasconcelos, Camille
Moraes na Clinica da Familia e Pedro Biz na creche EDI Maria de Lourdes, o design
“compostou” na Serra da Misericordia uma rede simpoiética de atengao a educagao, a

alimentagao e a saude.

Clara Souza, do Permalab, apresentou experiéncias de educacdo ambiental inspiradas na
agroecologia e na permacultura, desenvolvidas em escolas e territorios urbanos. Em suas
iniciativas, a horta é vista como um dispositivo pedagdégico capaz de articular diferentes temas,
como alimentagéo, compostagem, biodiversidade e cuidado com o local. Ao mesmo tempo,
essas praticas buscam estimular uma visao critica sobre questdes socioambientais e fortalecer

vinculos com os territérios, valorizando saberes locais e praticas comunitarias.

Rose Trovao, do Centro de Integragéo da Serra da Misericérdia, compartilhou a experiéncia da
Escola Popular de Agroecologia da Terra Prometida, relatando a importancia das redes
comunitarias e da organizagao coletiva para a construgéo de lugares de aprendizagem. O CEM

surgiu em um contexto de vulnerabilidade social e passou a articular atividades como
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alfabetizacao, culinaria, compostagem e cultivo de alimentos. Nesse caso, a horta funciona
como um local de encontro e de cuidado coletivo, fortalecendo vinculos entre as pessoas € o

territério.

A ultima fala foi a de Jodo Portella, do Mutirdo Agroflorestal que amarrou alguns pontos dos
palestrantes anteriores. Ele frisou a relevancia desse encontro entre a agroecologia e o design
ao mesmo tempo em que provocava reflexdes sobre a poténcia desse encontro numa escola
de design, indagando o que é uma horta escola ou ainda o que uma horta escola pode
contribuir para o projeto politico pedagédgico de uma escola de design. Frisou também que o
principio agroecoldgico nao afeta apenas a cidade, o espago urbano, como toda a sociedade. E
isso o levou a explicitar essa afetagao em trés pontos: a agroecologia € uma pratica social, tdo
ancestral quanto contemporanea, cujos principios podem influenciar campos téo diversos como
educacédo, a economia e... o design; a agroecologia € também uma etnociéncia no sentido que
valoriza os conhecimentos dos povos tradicionais, assim como estabelece pontes entre
saberes populares e cientificos, lembrando que a agroecologia é reconhecida em congressos e
revistas; e, por fim, a agroecologia é também movimento politico, que nio diz respeito a
partidos e sim a relagdo de humanos entre si como também outros seres, animais e plantas,
com os invisiveis e 0s encantados. Em suma, a fala de Jo&o trouxe uma experiéncia que
evidencia como o trabalho comunitario com a terra pode fortalecer relagdes entre pessoas,
plantas e territérios, promover praticas regenerativas, formas colaborativas de cuidado e outros

modos de percebermos a terra e seus habitantes.

Todas essas falas, tanto de pesquisadores do design e também das ciéncias ambientais, assim
como de atores sociais engajados nessas questbes, contribuiram para orientar a perspectiva
da pesquisa de mestrado de Vitéria Meirelles, que resultou em sua dissertagdo “Design e
Ecologia: as relagbes multiespécies codesenham paisagens da horta no Espagos Verdes da
Escola Superior de Desenho Industrial”’. Na horta da ESDI, Vitéria experimentou, percebeu e
pensou processos de co-design das relagbes multiespécies, e todas essas experiéncias
ajudaram a perceber um fazer design mais situado e relacional. Nesta percepgéo, estar e fazer
em uma horta nos leva a possibilidades para observar, construir e contar outras formas de
convivéncia, cuidar e colaborar entre diferentes formas de viver, multiplicando as possibilidades

de pensar e praticar o design diante dos desafios socioambientais contemporaneos.
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Registro do Espagos Verdes. Fonte: Espacos Verdes
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3 Ressignificagcdes: as mil historias das imagens encontradas

Ao circular pelas ruas de nossas cidades e, em particular, as de alguns bairros do Rio de
Janeiro, é possivel observar imagens e objetos usados a venda nas calgadas. Embora tenham
sido descartados, pelas maos cuidadosas dos vendedores eles voltam a ser mercadorias.
Através de processos de selecdo de cores e formas, o chao se transforma em vitrine de
exposicao e os vendedores em curadores do acaso, ou seja, cuidadores e criadores de
“vitrines” de coisas encontradas. Através da escolha das imagens e de suas identificagdes com
elas, os vendedores contam as suas proprias histérias e outras ainda. De certo modo, nos
convidam a fazé-lo também. Ao invés de restaurar um passado, trata-se de imaginar historias e
inventar futuros para elas. Esta € uma breve descrigdo da pesquisa de mestrado de Victor
Domingues Venancio, intitulada “Imagens esquecidas, objetos e histérias encontradas no

Shopping Chao".

SPGD 2026 - 10° Simpoésio da Pés-Graduagao em Design da ESDI
PPDEsdi - Programa de Pés-graduagao em Design da ESDI/UERJ
Rio de Janeiro | Brasil | 2026



* 36 BEE
SPGD % wEIREx

Nesta mesa, a convite de Victor, que fez a mediagéo, e com provocacdes de Daniel Portugal,
os palestrantes compartilharam suas reflexdes sobre lugares onde imagens, memérias e
histérias sdo encontradas, sobre os processos de ressignificacdo das mesmas e, por fim, sobre
0s novos lugares onde voltam a se encontrar com o publico. Se apresentam, assim, sob novas

formas, desde instalagbes a audiovisuais, bem como design.”

O fotografo Gé Vasconcellos apresentou seu trabalho intitulado “Testemunho”. Gé parte de
uma situagéao vivida por ele, um episédio de restricdo a sua liberdade de ir e vir nessa cidade, e
a registra de uma forma insdlita, entre “foto grafada” e “foto nao grafada”. Ou seja, partes da
situacdo sao fotografadas e outras partes sdo apenas descritas textualmente. Esse modo de
narrar a situagao diz respeito a propria natureza dessa vivéncia: Gé se encontra em um 6nibus
lotado e fotografa com sua cadmera analégica uma blitz na saida do tunel do Rio Sul, situagédo
infelizmente comum do verao carioca. Gé fotografa. Uma mulher dentro do énibus o denuncia.
Ele para de fotografar. Apds ser revistado, ja na viatura, Gé recomeca a fotografar. Gé é
algemado pelos policiais e para novamente de fotografar. No objeto grafico que cria junto com
Pablo Meijueiro, imagem e texto, fotografia e tipografia narram juntas essa vivéncia do Rio de
Janeiro: G&, mulher, menino negro, “canas”, Carlos e Caique sao enredados simpoieticamente

por essa experiencia carioca.

Tatiana Altberg também apresentou seus trabalhos, frutos de experiéncias na cidade que
comegcam com o Mao na Lata — projeto voltado para adolescentes da Maré
(https://www.maonalata.com.br/artigo/289), por meio da fotografia e da literatura. O projeto
resultou em varios livros (Cada dia meu pensamento é diferente, entre outros) mas Tatiana
frisou em varios momentos que o que mais interessa € a experiéncia de criar “um espago-
tempo, trocar experiéncia, olhar para nds mesmos enquanto coletivo, lembrar das historias
guardadas, fabular e depois, de alguma forma, oferecer parte disso pra cidade” (4/30). Tatiana
trouxe varios livros de diversos formatos e com variadas experimentagdes texto-imagens: de
fotografia pinhole a fotografia digital, explorando texturas, mas sempre frisando a importancia
da formacéao de “comunidades temporarias que ndo sdo nem tao temporarias assim” (9:39). Em
sua palestra, prosseguiu apresentando experiéncias com criangas, jovens que cumprem
medidas socioeducativas na unidade do Degase, pessoas em situagdo de rua que formaram
uma comunidade na Maré em torno do uso de crack. Em suma, sdo comunidades diversas que
tém as suas imagens extremamente estigmatizadas pelo senso comum, mas que Tatiana diz:
(11:43 — 12:09) “durante os encontros, a0 mesmo tempo que eu estimulo as pessoas a se
apropriarem de si, ao contornarem, a contornarem seus corpos com suas histérias e imagens,

eu crio também um contorno pro meu proéprio corpo por meio desses exercicios de “outridade”,
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gestos de outrar-se com os ‘eus’ e as coisas que estdo no mundo, gestos de fazer como

“fechar com o corpo-camera nesse fazer simpoiético”.

O que as ideias de “corpo como camera” de Tatiana, e de “foto ndo grafada” de Gé parecem ter
em comum é que elas evocam a possibilidade de pensar com as imagens mentais - aquelas da
imaginagdo, do sonho e da memaria e com as imagens reais simultaneamente. Contudo,
quando ndo ha uma camera para fotografar, é possivel ainda usar o corpo como camera.
Quando a camera nao registra a imagem, é possivel recorrer a memoéria ou a imaginagéo para
acessar esta foto nao grafada. Na pesquisa de Victor Domingues a reflexdo sobre as imagens
mentais também acontece. Quando circula pelas ruas buscando encontrar imagens e histérias
no Shopping Chéao, também encontra imagens mentais. E quando encontra imagens materiais -
como retratos, fotos de familia e albuns de viagens -, na impossibilidade de restaurar o
passado dessas pessoas e dessas imagens, acaba por especular e fabular sobre as historias,
imaginando e inventando uma memoaria para elas. E esse emaranhado imagético que gera

tentaculos territoriais desde a Esdi na Lapa até a Maré pode ser chamado de simpoiético,

Registro do Shopping Chao. Fonte: Victor Domingues Venancio.
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4 Consideragoes finais

Chegamos ao final do Seminario Simpoiesdi realizado no seio da pesquisa “Cidade, design e
sustentabilidade” com a sensagao de termos tragado alguns caminhos para cidades
sustentaveis por meio da pesquisa de designers, com atuagéo cidada autbnoma, mas com
potencial para a elaboragao de politicas publicas no sentido do cuidado com os territérios para
gerar resisténcia e resiliéncia as crises socioambientais. Desses encontros, emergiu a
percepgao de metodologias em comum, sobretudo de carater colaborativo e experimental,
entre pesquisadoras e pesquisadores do LaDA e de outras instituicdes, e também de atores
sociais engajados em questdes socioambientais em prol da formag&o de novas territorialidades

potentes na cidade do Rio de Janeiro.

No caso do Espacos Verdes, vemos como ele, de certa forma, se expandiu até a Serra da
Misericordia, no complexo da Maré, por meio da atuagao de estudantes de graduagéao e de
pos-graduagao em seus processos de pesquisa. Inicialmente a atuagao se deu via CEM, mas
logo integrou escolas e clinica da familia, envolvendo diversos atores em um longo tentaculo
simpoiético para valorizar alimentagao, educagao e saude, e assim promover regeneragdes

territoriais.

No caso do Shopping Chao, o territério se expandiu das calgadas dos bairros da Lapa e da
Gloria até a Maré onde os palestrantes presentes comegaram uma caminhada com a
comunidade através iniciativas locais (Imagens do Povo, Galpdo Bela Maré entre outras) de
ONGs e hoje devolvem de certo modo a escola de design e seu entorno, formando outro
tentaculo simpoiético para valorizar memdarias, imagens e imaginarios e assim promover

ressignificacdes territoriais.

E nao se trata apenas da regeneragdo e da ressignificagao territorial de territorios ja existentes
e sim, sobretudo, da formagao de novas territorialidades tentaculares (do Espagos Verdes a
Serra da Misericérdia; do Shopping Chao a Maré) como de novas associacgdes resilientes e
resistentes entre atores - sejam eles autbnomos ou institucionalizados - como foi o caso entre o
Arranjo Local Penha e a nossa unidade universitaria. Nesse caminho, as préticas e as teorias

do design ganham muitas outras tonalidades de verde.
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