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Esta investigacdo, de carater aplicado e qualitativo, propée uma abordagem
para 0 ensino das propriedades do Triangulo de Pascal, integrando o
Pensamento Computacional (PC) e o Pensamento Matematico por meio do
software Scratch. Estudo foi realizado em 2025 com 2 alunos do curso de Pos-
Graduacao em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica, na disciplina de
Tecnologias no Ensino da Matematica que possui carga horaria de 15h. Com o
intuito de estimular a criatividade e o raciocinio logico, o trabalho busca
relacionar o Tridngulo de Pascal a conceitos de Analise Combinatéria e
Binbmio de Newton, utilizando a tecnologia como recurso de ensino e
aprendizagem. Busca responder: Quais habilidades de PC sdao mobilizadas por
professores ao desenvolverem recursos didaticos digitais para ensino do
Tridngulo de Pascal? A metodologia bibliografica e de cunho exploratério
permitiu identificar lacunas na tematica e propde um artefato digital e ludico por
meio do Scratch. Nele, um personagem percorre o Triangulo de Pascal para
revelar suas propriedades, favorecendo a interacdo do professor com a
maquina, em busca da consolidacao ou reforgo de aprendizagens.
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