COMUNICAGCAO ORAL - SOCIEDADE, COMUNICACAO E POPULARIZAGAO
DA CIENCIA

CLUBE STEAM: PRODUGAO E DIVULGAGAO DE CONHECIMENTO
CIENTIFICO COM ESTUDANTES POR MEIO DA MANUFATURA ADITIVA

Arthur Fernandes De Lima Costa Resende (aflc.arthur@gmail.com)

Grazielle Rodrigues Pereira (grazielle.pereira@ifrj.edu.br)

Esta comunicagao apresenta a proposta de criagcdo de um Clube STEAM como
estratégia para produgéo e divulgagdo de conhecimento cientifico no contexto
da escola publica. O avango da ciéncia e da tecnologia demanda praticas
educativas capazes de superar a fragmentagao disciplinar ainda presente no
ensino. Nesse cenario, a educacao STEAM, apresenta possibilidade de
promover a integracao das disciplinas, estimulando criatividade, curiosidade e
pensamento critico. Em didlogo com o pensamento complexo de Morin, a
proposta busca articular diferentes areas do conhecimento e fortalecer praticas
investigativas no ambiente escolar.

A pesquisa fundamenta-se na educagcédo STEAM, na transdisciplinaridade e nos
Clubes de Ciéncias como espacos de investigacdo e divulgacao cientifica. A
proposta consiste na criagdo de um Clube STEAM que utiliza a manufatura
aditiva para reproduzir modelos cientificos digitalizados, aproximando os
estudantes da producao cientifica e tecnoldgica.

A investigacdo adota abordagem qualitativa e sera realizada com estudantes
dos anos finais do ensino fundamental de uma escola publica. A coleta de
dados ocorrera por meio de observacdo participante e conversas de



aprendizagem, buscando identificar evidéncias de aprendizagem durante as
atividades do clube.

Espera-se ampliar experiéncias de aprendizagem cientifica, fortalecer a cultura
cientifica escolar e promover a divulgagdo da ciéncia por meio de atividades
investigativas e colaborativas.
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