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RESUMO

A crescente presenga das tecnologias digitais no contexto educacional torna imprescindivel o
investimento na formacao continuada de professores da Educagao Basica, especialmente no que se refere
a Tecnologia Educacional. Diante desse cenario, este estudo tem como objetivo contribuir para o
aprimoramento da pratica docente de professores que atuam no Ensino Fundamental II da rede ptblica
estadual de Goids, considerando as demandas reais do cotidiano escolar. Trata-se de uma pesquisa de
natureza aplicada, com abordagem qualitativa e quantitativa, de cardter descritivo, tendo como
procedimentos metodoldgicos a observacdo direta das praticas pedagdgicas e a aplicagdo de um
questionario diagnostico inicial, cujos dados foram analisados por meio de estatistica descritiva,
apresentados e interpretados em forma de texto. O embasamento tedrico fundamenta-se nas concepgdes
de Informética Educativa de Seymour Papert, na educacao democratica e libertadora de Paulo Freire e
na Aprendizagem Criativa de Mitchel Resnick, articuladas a proposta de formacdo continuada de
Francisco Imbernon, em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2017), a BNC-
Formagdo Continuada (2020) e a BNCC da Computagdo (2022). Os resultados evidenciaram que a
proposta formativa foi bem-sucedida, destacando-se o planejamento baseado nas necessidades dos
professores, o uso de estratégias diversificadas e acessiveis, atividades praticas e ludicas, estimulo a
inovagdo pedagogica e fortalecimento das discussdes colaborativas. Conclui-se que a formagado
continuada em Tecnologia Educacional contribui significativamente para a melhoria da pratica
pedagdgica, além de se configurar como um investimento essencial no fortalecimento do sistema
educacional, abrindo possibilidades para futuras pesquisas e novas propostas formativas voltadas a
integragdo critica e criativa das tecnologias.

Palavras-chave: formacao continuada de professores; tecnologia educacional; ensino fundamental II;
pratica docente; educacao publica.
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INTRODUCAO

O avango da tecnologia e a crescente insercao das Tecnologias de Informagao e Comunicagao
(TICs) no cotidiano das pessoas tém transformado significativamente os processos educativos. No
contexto do ensino fundamental II, que abrange os anos finais do ensino basico, essas tecnologias
aparecem como ferramentas estratégicas para aprimorar o ensino-aprendizagem, proporcionando novas
formas de acesso ao conhecimento, maior interacdo entre alunos e professores e oportunidades de
aprendizagem personalizada. Nesse sentido, o uso de plataformas digitais tem se mostrado uma
alternativa inovadora para o desenvolvimento das competéncias dos estudantes, oferecendo recursos que
complementam as aulas presenciais e ampliam o alcance do conteido programatico.

No estado de Goids, as escolas publicas tém acesso a plataformas digitais como o Portal
NetEscola, que disponibiliza videoaulas, materiais didaticos, atividades e listas de exercicios voltadas a
todos os componentes curriculares do ensino fundamental 11, abrangendo do 6° ao 9° ano. Além disso, a
plataforma conta com a ferramenta Ser Goids, que proporciona uma experiéncia educativa ludica,
flexivel e personalizada, permitindo avaliagdes, acompanhamento individualizado e interagao direta com
os conteudos. Essas ferramentas representam uma estratégia pedagogica moderna, alinhada as demandas
da educacgdo contemporanea e as politicas publicas voltadas para a inclusdo digital nas escolas.

Apesar das vantagens oferecidas pelas TICs, observa-se uma resisténcia significativa ao seu uso
dentro das escolas, muitas vezes decorrente da falta de capacitagdo dos docentes, de incentivo
institucional e da percep¢do de sobrecarga de trabalho. Relatos da coordenacdo das escolas e da
Secretaria de Estado da Educagdo indicam que hé4 cobranca constante para que os professores utilizem
as plataformas em suas turmas, de modo que os alunos possam aproveitar esses recursos. A utilizagao
efetiva das TICs ainda enfrenta barreiras, como a integracao com o curriculo presencial, a adaptacao de
materiais e a necessidade de acompanhamento continuo do progresso dos estudantes, evidenciando a
complexidade da implementagdo dessas tecnologias no cotidiano escolar.

A necessidade desta investigagcdo emerge da observagdo direta de problemas relacionados ao uso
das TICs nas escolas publicas de Goids. Fatos institucionais e dados provenientes do Portal NetEscola e
da Ser Goiés indicam que, embora as plataformas oferecam contetidos ricos e diversificados, a adesao
por parte dos professores ¢ limitada, impactando a aprendizagem dos estudantes. Estatisticas
educacionais nacionais reforcam essa preocupacao: segundo dados do INEP (Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), a utilizacdo de recursos tecnologicos nas escolas
publicas ainda ¢ desigual, com muitas unidades enfrentando desafios de infraestrutura, formag¢ao docente
e engajamento pedagdgico.

No contexto internacional, pesquisas sobre o uso de TICs no ensino fundamental indicam que,
quando bem implementadas, essas ferramentas contribuem para a melhoria do desempenho académico,
o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais € a promoc¢do de aprendizagem
significativa. No entanto, estudos nacionais ainda sdo escassos, especialmente no que se refere a
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realidade das escolas publicas goianas, revelando a relevancia de se investigar as barreiras, resisténcias
e estratégias de incentivo ao uso dessas tecnologias.

A Lei n° 14.533 assegura a conectividade de todas as institui¢cdes publicas de educagao basica e
superior a internet de alta velocidade, o que ¢ essencial para a aplicacdo das tecnologias digitais no
ambiente pedagogico. A lei destaca também a importancia do desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao letramento digital de jovens e adultos, como a criagdo de conteudos digitais,
comunicagdo, colaboragao, segurancga e resolucio de problemas, promovendo uma educagio que integre
as tecnologias e capacite os estudantes para um uso critico e eficiente.

O Decreto n° 11.713 complementa a lei, especificando diretrizes para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas voltadas para o letramento digital. O decreto salienta a necessidade de formacao
continuada dos professores, para que eles possam preparar os estudantes para os desafios e oportunidades
da era digital. Ele também aborda a producdo e adaptacdo de contetidos digitais, garantindo que a
educacdo acompanhe as inovagdes tecnologicas e utilize esses recursos para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem.

As tecnologias educacionais estdo cada vez mais presentes, e cabe ao docente utilizd-las como
aliadas ao invés de substitutas, proporcionando novos e enriquecedores métodos de aprendizagem.
Tecnologias como computadores podem tornar as aulas mais envolventes e significativas.

As tecnologias educacionais e as tecnologias de comunicagdo da informa¢ao desempenham um
papel crucial na criagdo de ambientes de aprendizado adaptaveis, especialmente no ensino de alunos
com necessidades especiais. No entanto, as TICs frequentemente ndo atendem as necessidades
especificas dessa populagdo, pois muitos hardwares e softwares sao projetados para o publico em geral.
E fundamental que o desenvolvimento de ambientes e sistemas de aprendizagem para jovens com
necessidades especiais promova competéncias em TIC de forma inclusiva.

As pedagogias tradicionais, como a Pedagogia Catoélica e o Método Hebartiano, ainda
influenciam a visdo tradicional de educagdo nas escolas. Nas primeiras décadas do século XX, o
Movimento da Escola Nova, inspirado nas ideias de John Dewey, trouxe inovagdes e culminou no
Manifesto dos Pioneiros da Escola Nova em 1932, liderado por Anisio Teixeira. A Associacao Nacional
de Educacdo (ANDE) também teve um papel importante na democratizagcdo da educacdo nas décadas
seguintes.

Nos dias atuais, o movimento por uma valorizagdo das escolas publicas ¢ liderado, em muitos
casos, por educadores. A adesdo do Brasil a diretrizes internacionais em educagdo, como as da Unesco
e do Banco Mundial, impactou as politicas educacionais, especialmente apos o retorno a democracia.

O uso das Tecnologias de Informacao e Comunicacdo (TIC) através de plataformas educacionais
para uma aprendizagem significativa apresenta diversas funcionalidades, contribuindo no desempenho
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do conhecimento do aluno, ajudando a transformar a compreensdo quanto aos questionamentos €
inovagdes no processo de aprender. Contribui ainda para a exploragdo da comunicacido dos docentes e
discente, além de serem formas de difundir informacdes e tornar mais significativa a aprendizagem.

A utilizagdo das TIC através de plataformas educacionais transforma o processo de ensino-
aprendizagem trazendo uma linguagem imersiva atuante junto ao meio educacional, aumentando o
tempo de contato do estudante com os contetudos curriculares fora dos limites da escola. As TIC podem
ser utilizadas para tornar a educacdo mais inclusiva, possibilitando novas oportunidades de conectar
educador e educando em relacdo ao conhecimento transformando a aprendizagem mais significativa,
ofertando um leque de ferramentas que possibilitam praticas pedagogicas que potencializam a verdadeira
participacao do aluno.

O uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC) tem transformado de maneira
significativa os processos educacionais, proporcionando novas possibilidades para o ensino e a
aprendizagem. No contexto atual, as plataformas educacionais desempenham um papel fundamental na
construcdo de um aprendizado mais dindmico, acessivel e personalizado. Essas tecnologias, ao se
integrarem as praticas pedagdgicas, ndo s6 potencializam a aquisi¢do de conhecimentos, mas também
incentivam a participagdo ativa dos alunos, estimulando o desenvolvimento de habilidades essenciais
para o século XXI.

Portanto, este trabalho busca identificar os problemas que limitam a adogao das TICs no ensino
fundamental II, conscientizando sobre a necessidade de seu uso em sala de aula e mostrando como essas
ferramentas podem servir tanto como material didatico complementar quanto como instrumento de
avaliacdo on-line. A pesquisa pretende, ainda, contribuir para a constru¢@o de praticas pedagogicas mais
dindmicas e interativas, incentivando a integracdo efetiva entre tecnologia e educag¢do, com foco no
aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de Tecnologias de Informagao e Comunicacao (TICs) na educagao tem se mostrado uma
ferramenta importante para o aprimoramento do ensino-aprendizagem, principalmente no contexto do
ensino fundamental II. Autores como Moran (2013) e Kenski (2013) destacam que a integracdo de
recursos digitais nas praticas pedagdgicas pode potencializar a aprendizagem, tornar as aulas mais
interativas e oferecer diferentes estratégias para atender as necessidades individuais dos alunos. No
entanto, a simples disponibilidade de tecnologias ndo garante sua utiliza¢do efetiva; ¢ necessario que
haja planejamento pedagdgico, capacitagao docente e incentivo institucional.

No estado de Goias, escolas publicas contam com plataformas digitais como o Portal NetEscola
e o Ser Goids, que oferecem videoaulas, materiais didaticos, atividades e avaliagdes online voltadas para
todos os componentes curriculares do ensino fundamental II. Essas ferramentas representam um avango
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na politica de inclusdo digital € modernizacdo do ensino, permitindo que os estudantes ampliem seus
conhecimentos de forma auténoma e ludica. Contudo, a realidade observada indica que o uso dessas
tecnologias ainda ¢ limitado por fatores como resisténcia docente, falta de formagao especifica para
utilizacdo das ferramentas, sobrecarga de trabalho e auséncia de estratégias pedagogicas integradas as
aulas presenciais (Silva & Almeida, 2021).

Estudos nacionais sobre o uso de TICs na educagdo evidenciam que, apesar do investimento em
infraestrutura tecnologica, muitas escolas enfrentam desafios para promover o engajamento efetivo de
professores e alunos. Segundo dados do INEP (2022), embora a maioria das escolas publicas tenha
acesso a computadores e internet, apenas uma parcela significativa dos docentes incorpora essas
ferramentas em suas praticas regulares. Essa lacuna evidencia uma discrepancia entre o potencial das
tecnologias e a efetiva utilizagdo pedagogica, o que pode comprometer o desenvolvimento de
competéncias essenciais no processo de ensino-aprendizagem (Brasil, 2017).

METODOLOGIA

A escolha por uma abordagem qualitativa se baseia em autores renomados de metodologia de
pesquisa, como Gerhardt & Silveira (2009), que destacam a adequacao desse enfoque quando o objetivo
¢ explorar fendmenos complexos, compreender perspectivas subjetivas e contextualizar o significado
das experiéncias humanas.

A pesquisa qualitativa tem como objetivo abarcar experiéncias, percepgoes e interpretagdes dos
sujeitos envolvidos, levando em conta o contexto em que estdo inseridos. Dessa forma, busca-se uma
compreensao mais profunda e enriquecedora do objeto de estudo, por meio de uma abordagem sistémica
e holistica. Minayo (2014, p. 47) explica que:

“A pesquisa qualitativa se preocupa com o nivel de realidade que nao pode ser quantificado, ou seja,
ela trabalha com o universo de significados, de motivagoes, aspiragoes, crengas, valores e atitudes”.

Gil (2010) destaca que a pesquisa qualitativa ¢ amplamente utilizada nas ciéncias sociais e areas
afins, sendo especialmente util para investigar questdes sociais, culturais e comportamentais. Essa
abordagem permite que os pesquisadores revelem insights sobre o contexto de estudo e os fatores que
influenciam as agdes e decisdes dos individuos, sem a preocupacao de generalizar os resultados para
grandes populagdes.

No caso desta pesquisa, a metodologia qualitativa serd aplicada para compreender as experiéncias
dos professores participantes em relacdo a formagdo continuada, ao uso de Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacao (TDICs) e a colaboragdo pedagodgica, destacando as percepgdes, os desafios
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e as transformagdes vivenciadas por eles ao longo do processo formativo no Colégio da Rede Publica
do estado de Goias no ensino fundamental II.

A andlise dos dados sera realizada de forma interpretativa, levando em conta a riqueza das
informacdes obtidas e o contexto educacional em que se inserem.

Tipo de estudo

A pesquisa-acdo foi escolhida como metodologia central deste trabalho devido a sua capacidade
unica de integrar analise tedrica com intervencdo pratica, conforme destacam Gil (2010). Essa
abordagem permite ndo apenas a investigagao profunda de um fendmeno, mas também a implementacao
de agdes diretas que visam promover mudangas e melhorias no contexto estudado.

Esta pesquisa realizou-se junto ao corpo docente do 5° ano do ensino fundamental I, para analisar
de que maneira o uso das Tecnologias de Informag¢dao e Comunicacdo (TIC), para uma aprendizagem
significativa para os alunos, potencializando a aprendizagem, estimulando a criatividade, promovendo
a colaboracao e expandindo o acesso a recursos educacionais de qualidade, contribuindo para uma
melhor colocagao dos alunos em um mundo cada vez mais digital.

Por pesquisa-a¢@o entende-se que ¢ uma metodologia de pesquisa que se apoia na participagao
ativa dos sujeitos da pesquisa na elaboragdo, execucao e avaliacdo das a¢des necessarias para resolver
um problema ou melhorar uma situag¢do especifica. Essa metodologia ¢ baseada na ideia de que o
conhecimento ¢ construido a partir da pratica e da reflexao critica sobre a acao.

Severino (2017, p. 88) afirma que:

“A Pesquisa-agdo é aquela que, além de compreender, visa intervir na situagdo, com vistas a

’

modifica-la”.
Para Mosaner (2008, p. 83), a Pesquisa-agao ¢:

“Uma modalidade participante e engajada que se contrapoe a pesquisa tradicional positivista, esta
considerada como independente, neutra e objetiva. Ela é a busca de elos entre a teoria e a aplicagdo
da pratica, e su social”.

Nessa perspectiva ¢ a resolucdo do problema social que influencia a investigagao teorica.
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Thiollent (1986, p. 14) afirma que:

“um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e realizada em estreita associa¢do com uma
agdo ou com a resolugdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e participantes
representativos da situa¢do ou do problema estao envolvidos de modo cooperativo ou participativo.”

Esses e outros tedricos contribuiram para a consolidagdo da pesquisa-agdo como uma
metodologia de pesquisa participativa e critica, que busca a transformagao social a partir da reflexdo e
da a¢do coletiva.

Como metodologia adotou-se uma pesquisa exploratéria, por meio de uma pesquisa de campo.
Segundo Gil (2002, p. 41) a pesquisa exploratoria tem como proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou construir hipoteses, sendo o seu planejamento bastante
flexivel de modo que possibilite a consideragdo dos mais variados aspectos relativos ao fato estudado.

RESULTADOS

A andlise dos resultados ¢ fundamentada nas respostas ao questiondrio diagndstico
(APENDICE), preenchido pelos professores. O questionario forneceu dados essenciais sobre diversos
aspectos, como: o nivel de proficiéncia dos professores em tecnologias digitais aplicadas a educacao,
sua satisfagdo com a formagdo em informatica educativa, os fatores que influenciam o ensino e
aprendizagem mediado por recursos tecnologicos, os topicos e areas de conhecimento que apresentam
maiores desafios, a avaliagao das aulas suportadas por tecnologias, a percepgao do progresso dos alunos,
as abordagens pedagogicas eficazes e as perspectivas sobre avaliagdo enriquecida com o uso de
tecnologias, entre outros aspectos relevantes.

Com as respostas obtidas, foi possivel construir o perfil do grupo de professores e, com base
nisso, planejar um curso de formacdo alinhado as necessidades identificadas, conforme as orientagdes
de Imbernon (2009; 2010) e as diretrizes da BNCC para Formacao Continuada (2020). Esse
planejamento envolveu a definicdo de metas, a selecdo e elaboragdo de atividades, bem como a
estruturagao do processo avaliativo.

No total, 20 professores participaram da pesquisa e responderam ao questionario, que explorou
diversos aspectos do perfil e das praticas pedagdgicas. Um dos primeiros dados observados foi que a
maioria dos participantes (13 professores, ou 65%) tem mais de 10 anos de experiéncia no magistério
(Figura 3.1), o que indica uma trajetéria significativa na educag¢do. A maior parte dos participantes
leciona para turmas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (Figura 3.2). De forma semelhante ao
tempo de experiéncia no magistério, a maioria dos professores também possui um tempo consideravel
desde a conclusdo do curso de graduagdo (Figura 3.3). Considerando que as iniciativas relacionadas a
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Base Nacional Comum Curricular (BNCC) comecaram a ser implementadas em 2016, ¢ possivel que
um ou dois dos participantes tenham acompanhado esse processo durante sua formagao académica.

DISCUSSAO

A proposta de formagao continuada apresentada neste estudo foi elaborada a partir da analise
criteriosa dos dados coletados por meio do questionario diagnodstico aplicado aos professores da escola
estadual localizada no municipio de Sanclerlandia, interior do estado de Goias. Os resultados
evidenciaram lacunas relacionadas ao dominio técnico das tecnologias digitais, a inseguranca
pedagogica no uso das TDICs em sala de aula e a necessidade de compreender criticamente a integracao

dessas tecnologias ao curriculo escolar.

Em consonéncia com essas demandas empiricas e fundamentada nos principios da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2017), da Base Nacional Comum para a Formacdo Continuada de
Professores (BNC—Formacdo Continuada, 2020) e da BNCC da Computacao (2022), propde-se a
implementagdo do Curso de Atualizacao “Trilhando Caminhos Criativos: Formag¢ao Continuada para
Professores na Era Digital”.

Trata-se de uma proposta formativa estruturada para ser replicavel, podendo ser implementada
em outras escolas publicas com caracteristicas semelhantes, respeitando-se as adaptagdes contextuais
necessarias.

CONCLUSAO/CONSIDERACOES FINAIS

A capacidade de questionar, explorar e aprender ¢ essencial para a existéncia plena do ser
humano, indicando que a vida ¢ uma narrativa em constante evolu¢do, alimentada pela nossa abertura
ao mundo e pela interacdo ativa de nossa consciéncia com as complexidades que nos cercam. Ao
reconhecer essa transitividade, somos instigados a permanecer engajados na busca pelo entendimento,
promovendo assim um crescimento constante € uma compreensao mais profunda do mundo e de nos
mesmos.

A citacdo de Freire sugere que a consciéncia ¢ um elemento transformador: a consciéncia da
curiosidade e inquietacdo constante; a consciéncia de estar aberto ao mundo; a consciéncia de interagir
ativamente com o conhecimento, refletir sobre suas praticas e adaptar suas abordagens de ensino; a
consciéncia da constru¢do de uma pratica educativa significativa.

E neste sentido que a proposta desta pesquisa surgiu: como uma oportunidade para satisfazer
necessidades, ampliar a compreensdo dos professores e aprimorar as abordagens relacionadas ao ensino
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e a aprendizagem da Tecnologia Educacional na Educagao Basica, atendendo a pergunta inicial (De que
maneira uma formagdo continuada, fundamentada nos principios da BNCC da Computacao, destinada
aos professores que desempenham suas fungdes escola estadual na cidade de Sanclerlandia, uma cidade
do interior do estado de Goias, pode ampliar o conhecimento e aprimorar o trabalho docente?). E
importante destacar que a construgao da proposta foi viabilizada pela convergéncia de diversos fatores
significativos, como a elaboracdo da formacao a partir das necessidades reais do publico-alvo, a adocao
de estratégias e recursos acessiveis e a escolha de atividades praticas e ludicas, buscando a participagao
ativa e comprometida dos participantes.

Diante do objetivo geral sobre os impactos de uma formacdo continuada baseada nos
pressupostos da BNCC da Computagdo, destinada aos professores da Educacdo Bésica escola estadual
na cidade de Sanclerlandia, uma cidade do interior do estado de Goids, pode ampliar o conhecimento ¢
aprimorar o trabalho docente?). com foco no aprimoramento do trabalho docente no uso das Tecnologias
Digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDICs) como recursos didatico-pedagégicos, € possivel afirmar
que os objetivos delineados foram alcancados de maneira positiva.

A analise da literatura proporcionou um embasamento tedrico robusto, orientando a pesquisa e
permitindo uma compreensao aprofundada das concepgdes sobre Informatica Educativa e competéncias
tecnolodgicas educacionais. A conclusdo deste trabalho reafirma de maneira positiva o papel fundamental
das teorias de aprendizagem criativa de Mitchel Resnick (2020), da tecnologia educacional de Seymour
Papert (1980) e da educagdo democratica e libertadora de Paulo Freire (1996; 2001; 2009; 2015) no
contexto da educacdo contemporinea. A convergéncia dessas abordagens proporciona uma perspectiva
solida e inovadora para a promogao de experiéncias educacionais enriquecedoras e significativas através
das tecnologias educacionais.

A teoria de aprendizagem criativa de Resnick, centrada na ideia de aprender fazendo e na
importancia do pensamento critico, oferece um arcabougo conceitual valioso para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas que estimulam a criatividade e a resolugao de problemas. A abordagem de Resnick
destaca a importincia de cultivar um ambiente educacional que incentive a exploracdo e a
experimentacao, permitindo que os alunos construam conhecimento de maneira ativa e colaborativa.

A visdo de Papert sobre tecnologia educacional como ferramenta cognitiva, aliada a ideia de
"aprendizado por fazer" e a utilizagdo de ambientes computacionais para promover a constru¢ao de
conhecimento, destaca a relevancia da tecnologia como um meio potente para ampliar as possibilidades
de aprendizagem. A integra¢dao de tecnologias na educacdo, quando alinhada aos principios de Papert,
capacita os alunos a se tornarem criadores e solucionadores de problemas, proporcionando uma
abordagem pratica e envolvente.

A educagdo progressista de Paulo Freire, centrada na dialogicidade, na conscientizagdo e na
pratica transformadora, enfatiza a importancia de um ambiente educacional democratico e participativo.
A énfase de Freire na relagdo dialogica entre educador e educando, aliada a sua visdo emancipatoria da
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educagdo, reforca a necessidade de desenvolver praticas pedagogicas que respeitem a singularidade de
cada aluno e promovam a reflexdo critica. Ao unir essas abordagens, este estudo destaca a importancia
de uma educagdo que promova a criatividade, a utilizacao estratégica da tecnologia e a conscientizagao
critica.

A combinagdo dessas perspectivas contribui para o desenvolvimento de um ambiente
educacional que nao apenas prepara os alunos para os desafios do mundo contemporaneo, mas também
0s capacita a se tornarem agentes ativos na construg¢ao de seu proprio conhecimento e na transformacao
de suas realidades.
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