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O Solenoide Semiético na Configuragdo de Signos em Design’
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O design sensorial fundamenta-se na compreensao da percepgéo do corpo como base central para os
processos de geracgao de significados. Este artigo propde uma abordagem baseada no Solenoide
Semiético (Romanini, 2014), modelo que mapeia o desdobramento dos habitos interpretativos e o fluxo
constante de produgéo de sentido. A metodologia organiza o processo projetual desde a definicdo dos
estimulos sensoriais até a abertura de caminhos para a consolidagéo de afetos por parte do destinatario.
Por meio da analise de projetos inclusivos, demonstra-se como o modelo atua como um guia para
desenhar trajetorias de significado que expandem a visualidade para outras dimensdes sensoriais.
Conclui-se que essa estrutura oferece suporte técnico para a configuragdo de cenarios que potencializam
a autonomia e a percepgéo estética do sujeito.

sensory design, semiotics, semiotic solenoid, design methodology

Sensory design is grounded in the understanding of bodily perception as the central basis for processes
of meaning generation. This article proposes an approach based on the Semiotic Solenoid (Romanini,
2014), a model that maps the unfolding of interpretive habits and the constant flow of meaning production.
The methodology organizes the design process from the definition of sensory stimuli to the opening of
pathways for the consolidation of affects by the recipient. Through the analysis of inclusive projects, the
study demonstrates how the model functions as a guide for designing trajectories of meaning that expand
visuality into other sensory dimensions. It concludes that this structure provides technical support for the
configuration of scenarios that enhance the subject’s autonomy and aesthetic perception.

1 Introducao
O design sensorial consolidou-se como uma abordagem que busca expandir a visualidade,
compreendendo a percepgao do corpo como base central para os processos de significagao.
Essa perspectiva assume um papel estratégico na promogao da inclusdo e da acessibilidade,
visto que milhdes de pessoas vivenciam o mundo através de canais sensoriais diversos e
singulares. No cenario brasileiro, os dados do Censo Demografico 2022 (IBGE, 2024) indicam
que cerca de 10,5 milhdes de pessoas com dificuldades visuais ou auditivas, reforgam o
chamado para que o design va além da visualidade.

Entretanto, a configuragdo de propostas sensoriais ainda carece de metodologias capazes

de orientar a mediagao de significados de forma estruturada. Frequentemente, a selecao de

1 Esta pesquisa contou com o suporte de ferramentas de inteligéncia artificial generativa para fins de revisdo
gramatical, ortografica e tradugao textual, ndo substituindo a autoria cientifica e intelectual do proponente.
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estimulos recai sobre escolhas intuitivas, o que limita a capacidade do design de estabelecer
percursos de mediagao intencionais por meio do artefato. Nesse contexto, a semidtica oferece
um arcabougo para compreender como a configuragdo material do objeto participa da
mediagao de sentidos e como a percepgao estética pode ser articulada na orientagao da
geragao de significados.

Como resposta a essa lacuna metodoldgica, este artigo propde a aplicacdo do Solenoide
Semidtico (Romanini, 2014) como guia para o design. O modelo é apresentado como uma

estrutura capaz de auxiliar o designer no mapeamento do desdobramento dos habitos

2 Fundamentacgao teodrica

2.1 Design sensorial, multissensorial e sinestésico
O design sensorial constitui uma abordagem interdisciplinar voltada a proposi¢céo de arranjos
capazes de orientar processos de interpretacdo e constru¢do de sentido. Em vez de restringir o
projeto a dimenséo visual, essa pratica integra elementos como som, textura e aroma na
configuragdo material de artefatos, ampliando as possibilidades de mediagéo perceptiva
(Lupton & Lipps, 2018). Ao mobilizar diferentes formas de sensibilidade, o design passa a atuar
na configuragdo de cenarios que envolvem multiplos modos de percepgao.

Para compreender essa complexidade, é necessario distinguir o design sensorial de
conceitos correlatos, como o multissensorial e o sinestésico. O design multissensorial, segundo
Schifferstein e Desmet (2008),enfatiza o envolvimento de diferentes canais sensoriais para
ampliar a comunicagéo de ideias. Ja o design sinestésico orienta a coordenagéo intencional
desses estimulos de modo a favorecer uma experiéncia perceptiva coerente (Ricco, 1999;
Haverkamp, 2013; 2019). No contexto projetual, essa distingdo torna-se clara na configuragéo
de um ambiente de repouso: o design multissensorial assegura a presenga de estimulos tateis
e auditivos, enquanto o design sinestésico articula a suavidade das texturas com a baixa
frequéncia dos sons, favorecendo uma experiéncia integrada associada a calma.

Nesse sentido, o design sensorial opera a partir de uma perspectiva integrativa, ao articular
a diversidade de estimulos na construgéo de relagdes perceptivas coerentes. O artefato passa
a funcionar como um mediador da interagao, orientando modos de percepg¢ao e interpretagao.
Um exemplo pode ser observado em sistemas de sinalizagdo acessivel em espagos publicos,
nos quais o piso tatil, a iluminagao e os avisos sonoros sao coordenados para orientar o
deslocamento de diferentes usuarios. Cada elemento atua em um canal sensorial especifico,
mas o conjunto estabelece um percurso interpretativo que facilita a compreensao do ambiente.
Nesses casos, o objeto projetado funciona como um articulador de sentidos que reconhece a

pluralidade dos modos de percepgéo.
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2.2 A Semiética como Mediagao em Design
Se o design sensorial busca promover cenarios para interpretagdes significativas, a semiotica
oferece o referencial teérico para compreender como tais percursos interpretativos se
constituem. Como campo de estudo dos signos, a semidtica investiga de que modo algo, seja
uma imagem, um som ou uma textura, pode representar outra coisa para alguém em
determinado contexto. Na perspectiva de Charles Sanders Peirce (2000), esse processo,
denominado semiose, consiste em uma agao continua que envolve trés elementos
interdependentes: o signo, aquilo que representa, o objeto, aquilo que é representado, e o
interpretante, o efeito produzido na mente do intérprete.

No campo do design, essa abordagem permite compreender o artefato como um signo que
media sentidos em um contexto especifico de uso. Inspirada em Peirce (2000) e desenvolvida
por Santaella (2001) e Niemeyer (2003), essa perspectiva entende a percepg¢ao sensorial como
parte indissociavel de um processo de significagdo no qual diferentes sistemas se articulam.
Santaella (2001) associa essa dindmica as categorias fenomenolégicas peirceanas: a
primeiridade, relacionada a qualidade imediata da sensagao, a secundidade, ligada ao
confronto com o mundo e a experiéncia da alteridade, e a terceiridade, associada a
interpretacao e a formacao de habitos. Em termos simplificados, tal percurso traduz-se no
movimento de sentir a qualidade, reagir ao estimulo e, finalmente, entender o sentido proposto.
Tal triade oferece o fundamento necessario para compreender a articulagdo de linguagens
hibridas em contextos multissensoriais.

Niemeyer (2003) aprofunda essa discussdo ao decompor o signo em componentes
operacionais para o projeto. O Representdmen corresponde a dimensao perceptivel do signo,
englobando qualidades como textura, forma ou peso. Ja o Objeto é compreendido em dois
niveis fundamentais, o Objeto Dindmico, que se refere a realidade em sua complexidade total,
e o Objeto Imediato, que consiste no recorte e na forma desta realidade apresentada pelo
signo. Essa mediagao ocorre por meio de estratégias como icone, relagao de semelhanga,
indice, relagdo de contiguidade, ou simbolo, relagdo convencional. O Interpretante, por fim,
designa o efeito interpretativo produzido, que pode assumir a forma de sensagao, associagao
Oou emogao.

Nesse cenario, a atuacéo do designer configura-se como uma mediagdo complexa ao
selecionar o recorte do objeto e decidir por quais qualidades sensoriais essa representacéo
sera articulada. Tal processo evidencia a distingdo fundamental entre a intengéo projetual e a
interpretacao efetivamente gerada, pois, ao configurar a materialidade do artefato, o designer
formula uma hipétese de sentido, enquanto o efeito interpretativo permanece dependente do
contexto de uso e das disposi¢cdes do intérprete. Assim, a pratica projetual pode ser

compreendida como a gestédo de probabilidades interpretativas, o que significa que, ao
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escolher o peso de um papel ou a temperatura de uma superficie, o designer esta oferecendo o
suporte material, o representdmen, para que o usuario construa sua prépria ponte de

significado.

2.3 O Solenoide Semiético e a Dinamica da Significagao
Como resposta a complexidade inerente aos processos de percepgao e interpretagéo, o
modelo do Solenoide Semidtico, proposto por Vinicius Romanini (2014), oferece uma estrutura
que se afasta de representagdes lineares para descrever a semiose como uma espiral em
expanséo, na qual cada interagdo transforma e amplia os significados produzidos. A arquitetura
do solenoide organiza o fluxo da significagdo a partir de trés dimensdées interdependentes:
eixos, periodos e fases.

Os eixos correspondem as perspectivas analiticas que exploram diferentes relagdes do
signo: com o objeto, por meio da objetivagdo, com o destinatario, por meio da interpretacéo, e
com o significado relativamente estabilizado, por meio da significagdo. Ja os periodos
descrevem quatro momentos do desenvolvimento da semiose, que se estendem da percepgéo
inicial a consolidagéo simbodlica. Por sua vez, as fases indicam niveis de profundidade
interpretativa que podem ocorrer ao longo desse percurso. Para tornar essa estrutura mais
operativa no campo do design, os periodos podem ser ilustrados a partir da trajetéria de um
destinatario ao interagir com um perfume.

O periodo de fundamentagao corresponde ao momento da primeira impressao,
caracterizado pelo contato sensorial imediato e ainda nao mediado por associagbes
conscientes. Ao experimentar uma fragrancia, trata-se do aroma que atinge o olfato em sua
qualidade inicial, adocicada, citrica ou amadeirada, antes da formagéao de interpretagdes mais
elaboradas, estabelecendo a base sensivel sobre a qual a experiéncia se desenvolve.

No periodo de apresentagéo, o0 signo manifesta-se como uma entidade distinta no mundo.
Nesse momento, o destinatario entra em contato com o conjunto articulado do artefato: o
design do frasco, suas dimensdes visuais e tateis, a cor do liquido e a textura da embalagem.
Esses elementos coordenados produzem uma experiéncia de alteridade que convida o sujeito
a explorar o objeto de forma mais atenta.

No periodo de representagao, a experiéncia adquire maior densidade interpretativa. As
qualidades sensoriais deixam de ser percebidas apenas como impressodes isoladas e passam a
evocar conceitos para o destinatario, permitindo que o aroma desperte meméarias afetivas ou
que a forma do frasco sugira sofisticacao. Nesse momento, o signo conecta-se a sistemas de

valores pessoais e culturais.
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Por fim, no periodo de comunicagéo, o significado alcancga relativa estabilidade e passa a
integrar o repertério do sujeito, orientando percepgdes futuras. O artefato pode entdo assumir
um valor simbdlico associado a identidade de quem o utiliza.

Complementarmente, as fases interpretativas descritas por Romanini (2014) indicam os
niveis de aprofundamento da interpretacao, partindo da fase perceptiva, que envolve reagdes

imediatas, até a fase cientifica, caracterizada pela analise critica e pela sistematizagédo do

conhecimento.
Para ilustrar a dindmica operativa do Solenoide Semiético, apresenta-se o mapeamento da

experiéncia sensorial de um perfume como uma ancora didatica (Figura 1 e 2). O diagrama
demonstra como a percepgao evolui em espiral, organizando-se a partir da interagao entre trés

eixos verticais e quatro periodos temporais.

Figura 1. Mapeamento da experiéncia sensorial por meio do Solenoide Semidtico.
Elaborado pela autora (2026), baseado em Romanini (2014).
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A organizagdo espacial do diagrama é reforgada por uma codificagdo cromatica que
diferencia os trés dominios légicos da semiose. O Eixo da Objetivagéo (azul, a direita) foca em
materializar o suporte fisico; o Eixo da Interpretacdo (vermelho, ao centro) volta-se a provocar
o afeto e a resposta do sujeito; e o Eixo da Significacao (amarelo, a esquerda) busca

consolidar o simbolo.

Figura 2. Legenda do mapeamento da experiéncia sensorial por meio do Solenoide Semidtico.
Elaborado pela autora (2026), baseado em Romanini (2014).

MAPEAMENTO Interagio com um perfume

Os numeros de 1 a 11 correspondem a ordem de determinagédo dos aspectos semidticos propostos por Romanini (2014).

o Objeto Imediato: impacto sensorial e a Signo-Objeto Dinamico: despertar de
olfativo inicial (a pura qualidade do aroma). memorias afetivas ou conexdes mentais

especificas pelo aroma.
Interpretante Imediato: primeira reagédo

emocional ou mudanga de humor inconsciente. 0 Signo-Interpretante Dinamico: influéncia
duradoura do signo na conduta e nos habitos
Signo (ou Representamen): de uso do sujeito.
manifestacéo fisica do artefato (vidro,
peso do frasco, textura da embalagem). Signo-Interpretante Final: A cristalizagdo
e estabilizacao do significado e do valor do

Objeto Dinamico: conceito ou valor externo perfume no cotidiano.
indicado pelo perfume (ex: luxo ou frescor).

@ Signo-Objeto Dinamico-Interpretante

o Interpretante Dinamico: engajamento efetivo Dinamico: comunicagéo das qualidades
€ a resposta consciente (atragéo, repulsa). existenciais e da forma do objeto para o usuario.
Interpretante Final: O proposito estratégico & Signo-Objeto Dinamico-Interpretante
ou o efeito final pretendido pelo design. Final: O artefato plenamente consolidado

como um simbolo da identidade do sujeito.

DIFERENGA ENTRE PERIODOS E EIXOS

G Periodos (Dimensao Temporal): representam as voltas da espiral que indicam o amadurecimento
da percepgéo. O percurso evolui do contato sensorial imediato (Fundamentagéo) até o nivel da
identidade e do habito (Comunicagao).

e Eixos (Dimenséo Estrutural): representam os pilares logicos da semiose (processo continuo e dinamico da
produgdo de sentido). Organizam o projeto entre a materialidade do objeto (Objetivagao), o impacto no sujeito
(Interpretacédo) e a consolidagéo do valor simbdlico (Significagéo).

©) SETAS NO DIAGRAMA

Indicam o fluxo de retroalimentacéo da experiéncia: a informagao consolidada em um
periodo (como a materialidade do frasco) serve de fundamento para o inicio do préximo nivel
de consciéncia (como o despertar da memoria).

Visualmente, o degradé de saturagdo sinaliza o amadurecimento da experiéncia ao longo
dos periodos. Na base (Fundamentagéo), os tons claros e translicidos representam a "névoa"
da percepgéo sensorial imediata (o impacto do aroma). A medida que o percurso ascende pela
Apresentacéo (contato com o frasco) e Representagéo (despertar de memarias), as cores

ganham intensidade. O fluxo culmina na Comunicagao, onde a saturagdo maxima das cores
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simboliza 0 momento em que o significado do perfume atinge a estabilidade e se funde a
identidade do sujeito. As setas de retroalimentagéo indicam a natureza auto-organizavel do
sistema, onde cada etapa concluida serve de base légica para o salto qualitativo ao estagio
seguinte.

A interdependéncia entre eixos, periodos e fases ndo deve ser compreendida como um
conjunto de elementos isolados, mas como uma estrutura integrada que permite mapear a
complexidade da semiose. Enquanto os periodos representam os momentos temporais do
percurso de significagio, as fases indicam a profundidade interpretativa que o destinatario
pode alcangar em qualquer ponto desse percurso. Nesse fluxo, o interpretante assume
diferentes graus de complexidade e, embora o modelo identifique momentos de relativa
estabilizagdo do sentido, a logica do solenoide pressupde que a semiose permanece aberta e
potencialmente infinita. Assim, ao referir-se ao interpretante final, trata-se de um conceito
operacional que designa um estagio provisério de estabilizagao interpretativa, a partir do qual
novas interpretagdes podem emergir. Compreender esse processo sob a perspectiva do
destinatario constitui um passo fundamental para que, na sequéncia, o solenoide deixe de
atuar apenas como ferramenta descritiva e passe a funcionar como o guia propositivo

apresentado na metodologia a seguir.

3 A semiose como método de projeto

O modelo do Solenoide Semidtico, apresentado anteriormente para descrever o percurso de
significagcdo do destinatario, passa a ser mobilizado aqui como uma ferramenta propositiva. Em
vez de restringir-se a analise da experiéncia, sua estrutura € empregada como um operador
metodoldgico para orientar a configuracdo de suportes capazes de favorecer a configuragao de
signos. A metodologia proposta se organiza como uma jornada em espiral que atravessa as
dimensodes do solenoide. Os quatro periodos oferecem a estrutura temporal do projeto,
enquanto, em cada etapa, o designer transita pelos eixos semiéticos e pelos niveis de

profundidade das fases interpretativas.

3.1 Fundamentagao por meio da critica e imersao sensorial
O primeiro periodo corresponde a etapa de investigagao do projeto, na qual se estabelecem as
bases do percurso interpretativo. Conforme aponta Argan (1992), todo projeto parte de uma
critica ao existente; nesse contexto, essa critica € ampliada para incluir uma analise sensorial
do problema. O designer transita da fase perceptiva, reconhecendo os contornos do cenario,
para a fase inquisitiva, na qual questiona e analisa as lacunas de significagdo. O foco recai
especialmente sobre o eixo da objetivagéo, ao definir qual conceito central devera ser

representado, e sobre o eixo da interpretagdo, ao compreender como o publico se relaciona
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com o problema. Ferramentas como mapeamentos sensoriais, entrevistas em profundidade e
analise de repertérios sdo mobilizadas para investigar percepgdes, memorias e afetos dos
destinatarios. A partir desse processo investigativo, define-se a mensagem central, ou seja, o

objeto dindmico que o projeto buscara mediar.

3.2 Apresentacgao na ideagao e formulagao de hipoteses sensoriais
Com as bases estabelecidas, o projeto avanca para a fase de ideagdo, momento em que os
primeiros signos comegam a ganhar forma na materialidade do artefato. Nessa etapa
deliberativa, o designer realiza escolhas sobre os elementos que orientardo a configuragéo do
projeto. A tarefa consiste em formular hipéteses sobre como as qualidades sensoriais podem
representar o objeto dindmico sem restringir a autonomia interpretativa do destinatario. O
designer percorre os trés eixos do solenoide, questionando se os materiais representam a ideia
pretendida (objetivacédo), como o usuario pode reagir a esses estimulos (interpretacéo) e se a
articulagdo desses elementos comunica a narrativa pretendida (significagao). Para explorar
essas hipoteses, utilizam-se ferramentas como storytelling sensorial e prototipagem de baixa
fidelidade, investigando como qualidades do Representamen, como cores, texturas e aromas,

podem atuar na configuragéo do cenario projetual.

3.3 Representagao no desenvolvimento e iteragao multissensorial
Nesta etapa, as hipoteses sensoriais sédo refinadas por meio de testes e interagées com
usuarios. O foco desloca-se para as respostas sensiveis do destinatario, o interpretante
dindmico, que se torna uma referéncia central para ajustes no projeto. A partir das interacdes
observadas, o designer revisa os signos no eixo da objetivacdo e aprofunda a articulagéo
narrativa no eixo da significagdo. O trabalho concentra-se na coordenacéo de configuragdes
sensoriais integradas, utilizando protétipos de maior fidelidade que favoregam a imerséo e o
refinamento da percepgéo estética. A consisténcia do percurso de significagao é avaliada por
meio de abordagens de design participativo, permitindo verificar como os signos séo

interpretados no contexto de uso e como contribuem para a construgédo de sentido.

3.4 Comunicagao para a consolidagao do significado e valor simbélico
A fase final concentra-se na avaliagdo dos impactos do projeto e na consolidagdo do
significado no repertorio do publico. Nesse momento, o foco recai sobre o eixo da significagao,
examinando se o valor simbdlico e afetivo do artefato foi efetivamente construido. O designer
atua em uma fase cientifica, analisando criticamente se as hipéteses iniciais encontram
correspondéncia nas interpretagdes observadas, por meio de métodos qualitativos como

mapas emocionais e observagdes de uso. Além da avaliagao, essa etapa envolve a construgéo
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de uma narrativa capaz de explicitar a intencionalidade do projeto ao destinatario. Como
observa Argan (1992), o projeto constitui um processo continuo cujos aprendizados
retroalimentam ciclos posteriores. Assim, o Solenoide Semiotico opera como um guia dindmico
que articula abdugao e analise, permitindo que a solugdo projetual adquira valor simbdlico e se
integre de forma significativa a experiéncia do sujeito.

4 Estudos de caso pela aplicagcao analitica do método

Para demonstrar o potencial analitico do método proposto, esta segao aplica
retrospectivamente o modelo do Solenoide Semidtico a quatro projetos de design sensorial que
se destacam por suas abordagens no campo da inclusdo. Embora tais artefatos ndo tenham
sido originalmente concebidos a partir desse modelo, o objetivo € emprega-lo como lente
tedrica para examinar suas qualidades e compreender, a luz de seus fundamentos, os fatores
que favorecem a configuragéo de signos. A analise procura evidenciar como cada projeto
organiza a mediagao de sentidos, revelando o percurso da semiose e ilustrando o alcance

analitico do método.

Figura 3. Projeto See Sound (D&AD, 2020).

- -
G 11:09
KT
See Sound

Sound Alert

O See Sound constitui um sistema doméstico inteligente que utiliza aprendizado de
maquina para identificar sons criticos no ambiente, como alarmes ou choros, e traduzi-los em
alertas visuais por meio de um aplicativo (Figura 3). Sob a 6tica do método proposto, observa-
se um caso de tradugao intersensorial em que o objeto dindmico, que representa a realidade
externa e independente que motiva a existéncia do signo, corresponde a informagéo urgente
contida no som original. O sistema configura um novo representdmen, ou seja, o suporte

material e sensivel que de fato percebemos, materializado na notificagao visual, cuja relagéo
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com o som é de natureza indicial, uma vez que se fundamenta em uma conexao causal entre o
ruido e o alerta por ele gerado.

A eficacia do projeto reside na clareza dessa mediacao, permitindo que o destinatario
transite rapidamente do periodo de apresentagéo, ao entrar em contato com a notificagcao, para
o periodo de representacao, ao reconhecer que o estimulo visual remete a uma ocorréncia
especifica no ambiente. O interpretante final, entendido como o efeito deliberativo e a nova
regra de agéo gerada pelo signo, manifesta-se na incorporagéo da tradugéo da informacao do
canal auditivo para a percepgao visual, ampliando as condi¢des de seguranca e autonomia do

destinatario ao estabilizar uma nova interpretagéo e resposta aos estimulos do ambiente.

2023).

Projetada por Alexia Audrain para individuos com transtornos de processamento sensorial,
a cadeira OTO aplica presséao profunda no corpo para auxiliar na autorregulagédo durante
episédios de sobrecarga (Figura 4). Sob a perspectiva semiética, tal mediacao tatil e
proprioceptiva fundamenta-se no objeto dindmico, compreendido como a experiéncia de
acolhimento e calma que motiva o projeto e a qual o artefato busca conferir corpo e
materialidade. A pressao fisica atua como representamen, servindo de suporte material e
sensivel que estabelece uma relagdo parcialmente iconica com o gesto do abrago, oferecendo
um fundamento reconhecivel.

O percurso da semiose inicia-se no periodo de fundamentacao, caracterizado pelo estado
inicial de desequilibrio sensorial, e avanga para o periodo de apresentagéo por meio do contato

corporal com o artefato. No periodo de representacao, o sentido aprofunda-se quando o
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destinatario associa a pressao a sensacao de alivio perceptivo. O interpretante final tende a
estabilizar o artefato como um simbolo de reftgio, consolidando um habito de bem-estar e

regulacao do sujeito.

Figura 5. Waveband (Prototypes for Humanity, 2023).

A Waveband, desenvolvida por Kristjan Juks, consiste em uma pulseira que converte sons
relevantes, como o chamado de um nome, em vibragdes tateis especificas (Figura 5). Assim
como no See Sound, o projeto utiliza a tradugéo sensorial como estratégia de inclusdo, na qual
0 som, enquanto objeto dindmico que representa a realidade sonora externa, € mediado pela
vibragdo em uma relagéo causal.

O eixo da objetivagéo torna-se particularmente relevante para garantir que a vibragéo
corresponda de forma clara e distinguivel ao evento sonoro, funcionando como um estimulo
tatil que media essa informacgao ao destinatario. O percurso do destinatario passa pelo periodo
de apresentagao, ao perceber o estimulo vibratério na pele, e alcanga o periodo de
representagao, quando o usuario reconhece o sentido do chamado. O interpretante final traduz-
se na ampliagdo das possibilidades de percepgao social, fortalecendo o sentimento de

pertencimento ao suprir a auséncia do canal auditivo por meio da percepgéao visual e haptica.
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Figura 6. Plataforma Synchron

A plataforma Synchrony permite que pais e seus filhos autistas componham musica
colaborativamente por meio de uma superficie tatil que responde com sons harmoniosos,
favorecendo interagdes ndo verbais (Figura 6). Nesse caso, o projeto atua de forma
particularmente evidente no periodo de comunicagéo, no qual o objeto dindmico corresponde a
prépria relagao interpessoal que se pretende mediar. A interagdo mediada por toque e som
constitui um signo compartilhado, no qual o eixo da interpretacdo assume papel central.

A resposta da crianga, enquanto interpretante dindmico, ou seja, o efeito imediato e real da
interacdo na mente do sujeito, & percebida pelo adulto, que ajusta sua acdo em tempo real,
estabelecendo um fluxo relacional continuo. O interpretante final pode ser compreendido como
a estabilizagdo de um estado de sintonia e abertura relacional, indicando como o design
sensorial pode configurar condigbes favoraveis para o encontro subjetivo ao transformar a
interacao em conexdo emocional.

A analise desses quatro projetos a luz do Solendide Semiético evidencia a versatilidade do
modelo e sua capacidade de iluminar diferentes estratégias semibticas mobilizadas no design
sensorial. Observam-se, por exemplo, a tradugao indicial presente no See Sound e na
Waveband, a representacao icbnica na cadeira OTO e a comunicagao interativa na plataforma
Synchrony, cada uma contribuindo para a configuragédo de signos. Nesse sentido, o modelo
permite explicitar a estrutura semidtica que sustenta o impacto dessas propostas voltadas a
diversidade sensorial, indicando seu potencial como ferramenta critica e operacional no campo
do design sensorial e reforcando a compreenséo da pratica projetual como uma mediagao
intencional de sentidos.
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5 Consideracgoes finais

A contribuicdo central deste artigo reside na proposicdo de um método que integra a pratica do
design sensorial a teoria do Solenoide Semiético, o que permite converter esse modelo
analitico em uma estrutura de orientagéo projetual. Tal proposta utiliza a l6gica semiética como
estrutura criativa ao incorporar a observagéo da constituicdo dos significados a organizagéo da
percepgao estética desde o inicio do projeto, tratando os estimulos como vetores para a
construcdo simbdlica. A analise retrospectiva de projetos de referéncia indicou que os
principios da semiose fundamentam experiéncias sensoriais bem estruturadas, o que
demonstra o potencial explicativo do modelo. Ao possibilitar a visualizagéo da articulagao do
sentido, o método expande a atuacdo do designer no processo de significagao para além da
descrigao de fendbmenos isolados.

A adocao dessa abordagem confere maior intencionalidade e profundidade ao design
sensorial por meio da énfase conferida ao percurso simbodlico. A reflexdo do designer
concentra-se na trajetoria de sentido configurada na organizagao dos suportes projetuais,
superando a indagacéo isolada sobre quais sentidos serdo ativados. O vocabulario semiético,
estruturado em periodos, eixos e fases, estabelece uma linguagem compartilhada para
processos frequentemente pautados na abducéo, o que favorece a colaboragao entre equipes
e potencializa o ensino na area. Ao priorizar o interpretante, o método incentiva uma atengao
cuidadosa as sensagodes e aos valores atribuidos pelo publico destinatario, com especial
relevancia a valorizagao da diversidade perceptiva.

E fundamental reconhecer, contudo, que a auséncia de uma aplicagdo do método em tempo
real durante a pesquisa limita a observagao de seus efeitos diretos na pratica cotidiana do
design. A natureza analitica e retrospectiva desta aplicacao inicial sinaliza a importancia de
investigacdes futuras que utilizem as orientacdes em contextos de criagdo, avaliando seu papel
nas etapas de concepc¢éo, iteracao e recep¢do das propostas projetuais. Diante de um cenario
que prioriza a conexao emocional, dispor de uma estrutura voltada a elaboragéo consciente de
significados apresenta-se como um recurso valioso. A proposta apresentada constitui uma
forma de organizar e interpretar experiéncias que ainda carecem de expresséo verbal,
consolidando o projeto como um campo interpretavel de forma continua.

A integracdo do método define o projeto de design sensorial como um processo de
articulagao focado na criagdo de condi¢des para que o sujeito interaja com o objeto e
desenvolva percursos de sentido proprios a partir de sua singularidade. O modelo atua como
uma estrutura orientadora na génese da percepcéo, preservando a natureza dindmica da
experiéncia humana. Essa integracdo promove uma perspectiva voltada para a poténcia de
sentido dos artefatos, resultando na ampliagdo dos modos de experiéncia que eles inauguram

no mundo.
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