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RESUMO/APRESENTACAO CULTURAL/OFICINA:

O uso de estratégias ludicas de aprendizagem ¢ mais comum na educag¢@o infantil e anos iniciais
do ensino fundamental, uma vez que se considera a pouca idade do estudante que ainda esta em processo
de alfabetizacdo, no entanto essas estratégias de ensino tendem a ser abandonadas nas proximas etapas
de ensino a medida em que as habilidades e objetos de conhecimentos se tornam mais complexos. No
entanto o ensino ludico pode se mostrar uma estratégia bastante eficiente também nos anos finais do
Ensino fundamental e Ensino Médio, ajudando a tornar o processo de ensino mais leve.

Os estudantes nos anos finais do Ensino fundamental e Ensino Médio t€ém idades entre 10 e 14

anos e os estudantes do Ensino Médio t€ém entre 15 e 17 anos portanto o publico alvo dessas etapas da
educacdo basica tem maior bagagem cultural adquirida por meio de produtos audiovisuais, como filmes,
novelas, musicas, seriados de streaming, mangds, revistas em quadrinhos, ¢ também da vivéncia com
familiares, comunidade escolar, igreja e outros meios. Essa bagagem cultural dos estudantes pode ser
identificada pelo professor e relacionada aos objetos de conhecimento abordados, como por exemplo
uma relagdo entre a expansdo maritima com a série animada sobre piratas One piece, ou até mesmo a
relagdo entre o universo da série animada Narufo com a Europa Medieval.
Partindo dessas premissas a bagagem sociocultural dos estudantes principalmente a adquirida através de
produtos audiovisuais da cultura de massa podem ser relacionados a estratégias ativas e ludicas, como
aulas gamificadas, teatros, contagdo de Histdrias, producdo de miniaturas com material reciclavel como
papelao, tornando o processo de ensino e aprendizado mais leve, mais dinamico e eficiente, tornando-o
em algo que faca sentido para o estudante.
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