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Resumo

A cultura digital tem reconfigurado as praticas sociais de leitura e escrita tensionando com rigor
os modelos tradicionais de alfabetizacdo e letramento. Diante da expansdo das tecnologias
digitais e das demandas da educacao digital, torna-se necessario compreender como esses meios
tecnologicos tensionam os processos formativos na Educacdo Basica. A reflexdo tem como
objetivo analisar como a pratica de alfabetiza¢do e letramento pode ser ressignificada na cultura
digital considerando a interatividade, a participa¢do e a producdo de sentidos pelos sujeitos
implicados. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, bibliografica, dialogando com Ferreiro e
Teberosky, Freire, Soares, Vygotsky, Corsaro, Nussbaum, entre outros. Constata-se que o
letramento digital amplia o letramento analdgico, ndo o exclui, tampouco o substitui. Entende-
se que o dialogo da alfabetizacdo e do letramento com a educagdo digital, alarga as
possibilidades de formar sujeitos capazes de atuar de maneira ética, critica e criativa em
ambientes digitais e sociais.
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Introducio

A cultura digital tem provocado transformagdes significativas nas praticas sociais de
leitura e escrita, reconfigurando os modos de produgdo, circulagdo e interpretagdo de
informagdes na sociedade contemporanea. A presenga massiva das tecnologias digitais,
associada as demandas da Educacgdo digital impde a escola o desafio de repensar as praticas de
alfabetizacdo e letramento para além do dominio técnico do cddigo escrito. Nesse cenario,
evidenciam novas exigéncias formativas relacionadas a interatividade, a multimodalidade, a
autoria e a participacdo em ambientes digitais, desafiando concepgdes tradicionais de ensino

centradas na transmissao de conteudos e na cultura exclusivamente impressa.
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Embora a literatura brasileira tenh consolidado importantes discussdes sobre
alfabetizagdo e letramento reconhecendo-as como praticas sociais, especialmente a partir das
contribui¢des de Ferreiro e Teberosky, Soares, Freire e Vygotsky, ainda se observam lacunas no
que se refere a articulagdo sistematica entre letramento digital, Educacgdo 4.0 e os principios da
inclusdo, equidade e acessibilidade digital. Parte do estudo enfatiza o potencial inovador das
tecnologias, enquanto outros problematizam o risco de aprofundamento das desigualdades
sociais e educacionais diante da insercao acritica desses recursos no cotidiano escolar. Assumir
esse posicionamento revela a necessidade de compreender como as praticas de alfabetizagdo e
letramento podem ser elaboradas na cultura digital sem perder de vista a formagdo critica, a
mediagdo pedagogica e o compromisso democratico com uma educacao cidada.

Diante desse contexto, surge a seguinte inquietagdo: como as praticas de alfabetizacao
e letramento podem ser ressignificadas no contexto da cultura digital, assegurando os principios
democraticos de inclusdo, equidade e acessibilidade? Parte-se da compreensao de que o
letramento digital ndo substitui o letramento analdgico, mas abre possibilidades de alargar suas
fronteiras. Assumimos o entendimento de que a incorporacao das tecnologias somente contribui
para a democratizacdo do ensino quando orientada por principios inclusivos e por uma
concepcao de educagdo voltada a producdo de capacidades como autonomia e a participagao
social.

Assim, o objetivo geral do trabalho ¢ refletir sobre como as praticas de alfabetizacdo e
letramento podem ser ressignificadas em contexto de cultura digital. Este objetivo desdobra-se
em exigéncias como a discussdo da ampliagdo do conceito de letramento no contexto das
tecnologias digitais, bem como a sua articulagdo com alfabetizacdo e Educagdo 4.0. Trata-se de
uma reflexao bibliografica de abordagem qualitativa, de orientacdo critica, dialogando como
autores da alfabetizacdo e do letramento, como Ferreiro e Teberosky (1985), Freire (2005),
Soares (2002) e com autores que tematizam o sentido do fendmeno educativo como Kuhn e
Puhl (2016), Nussbaum (2014), Corsaro (2011), Sarmento (2005) e Savater (1998),
considerando as orientacdes da BNCC/2017 (Base Nacional Comum Curricular) documento
norteador que define o que ¢ essencial para a aprendizagem .

As reflexdes em torno da tematica indicam que alinhar alfabetizagdo e letramento a

educagdo digital implica reconhecer as tecnologias como instrumentos culturais de mediagao,
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capazes de ampliar praticas de autoria, colaboragdo e pensamento critico, desde que inseridas

em projetos pedagdgicos inclusivos e socialmente comprometidos. A cultura digital nao
representa uma ruptura com a tradi¢do letrada, mas uma expansdo, exigindo da escola um
reposicionamento epistemologico e pedagodgico que assegure participagdo democratica,
acessibilidade e formagao ética dos sujeitos. Pois, a mesma faz parte do nosso cotidiano, nao
apenas como uma ferramenta, mas como uma constru¢ao que participa de nossas vidas nas

diferentes interagdes sociais.
Alfabetizacio e letramento no contexto das tecnologias digitais

As discussdes em torno da alfabetizacdo e do letramento tém se ampliado, incorporando
novas praticas pedagogicas que tensionam e ressignificam o instituido. Entre esses elementos,
as tecnologias digitais passam a ocupar espago nos processos de ensinar e aprender,
especialmente nos contextos escolares contemporaneos de multiletramentos.

Mais do que instrumentos técnicos, as tecnologias configuram-se como artefatos
culturais que reorganizam formas de interagdo, produ¢ao de sentidos e participacao dos sujeitos
no mundo letrado. Nesse cendrio, pensar a alfabetizagao e o letramento implica considerar nao
apenas a apropriacao do sistema de escrita, mas também as possibilidades de participacdo ativa
das criangas em praticas sociais mediadas digitalmente, nas quais ler, escrever, interagir e
produzir conhecimento, compreendé-los criticamente, tornam-se acoes que se complementam
(Menezes, Couto e Santos, 2019).

A abordagem psicogenética desenvolvida por Ferreiro e Teberosky (1985) contribui para
essa compreensdo ao evidenciar que a crianga constroi hipoteses sobre o sistema de escrita,
elaborando progressivamente conceitos acerca da linguagem escrita em contextos sociais. A
alfabetizacgdo, portanto, ndo se reduz a memorizagao de codigos, mas envolve processos ativos
de elaboragdo conceitual. No contexto da cultura digital, estes processos se expandem e ganham
camadas mais complexas. As interacdes multimodais e hipertextuais oferecem novos suportes
para que as criangas formulem, revisem e consolidem suas hipdteses sobre a escrita, realizando

articulagdes entre praticas tradicionais e digitais.
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Se, na perspectiva psicogenética, a crianca constréi ativamente conhecimentos sobre o

sistema de escrita, na perspectiva politico-pedagdgica de Freire (2005), a alfabetizagdo ¢
compreendida como pratica de liberdade: nao se limitando ao dominio de um codigo, uma vez
que caminha rumo a formacao critica e a autonomia dos sujeitos. Nesse contexto, as tecnologias
digitais, tanto para Ferreiro e Teberosky (1985) e Freire (2005), poderao ser emancipadoras se
usadas em processos pedagdgicos inclusivos, dialogicos, problematizadores e contextualizados
nas experiéncias dos aprendizes. Nesse sentido, os processos de alfabetizagdo e letramento
produzem capacidades de participar social, econdmica, politica e culturalmente em sociedades
letradas.

A qualidade da alfabetizacdo e letramento ndo estd somente no ato de aprender a ler e
escrever, mas na compreensao € no seu uso critico em praticas sociais de leitura e de escrita. O
uso das tecnologias digitais, como outras tecnologias em outros tempos, pode contribuir no
processo de ensinar e aprender através da interatividade, colaboragdo, engajamento e
participagdo ativa dos alunos. Nesse sentido, Soares (2002) afirma que a incorpora¢do das
tecnologias digitais constitui um momento privilegiado para analisar os modos de letramento
instituidos na contemporaneidade. Ao mesmo tempo, abrem possibilidades de observar se o
letramento na cibercultura conduz a uma condi¢do distinta daquela produzida pelas préaticas
quirograficas e tipograficas, proprias da cultura do papel. As préaticas digitais, marcadas pela
hipertextualidade, multimodalidade e interatividade, tendem a ampliar as formas de produgao
de sentido e de participagdo dos sujeitos, exigindo novas competéncias cognitivas,
comunicativas e sociais, que impactam diretamente os processos de alfabetizacdo e letramento.

Enquanto no papel a escrita ¢ estatica e o erro ¢ visivel por meio da chamada rasura, na
tela a escrita ¢ fluida, instavel e passivel de corre¢des instantaneas que, muitas vezes, ocultam
o processo reflexivo da crianga. Conforme Vygostky (1991) esta diferenga ndo € apenas técnica,
mas ha uma necessidade de reorganizar as fungdes psicoldgicas durante o desenvolvimento
através da alteracdo da mediagdo, aspecto que pode ser problematico na automatizagdo da
escrita e de sua correcao pelas tecnologias digitais. A introdugdo de ferramentas como o corretor
ortografico e o preenchimento automatico interfere diretamente na zona de desenvolvimento
proximal sendo este um “[...] instrumento através do qual se pode entender o curso interno do

desenvolvimento” (Vygostky, 1991, p. 58) e na estabilizagdo das hipdteses silabicas e
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alfabéticas (Ferreiro e Teberosky, 198). Se, por um lado, o corretor pode atuar como um
suporte que auxilia na corre¢cdo para a norma culta, por outro, ele pode antecipar e dificultar a
solucdo de um conflito cognitivo que a crianga ainda nao resolveu internamente, suprimindo a
necessidade de pensar sobre a composi¢ao do fonema-grafema.

Também, a busca por voz e os assistentes virtuais introduzem um novo modelo, a
conversao direta da oralidade em escrita sem qualquer esfor¢co do uso motor, mental e grafico
da crianga. Para Ferreiro e Teberosky (1985), o ato de escrever exige da crianca a tomada de
decisdes sobre o que e como representar através da escrita grafica. Ao realizar a conversao de
maneira automadtica o desafio cognitivo de segmentar a fala e escolher as letras correspondentes
ndo existe. Assim, o letramento digital, conforme exposto por Soares (2002), exige que a escola
nao se detenha somente no uso da tecnologia, mas problematize esses novos modos de produgao
e reproducao. A utilizagao do laboratério de informatica pode ser um espago de experimentagao
linguistica, onde os discentes interajam, colaborem e se engajam, desde que o professor seja
mediador e consiga conectar a légica do software e com a compreensdo da crianga para
potencializar suas capacidades cognitivas, como compreende (Vygotsky, 1995).

As reflexdes de Menezes, Couto e Santos (2019) amplia a reflexdo ao evidenciar que as
tecnologias digitais, quando integradas as praticas pedagogicas, favorecem experiéncias de
alfabetizacdo e letramento quando baseadas na interagdo, na colaboragdo e na producdo de
sentidos em ambientes multimodais e hipertextuais. Segundo elas, o letramento digital implica
a apropriagdo social das tecnologias como instrumentos de participacdo ativa dos sujeitos,
possibilitando que criangas, jovens e adultos ndo apenas consumam informagdes, mas
produzam textos, interajam em rede e ampliem suas formas de expressdo. Desse modo, o uso
pedagdgico das tecnologias digitais pode contribuir para a ressignificacao das praticas de leitura
e escrita no contexto escolar, dialogando com as demandas da cultura digital.

Compreende Soares (2002), que o letramento digital, nesse sentido, ndo se apresenta
como uma ruptura com o letramento analdgico, mas como possibilidade de sua ampliagdo,
exigindo da escola praticas pedagdgicas que considerem as transformagdes culturais,
tecnologicas e sociais que atravessam os processos de alfabetizagdo na contemporaneidade. Tal
entendimento dialoga com Freire (2005), ao afirmar que a alfabetizacdo deve partir dos

conhecimentos e das situagdes concretas dos educandos, usando problemas geradores para
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promover a reflexao critica e a agdo transformadora. Em ambientes digitais, isso implica propor

tarefas que conectem os multiletramentos as realidades locais, aos interesses dos alunos e ao
conhecimento sistematizado escolar. A tecnologia pode contribuir para alargar possibilidades
de significar a realidade e nao ¢ fim em si mesma.

Vygotsky (1991) afirma que a aprendizagem ndo ocorre de forma isolada, mas constitui-
se nas interagdes sociais mediadas por instrumentos e signos culturalmente produzidos. No
contexto contemporaneo, as tecnologias digitais podem ser compreendidas como instrumentos
de mediagao simbdlica, ampliando as possibilidades de interacao, colaboragdao e construcao
compartilhada de sentidos. Afirma que “Toda a fungdo aparece duas vezes, em dois niveis, ao
longo do desenvolvimento cultural da crianga; primeiramente entre pessoas, como categoria
interpsicologica e depois dentro da crianga, como categoria intrapsicoldgica” (Vygotsky, 1991,
p. 84). Esta perspectiva, significa que compreender a alfabetizagdo em contextos digitais
implica reconhecer que as praticas pedagdgicas mediadas culturalmente nao apenas favorecem
a aprendizagem, mas impulsionam o proprio desenvolvimento humano. Vygotsky (1991, p. 61)

constatou que o:

[...] aprendizado ndo ¢ desenvolvimento; entretanto, o aprendizado adequadamente
organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos
de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer. Assim, o
aprendizado é um aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas culturalmente organizadas e especificamente humanas.

A alfabetizagdo e o letramento na cultura digital exigem um aprofundamento
compreensivo da natureza dos instrumentos pedagdgicos de mediagdo. Vygotsky (1991, p. 79-
80) defende ainda que “[...] o ensino tem de ser organizado de forma que a leitura e a escrita se
tornem necessarias as criangas”. Ao professor cabe mediar a¢des culturais relevantes que
instiguem as criangas a participarem do processo.

Essa articulagdo permite compreender que o aprendizado quando organizado de forma
planejada sistematicamente pelo docente, relacionando com a cultura digital, considera a
tecnologia como um artefato que amplia as capacidades humanas de memoria, céalculo e
comunicagdo. Se para Vygotsky o signo € um instrumento de atividade psicoldgica semelhante

ao instrumento de trabalho, na cibercultura o hipertexto e a interface digital sdo signos que
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exigem novas operagdes mentais. Assim, “ao pensar, ela age. As agdes internas e externas sao

insepardveis: a imaginagao, a interpretacdo e a vontade sdo processos internos conduzidos pela
acao externa” (Vygotsky, 1991, p. 67). A crianga, ao participar de praticas de letramento digital,
ndo esta apenas usando uma maquina, mas esta imersa em um ambiente onde a mediagdo ¢ uma
atividade continua. Desta maneira, quando as praticas de alfabetizagdo sdo organizadas de
forma intencional ¢ mediadas por tecnologias digitais ou outras tecnologias, elas podem
potencializar processos de desenvolvimento cognitivo, linguistico e social, o que amplia suas

possibilidades de participagao e produgdo de sentidos para as criangas.
Alfabetizacio e letramento em dialogo com a educacio digital

O didlogo da alfabetizag@o e do letramento com a educagdo digital exige compreender
as transformagdes da sociedade contemporanea marcada pela conectividade em rede, pela
disponibilidade e pela circulacdo acelerada de informacdes. Lamattina (2023) desenvolveu a
expressao Educagdo 4.0, inspirando-se nos principios da chamada Quarta Revolugdo Industrial,
propondo um modelo educacional centrado no desenvolvimento de competéncias como
pensamento critico, criatividade, colaboracdo, comunicagdo e resolu¢do de problemas,
recorrendo ao uso significativo das tecnologias digitais.

Contudo, ao observar os fundamentos que ddo origem ao principio que gerou a
Educagdo 4.0, ¢ interessante questionar qual € sua intencionalidade e finalidade. Essa proposta
alinha-se com as demandas e exigéncias da razdo instrumental, que assume como referéncia as
diretrizes do mercado de trabalho. Nesse cenario corre-se o risco de transformar a aprendizagem
em um treinamento técnico para o uso de ferramentas e softwares, esvaziando seu potencial
formativo, trata-se de uma nova forma de educacao bancéria, em que o aluno ¢ treinado a
utilizar software sem compreender sobre o seu potencial uso. Para Freire (2005, p. 14, grifos
do autor) “[...] formar € muito mais que puramente freinar no desempenho de destrezas”. Neste
principio, a alfabetizagdo enquanto uma pratica libertadora ndo se limita a0 dominio de um
codigo, mas caminha rumo a formacao critica e a autonomia dos sujeitos, nesse entendimento

ela assume uma funcgao politica.
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Nesse contexto, alfabetizar e letrar ndo significa apenas garantir o dominio do cédigo
escrito, mas possibilitar que os sujeitos atuem de forma critica, ética e criativa em ambientes
digitais. A centralidade do estudante torna-se um principio estruturante, deslocando o foco do
ensino transmissivo para praticas que valorizam a personalizacao da aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias essenciais ao século XXI, como pensamento critico,
colaboragdo e resolugdo de problemas (Lamattina, 2023).

O entendimento de Lamattina (2023) esta presente na competéncia geral cinco, Base

Nacional Comum Curricular (2017, p. 9), que orienta acerca do uso das tecnologias na

aprendizagem:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal
e coletiva.

Isso reforca a necessidade de desenvolver capacidades ndo apenas relacionadas a cultura
digital, mas destacando o uso critico, significativo e ético das tecnologias como parte integrante
da formagdo dos estudantes. A insercao da cultura digital como uma das competéncias gerais
da Educacdo Bésica alarga a possibilidade de a alfabetizag@o e o letramento dialogarem com
ela em uma sociedade cada vez mais conectada, na qual produzir, compartilhar e interpretar
informagdes sdo acdes cotidianas, apesar de as criticas dirigidas a BNCC/2017 a
compreenderem como alinhada ao mundo produtivo.

Nesse novo cenario, a alfabetizacdo e o letramento podem ser ampliados ao
contemplarem multiplas linguagens, através de textos, imagens, videos, dudios, infograficos
desenvolvidos em espagos interativos, como plataformas digitais, redes sociais e ambientes
virtuais de aprendizagem. Um contemplar critico desses contetdos pode ampliar o processo de
alfabetizacdo, promovendo a formagao de leitores e produtores de textos capazes de transitar
entre diferentes midias e suportes, compreendendo suas especificidades e intencionalidades.
Nessa dire¢do, as metodologias ativas assumem papel central, pois favorecem o engajamento,

a participagdo e a construg¢do significativa do conhecimento, permitindo que os estudantes
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avancem em Seus proprios ritmos e desevolvam tanto habilidades cognitivas quanto
socioemocionais (Lamattina, 2023).

No plano pedagogico, seguindo os principios da Educacdo 4.0, conforme estudo de
(Lamattina, 2023), com enfoque na participa¢ao ativa do discente, ¢ possivel materializar
estratégias que deslocam o foco da transmissao para a construcao ativa do conhecimento, tais
como projetos interdisciplinares, metodologias investigativas, ensino hibrido e praticas autorais
mediadas por tecnologias digitais. Essas abordagens favorecem a resolucao de problemas reais,
a colaboracao em rede e a produgao multimodal de sentidos, ampliando as possibilidades de
participacao das criangas nos processos de alfabetizagdo e letramento.

Entretanto, a insercdo de tecnologias digitais no cotidiano escolar ndo pode ser
confundida com inovagdo pedagoégica automatica. Isso implica compreender que cabe a
tecnologia atuar como ferramenta mediadora e ndo como substituta da acdo docente. Nessa
linha, ampliam as experiéncias de aprendizagem quando utilizadas de forma critica e
intencional, preservando a dimensdo humana das interagdes pedagogicas digitais (Lamattina,
2023). Nesse caso, como ponderam Kuhn e Puhl (2016), ndo basta o acesso as tecnologias €
necessario que elas contribuam a aprendizagem e a formagao das criangas.

Uma formag¢do humana que dialoga com o contexto, com a promog¢do das
potencialidades humanas, aproxima-se da perspectiva historico-cultural de Vygotsky (1991),
ao reconhecer que o desenvolvimento humano ocorre por meio da mediagdo social e cultural.
As tecnologias digitais, enquanto instrumentos simbolicos contemporaneos, podem
potencializar processos interativos que favorecem a internalizagao de conhecimentos, desde que
organizadas pedagogicamente.

Nussbaum (2014), critica o estreito entendimento de formacao para as competéncias e
habilidades presentes no contexto das politicas educacionais atuais. Compreende que a
formacgao educacional precisa ir além do desenvolvimento técnico de habilidades, promovendo
capacidades sustentadas pela participagdo democratica, pelo pensamento critico e pela
sensibilidade ética. Cabe a educagdo contribuir para a formagao de cidadaos capazes de analisar
criticamente informagdes, dialogar com diferentes perspectivas e atuar com responsabilidade

social, dimensdes que se tornam ainda mais relevantes no contexto da cultura digital.
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Savater (1998) afirma que educar ¢, antes de tudo, um processo de humanizagdo, no

qual os sujeitos aprendem a conviver, dialogar e assumir responsabilidades no espago coletivo.
Para o autor, a educagdo ndo se limita a transmissdo de conhecimentos, mas implica formar
cidadaos capazes de pensar criticamente e agir eticamente na sociedade. No contexto da cultura
digital, essa compreensdo torna-se ainda mais relevante, pois a participacdo em ambientes
virtuais exige discernimento, responsabilidade e compromisso com o outro. Enquanto pratica
social, Soares (2002), compreende que o letramento insere os sujeitos em diferentes esferas de
participacao e deveria permitir a atuagao critica no contexto das culturas escritas impressas ou
digitais. Assim, alfabetizar e letrar, na contemporaneidade, implica preparar os estudantes para
interpretar, produzir e circular sentidos em ambientes multiplos, exercendo autoria e
responsabilidade social.

A autora alerta que na cultura digital, as relagdes entre autor, texto e leitor se
transformam significativamente. Segundo seu estudo “[...] o hipertexto ndo tem propriamente
um autor” (Soares, 2002, p. 154), configurando-se como constru¢ao marcada pela multi-autoria.
Além disso, diferentemente do texto impresso, o texto eletronico “[...] ndo € estavel, ndo ¢
monumental e € pouco controlado” (Soares, 2002, p. 154), o que traz fragilidade as instancias
tradicionais de validagdo e autoridade do discurso. Contudo, essa constatagdo nao invalida as
potencialidades da Educagdo Digital nos processos de alfabetizagdo e letramento, mas reforga
a necessidade de mediagdo pedagogica intencional. Se, por um lado, os ambientes digitais
ampliam possibilidades de participacao, por outro, exigem o desenvolvimento de capacidades
criticas para sele¢do, andlise e validagdo das informagdes, bem como para o exercicio ético da
autoria. Assim, o dialogo entre alfabetizacdo e letramento e a Educagdo Digital implica
reconhecer que a formacao leitora e escritora, na contemporaneidade, necessita articular
capacidades técnicas, cognitivas e ¢€ticas, promovendo praticas que sustentem autoria

responsavel e participagao critica na sociedade conectada.
Alfabetizacio e letramento inclusivos, acessibilidade e cultura digital

A ampliagdo das praticas de alfabetizacdo e letramento no contexto da cultura digital

exige que a escola incorpore, de forma intencional, os principios da inclusdo e da equidade. Em
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— 3 p
uma sociedade marcada por profundas desigualdades sociais e tecnoldgicas, o acesso as

ferramentas digitais ndo ocorre de maneira igualitaria, o que impacta diretamente as
possibilidades de participacao dos estudantes nas praticas de leitura, escrita e producio de
sentidos. Nesse cendrio, pensar a alfabetizacao digital implica reconhecer que garantir equidade
nao significa oferecer os mesmos recursos a todos, mas assegurar condigoes diferenciadas que
permitam a aprendizagem efetiva e a participagao.

A nogdo de inclusdo e equidade, quando aproximada das capacidades desenvolvidas
pela justica social, define que “[...] ¢ um dever coletivo e cabe a fodos nos” (Nussbaum 2014,
p.114, grifos da autora), criar condi¢des para que os sujeitos desenvolvam suas potencialidades
e exercam participacdo democratica. No contexto da cultura digital, isso implica assegurar que
as tecnologias estejam acompanhadas de estratégias pedagdgicas acessiveis, que considerem
diferentes ritmos, estilos e necessidades de aprendizagem. Pois, “[...] as pessoas cabe o dever
moral da promogao das capacidades humanas” (Nussbaum 2014, p.115).

Vygotsky (1991, p. 85) compreende que o sujeito desenvolve “[...] habilidades e as
atitudes necessarias a sua participagao social”. Assim, cabe ao educador organizar situacdes
didaticas que ampliem as possibilidades de interagdo e construgdo compartilhada de
conhecimentos, os recursos digitais podem ser instrumentos de mediagdo. Quando planejadas
sob principios de acessibilidade, o uso de multiplas linguagens, de recursos audiovisuais com
legendas, de descrigdes textuais de imagens, de adaptacdes visuais e ferramentas assistivas, as
tecnologias digitais podem reduzir barreiras e favorecer a inclusao de estudantes com diferentes
perfis cognitivos, sensoriais e socioculturais.

Considerando a educagdo como pratica de liberdade, compreende-se que a inclusdo
digital ndo se limita a inser¢do técnica em ambientes tecnologicos, mas envolve a formacao
critica para o uso ético, responsavel e transformador das tecnologias, como sugere Nussbaum
(2014). Essa formagdo critica “[...] vai se constituindo na experiéncia de varias, inimeras
decisdes, que vao sendo tomadas” (Freire, 2005, p.107). Portanto, alfabetizar e letrar na cultura
digital, significa promover autoria, autonomia e participagdo, assegurando que os sujeitos nao
sejam apenas consumidores de informagdes, mas produtores de conhecimento.

Corsaro (2011), fortalece, nesse cenario, a compreensao da crianga como agente social

que participa ativamente da constru¢do cultural. Ao propor o conceito de “reproducao
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interpretativa”, evidencia que as crianas ndo apenas internalizam praticas sociais, mas as
reinterpretam, recriam e transformam em interagdo com seus pares. No contexto digital, essa
dindmica se expressa nas produgdes colaborativas, nos jogos, nas interacdes em redes € nas
multiplas linguagens que compdem os ambientes virtuais, configurando espagos nos quais as
criangas exercem protagonismo e constroem significados compartilhados.

Ao compreender o letramento como uma pratica social, € possivel problematizar a ideia
de que a cultura digital representa uma ruptura com a cultura escrita tradicional. O letramento
digital constitui uma ampliacdo das praticas sociais de leitura e escrita, e ndo sua substituicao,
uma vez que “[...] o impacto ou as consequéncias da escrita sobre a sociedade, mas, para além
de tudo isso, o estado ou condi¢do de quem exerce as praticas sociais de leitura e de escrita”
(Soares, 2002, p.145, grifos da autora). Assim, a simples insercao de tecnologias ndo garante
inclusdo nem qualidade social a educacdo. As possibilidades de participagdo dependem das
condi¢des sociais, culturais e pedagogicas que sustentam o acesso € a mediagdo, tornando a
equidade e a acessibilidade dimensdes estruturantes da alfabetizac¢do na cultura digital.

Assim, pensar inclusdo na cultura digital implica deslocar o foco do acesso as
tecnologias para a garantia de condigdes estruturais que assegurem participagdo significativa.
Pensar a inclusdo e a acessibilidade na cultura digital implica reconhecer que as barreiras
enfrentadas pelas criangas ndo sdo apenas técnicas, mas também estruturais e simbolicas. A
educagdo como pratica de liberdade, conforme propde Freire (2005), exige a superacdo de
relagdes que silenciam e subordinam sujeitos, também as que limitam o acesso as tecnologias.
Nessa direcdo, a sociologia da infincia desenvolvida por Sarmento (2005) contribui ao
evidenciar que a infincia constitui uma categoria geracional marcada por assimetrias historicas
e por uma condi¢do de alteridade frente ao mundo adulto. Assim, garantir acessibilidade nao
significa apenas adaptar recursos tecnologicos, mas reconhecer as criangas como sujeitos de
direitos e de participacgdo, capazes de produzir cultura e interagir criticamente nos espacos
digitais. Para Lamattina (2023), a Educacdo 4.0, se assumida criticamente pode contribuir para
esse movimento ao defender praticas interativas, colaborativas e centradas no estudante.
Contudo, sem equidade de acesso, formacdo docente consistente ¢ mediagdo pedagdgica
qualificada, a inovagdo tecnoldgica corre o risco de reproduzir e aprofundar desigualdades ja

existentes, distanciando-se do ideal democratico que fundamenta a educacao inclusiva.

12



23 a 25 de Marco de 2026 | Evento 100% Online

CONGRESSO INTERNACIONAL

Ll=/x 2026

Inovagao, Dialogo e Experiéncias na Aprendizagem

Educag¢ao e Humanidade: Conectando
Inteligéncias, Cultura e Propésito Global.

Nesse sentido, alfabetizar e letrar na cultura digital significa criar condigdes para que as

criangas participem de forma equitativa as praticas sociais mediadas tecnologicamente de forma
critica e ativa, assegurando que ndo sejam meras consumidoras de informacao, mas produtoras

de conhecimento e cultura.
Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa, com orientagdo critica, dialogando com referenciais teodricos acerca da
alfabetizacgdo, letramento, cultura digital, inclusdo, equidade e acessibilidade digital. A escolha
pela pesquisa bibliografica fundamenta-se na necessidade de compreender e produzir
aproximacdes com o debate cientifico e identificar convergéncias, lacunas e posicionamentos
conceituais no campo.

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa exploratoria, uma vez que busca
aprofundar a compreensao das relagdes entre alfabetizacdo e cultura digital sob a perspectiva
da inclusdo e da equidade educacional. A andlise foi conduzida por meio do didlogo com
produgdes académicas publicadas em livros, artigos cientificos, documentos oficiais e diretrizes
educacionais, com énfase em autores classicos e contemporaneos que discutem letramento
como pratica social, mediagdo cultural, desenvolvimento humano e justica educacional.

Os critérios de selecdo e inclusdo das fontes incluiram: relevancia tedrica no campo da
alfabetizacdo e letramento, contribui¢do para o debate sobre cultura digital, abordagem
relacionada a inclusdo, equidade e acessibilidade e atualidade das discussdes no contexto da
transformagao digital da educagdo. Foram mobilizados, entre outros, os referenciais de Ferreiro
e Teberosky, Freire, Soares, Vygotsky, Nussbaum, Savater, além de estudos contemporaneos
sobre Educagdo digital e a Base Nacional Comum Curricular.

Para a o tratamento e a analise dos temas recorreu a andlise temadtica interpretativa,
organizada em trés etapas: leitura exploratoria e selecdo das obras, leitura analitica com
identificacdo de categorias centrais (letramento digital, mediag¢do, participacao, inclusao,
equidade, acessibilidade), e interpretacdo critica, articulando os referenciais tedricos aos

problemas contemporaneos da cultura digital.
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Resultados e Discussao

A andlise dos referenciais tedricos permitiu identificar que o letramento digital nao
configura uma ruptura com o letramento de tradi¢cdo, mas uma ampliagdo das praticas sociais
de leitura e escrita, exigindo novas competéncias cognitivas, comunicativas e €ticas. Verificou-
se que ha convergéncia entre os autores quanto a compreensao de que a alfabetizacdo, na cultura
digital, requer ultrapassar a dimensao técnica e incorporar a formagdo critica, a participagdo
ativa e a autoria.

Os resultados indicam que a integracdo das tecnologias digitais aos processos de
alfabetizacdo somente se mostra pedagogicamente significativa quando mediada com
intencionalidade docente e fundamentada em principios inclusivos e equitativos. Estudos
analisados apontam que o simples acesso a dispositivos tecnoldgicos ndo garante equidade e
qualidade nos processos educativos e formativos, sendo necessaria a organizacao de praticas
acessiveis, multimodais e adaptaveis as diferentes necessidades dos estudantes.

Reitera-se que a perspectiva historico-cultural reforca o papel das tecnologias como
instrumentos de mediagao simbdlica, potencializando interacdes e ampliando possibilidades de
aprendizagem. No entanto, quando desvinculadas de principios éticos e democraticos, pode
também reproduzir desigualdades estruturais ja presentes na sociedade.

Assim, os achados evidenciam que a articulagdo entre alfabetizacdo, letramento,
educagdo digital necessitam de: mediagao pedagogica qualificada, praticas fundamentadas na
participagdo e autoria, compromisso de todos com acessibilidade e equidade, formagao critica

para uso ético das tecnologias.

Consideracoes finais

O presente estudo procurou analisar como as praticas de alfabetizagdo e letramento
podem ser ressignificadas na cultura digital, de acordo com os principios da inclusdo, da

equidade e da acessibilidade. A partir da revisdo teodrica realizada, evidenciou-se que o
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letramento digital ndo representa ptua co o letramento de tradi¢do, mas sua ampliacao,
exigindo da escola uma reorganizagdo pedagdgica fundamentada na mediac¢do critica, na
participagdo ativa e na autoria dos estudantes.

Do ponto de vista tedérico, o trabalho contribui ao articular referenciais sobre a
concepcdo de letramento como pratica social, a perspectiva histérico-cultural do
desenvolvimento humano e a educagdo como pratica de liberdade dialogando com debates
contemporaneos sobre Educagao digital, Educagdo 4.0 e justi¢a educacional. Ao integrar essas
abordagens, o estudo reforca a compreensdo de que a cultura digital requer ser analisada nao
apenas como inovagao tecnologica que faz parte do cotidiano, mas como fendomeno cultural que
redefine modos de participacdo, producdo de sentidos e exercicio da cidadania.

Na pratica, os resultados indicam que a incorporagdo das tecnologias digitais aos
processos de alfabetizacdo exige clareza da intencionalidade pedagogica, da formagao docente
consistente e do compromisso social e institucional com a acessibilidade. A efetivacao da
equidade ndo se restringe a oferta de dispositivos tecnoldgicos, mas demanda estratégias
didaticas multimodais, recursos acessiveis e politicas educacionais comprometidas com a
democratiza¢ao do conhecimento.

Considera-se que alinhar alfabetizacdo, letramento e cultura digital implica assumir a
tecnologia como instrumento cultural de mediagdo, subordinada a principios éticos,
democraticos, inclusivos e equitativos. Somente assim sera possivel garantir que a cultura
digital se constitua como espaco de participagdo com significado, autoria e formagdo critica,
contribuindo para a constru¢do de uma educagdo verdadeiramente comprometida com a justica

social.
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