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Este trabalho apresenta reflexdes sobre a mediacdo docente no ensino de
matematica na Educacdo Infantil a partir do relato de uma experiéncia
pedagodgica desenvolvida com uma turma de Pré-2 em uma escola da rede
privada do municipio do Rio de Janeiro. A proposta surgiu no contexto de um
projeto literario inspirado na histéria Jodo e o Pé de Feijao e teve como
desdobramento a construgdo coletiva de um jogo de trilha pelas proprias
criangas.

A atividade foi pensada como uma oportunidade de mobilizar nocgdes
matematicas relacionadas ao sistema de numeracgao e a situacdes simples de
adicao e subtracio, articulando essas aprendizagens ao campo de experiéncia
“Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, previsto na Base
Nacional Comum Curricular. No entanto, mais do que utilizar um jogo como
recurso didatico, a proposta envolveu a participacdo ativa das criangas na
criacao do tabuleiro, definicdo do percurso, elaboragdo de regras e construgao
dos desafios presentes no jogo.



A partir dessa experiéncia, o trabalho discute o papel da mediagcado docente na
organizagado de situagdes de aprendizagem que favoregam a participagéo, a
argumentacao e a negociagao de ideias entre as criangas. O processo de
construgédo do jogo evidenciou que a atuagao do professor ndo se restringe a
condugdo da atividade, mas envolve a problematizacdo de propostas, a
sistematizacdo das decisdes coletivas e a criagdo de condi¢gdes para que 0s
conhecimentos matematicos emergem de forma significativa nas interagdes do
grupo.

Assim, o relato busca contribuir para a reflexdo sobre praticas pedagdgicas na
Educacdo Infantii que integrem o carater ludico as intencionalidades
educativas, compreendendo o jogo ndo apenas como estratégia metodoldgica,
mas como espaco de producao coletiva de conhecimento.
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