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A gamificagdo ¢ uma estratégia educacional que torna temas complexos mais acessiveis e atrativos
por meio da aplicacdo de elementos de jogos no processo de ensino-aprendizagem. Na educagdo
em saude, essa abordagem favorece o engajamento, a participacdo ativa e a construcio
significativa do conhecimento. Associado a isso, o Design Thinking configura-se como uma
metodologia centrada no ser humano, voltada a resolugdo criativa de problemas a partir das etapas
de empatia, definicdo, ideagdo, prototipagem e teste. Ao considerar as necessidades e
caracteristicas do publico-alvo, possibilita o desenvolvimento de solugdes educacionais mais
eficazes e contextualizadas como a produgdo de jogos como estratégia educacional ativa. Na
parasitologia, 4rea frequentemente percebida como densa e de dificil assimilacdo, a integracao
entre gamificacdo e Design Thinking permite transformar contetidos técnicos sobre prevencgao de
parasitoses em experiéncias interativas e acessiveis. Assim, promove-se a conscientizagao acerca
das medidas de protecdo individual e coletiva, fortalecendo a educacao em satide por meio de
estratégias inovadoras. Este trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia de desenvolvimento
de um jogo educativo voltado a prevencdo das parasitoses intestinais. Trata-se de um relato de
experiéncia elaborado como parte da curricularizacdo da extensdo no componente Relagdo
Patogeno-Hospedeiro do curso de Biomedicina de uma institui¢do privada do interior paulista. O
jogo foi inspirado em Scotland Yard, adotando a dindmica de investigagdo e mistério. Em Invasdo
Silenciosa, adolescentes e adultos utilizam conhecimentos sobre parasitos para solucionar
enigmas, percorrendo locais no mapa e consultando um livro de pistas durante a partida. De forma
ludica, os participantes ampliam seus conhecimentos e despertam a curiosidade sobre os temas
abordados. O processo de desenvolvimento exigiu planejamento de regras, defini¢do de objetivos,
elaboracdo do design e pesquisa cientifica, proporcionando experiéncia enriquecedora aos
envolvidos. Conclui-se que a gamificacdo mostrou-se estratégia eficaz no ensino da parasitologia,
ao transformar conteudos extensos em experiéncias dindmicas e estimulantes, refor¢ando sua
relevancia como recurso educacional na area da saude.
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