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Resumo

O presente trabalho analisa a inser¢ao da Computacao na Educagdo Bésica, especialmente na
escola publica, compreendendo-a como campo epistemologico estruturado e fundamental a
formacdo cidada na cultura digital. Fundamentado em revisao bibliografica, o estudo apoia-se
nas contribui¢cdes de Eduardo Buzato (2006), Paulo Freire (1987), Vani Moreira Kenski (2012),
Seymour Papert (2008), Roxane Rojo (2012), Lucia Santaella (2013), Marco Silva (2010),
Magda Soares (1998) e Jeannette Wing (2006), discutindo o desenvolvimento do pensamento
computacional, a ampliagdo dos letramentos digitais e a necessidade de praticas pedagogicas
criticas e significativas. Argumenta-se que o ensino de Computagao deve ultrapassar a dimensao
instrumental das tecnologias, promovendo autonomia, resolu¢do de problemas e participacao
ativa dos estudantes na sociedade. Evidenciam-se, ainda, desafios estruturais e formativos que
impactam sua implementacdo, como limitagdes de infraestrutura e lacunas na formagao docente.
Como resultado da andlise, destaca-se a importancia de politicas publicas consistentes que

. regulamentem a area, criem vagas especificas e assegurem a inser¢dao de licenciados em

\

Computa'gio na rede publica de ensino, fortalecendo o reconhecimento institucional da

disciplina. Conclui-se que a implementag¢do da Computagao como direitaformativo dephg® ‘ .
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articulagdo entre curriculo, formagdo docente e politicas educacionais, ampliando oportunidades

académicas e profissionais e contribuindo para a democratizagdo do conhecimento tecnolégico.

Palavras-Chave: Educagdo Baésica. Ensino de Computacdo. Cultura Digital. Pensamento

Computacional.

Introducio

O avango das tecnologias digitais nos ultimos anos, tem provocado profundas transformagdes na
sociedade, influenciando diretamente as formas de comunicagdo, aprendizagem, trabalho e
interacdao social. Dispositivos moveis, computadores, redes sociais e aplicativos passaram a
integrar o cotidiano de grande parte da populacdo, inclusive de criangas e adolescentes em idade
escolar. Conforme analisa Lucia Santaella, vivemos em uma cultura digital marcada pela
convergéncia de midias, pela circulagdo constante de informagdes e pela ampliagdo das redes de
interagdo. Diante dessa realidade, a escola ¢ chamada a repensar suas praticas pedagogicas e a
incorporar conhecimentos que dialoguem com o contexto sociocultural em que os estudantes
estdo inseridos. Entre esses conhecimentos, destaca-se o ensino de Computacao na Educacao

Basica.

Ao ser reconhecida como campo epistemologico, a Computagdo assume estatuto semelhante ao
de outras areas consolidadas do conhecimento, como Matematica e Ciéncias, com objetos
proprios, métodos especificos e linguagens particulares. Essa compreensdao rompe com a ideia
reducionista de que ensinar Computagdo equivale apenas a ensinar ferramentas. Trata-se, antes,
de introduzir os estudantes em modos de pensar estruturados por logica, abstragdo e modelagem,

competéncias que atravessam multiplas areas do saber.

E importante compreender que a Computagdo vai além do simples uso de computadores ou
aplicativos. Trata-se de um campo de conhecimento estruturado, que envolve conceitos,
linguagens e modos especificos de pensar e resolver problemas. Ao entrar em contato com
fundamentos da Computacdo, os estudantes podem desenvolver habilidades cognitivas

. relevantes, como o pensamento ldgico, a criatividade, a autonomia, o raciocinio critico e a
. 3

capacidiidﬁ de resolugdo de problemas. Nesse sentido, Jeannette Wing (2006) destaca que o
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pensamento computacional constitui competéncia essencial para todos os cidadaos, nao se

restringindo aos profissionais da area tecnologica.

A Computagdo no ambiente escolar também se relaciona a construgdo de uma educagdo mais
critica e significativa. Para Paulo Freire (1987), a educagdo deve contribuir para a formagao de
sujeitos capazes de compreender a realidade em que vivem e atuar para transforma-la. Assim, o
ensino de Computagdo ndo pode limitar-se a aprendizagem instrumental de ferramentas digitais,
mas deve possibilitar a reflexdo sobre o papel das tecnologias na sociedade, seus impactos

sociais, economicos e culturais.

Sob a perspectiva construcionista de Seymour Papert (2008), o contato com conceitos
computacionais desde a infancia favorece a aprendizagem ativa, especialmente quando os
estudantes assumem papel protagonista na constru¢do do proprio conhecimento. Ao desenvolver
atividades como programacao, resolucdo de desafios ldgicos e criacdo de projetos digitais, os
alunos deixam de ser apenas consumidores de tecnologia e passam a atuar como produtores e

criadores, fortalecendo sua autonomia e autoconfianca.

A amplia¢@o do conceito de letramento constitui eixo fundamental dessa discussdo. De acordo
com Magda Soares (1998), o letramento envolve praticas sociais de leitura e escrita situadas em
contextos culturais especificos. No cendrio contemporaneo, tais praticas assumem novas
configuragdes digitais, dialogando com a no¢ao de multiletramentos proposta por Roxane Rojo
(2012), e com o conceito de letramento digital discutido por Eduardo Buzato (2006). Nesse
contexto, o ensino de Computacgdo contribui para ampliar as possibilidades de participagdo critica

dos estudantes na cultura digital.

Entretanto, apesar de sua relevancia, a implementagdo do ensino de Computag¢do na Educagao
Basica, especialmente nas escolas publicas, enfrenta desafios significativos. Entre eles destacam-
se a insuficiéncia de infraestrutura tecnoldgica, o acesso limitado a internet e a necessidade de
formagao especifica para os docentes. Como observa Vani Moreira Kenski (2012), a presenga de
tecnologias na escola ndo garante, por si sO, inovagdo pedagdgica, sendo necessaria a
reorganizacao das praticas de ensino. Além disso, na perspectiva da cibercultura, Marco Silva
(2010) ressalta a importancia da interatividade e da participagdo ativa dos estudantes nos
@, processos educativos.
Sob essa'?erspectiva, torna-se necessario discutir os desafios e as possibilidades do ensigg de,

O

Computacac na Educaga
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Assim, este trabalho tem como objetivo analisar a importancia da Computagcdo na formagao
escolar, destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento do pensamento computacional,
para a ampliagdo dos letramentos digitais e para a construg¢do de praticas pedagogicas mais

significativas e inclusivas.

Para o desenvolvimento deste estudo, adotou-se abordagem qualitativa, de natureza bibliografica,
com carater analitico-reflexivo. A selecdo dos autores fundamentou-se em sua relevancia no
campo da Educagdo e das Tecnologias Digitais, priorizando produgdes que discutem pensamento
computacional, letramentos digitais, cibercultura e formac¢ado docente. A analise dos referenciais
tedricos buscou estabelecer articulagcdes conceituais que permitissem compreender os desafios e
as possibilidades da insercao da Computacao na Educacdo Basica, especialmente no contexto da

escola publica.

Desenvolvimento
Computacio como campo epistemolégico na Educacio Basica

A integracio da Computagdo na Educag¢do Bésica exige sua compreensdo como campo
epistemologicamente estruturado, e ndo apenas como recurso instrumental associado ao uso de
dispositivos tecnoldgicos. Em uma realidade social profundamente atravessada por sistemas
digitais que organizam dimensdes econdmicas, culturais e politicas, a escola ¢ convocada a
incorporar saberes que permitam aos estudantes compreender as logicas que estruturam o mundo

atual.

A ampliacdo dos letramentos na escola publica também se relaciona a necessidade de formar
sujeitos capazes de interpretar criticamente fluxos informacionais marcados por desinformagao,
manipulacdo algoritmica e bolhas digitais. Nesse sentido, o ensino de Computagdo pode
contribuir para a compreensao de como funcionam sistemas de recomendagdo, coleta de dados e
inteligéncia artificial, promovendo uma educacao voltada ndo apenas ao uso das tecnologias, mas

a andlise critica de suas implicagdes sociais.

O conceito de pensamento computacional, sistematizado por Jeannette Wing (2006), oferece

: sustentagio tedrica consistente para essa inser¢do curricular. Ao envolver processos como

\

decompos;gao abstracdo, reconhecimento de padrdes e elaboracdo de algoritmos, o pensamento

computacional extrapola o dominio técnico da programacao e configura-se como ferra
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cognitiva transversal. Sua relevancia reside na capacidade de organizar o raciocinio de maneira
sistematica e estratégica, ampliando competéncias analiticas aplicaveis a diferentes contextos do

conhecimento.

A perspectiva construcionista de Seymour Papert (2008) aprofunda essa discussao ao defender
que a aprendizagem se torna mais significativa quando o estudante constroi artefatos dotados de
sentido cultural. Ao desenvolver projetos computacionais, o aluno envolve-se em processos de
experimentacdo, revisdo e reconstru¢cdo conceitual, fortalecendo a autonomia intelectual e o
pensamento reflexivo. Nessa perspectiva, a Computacdo deixa de ser conteudo estatico e passa

a constituir linguagem de expressao, investigacao e criagao.

Em articulagdo com a pedagogia critica de Paulo Freire (1987), essa compreensdo amplia o
horizonte formativo do ensino de Computacao. Nao se trata apenas de desenvolver competéncias
técnicas, mas de promover uma leitura critica da realidade tecnoldgica. Ao compreender como
algoritmos estruturam plataformas digitais, como dados sdo coletados e como sistemas
automatizados influenciam decisdes sociais, o estudante desenvolve consciéncia acerca das
dimensdes éticas e politicas da tecnologia. Desse modo, a Computacao consolida-se como saber

essencial a formagao cidada na sociedade atual.

Cultura digital e ampliacdo dos letramentos na escola publica

A consolidagcdo da cultura digital impde a escola a ampliagdo do conceito tradicional de
alfabetizacdo e letramento. Conforme analisa Lucia Santaella (2013), a sociedade atual
caracteriza-se pela convergéncia miditica e pela circulagdo continua de informacdes em redes

digitais, demandando novas competéncias cognitivas € comunicacionais.

Outro aspecto relevante refere-se a desigualdade regional no acesso a recursos tecnoldgicos, que
acentua disparidades educacionais ja existentes. Em muitas escolas publicas, especialmente em
contextos periféricos e rurais, a auséncia de laboratorios adequados e conectividade estavel
compromete a implementacao de propostas curriculares inovadoras. Tal cenario evidencia que a
consolidagdo do ensino de Computagao exige politicas intersetoriais que articulem investimento

em infraestrutura, formac¢do docente e acompanhamento pedagogico continuo.

.

Nesse éBn}exto, a contribuicdo de Magda Soares (1998) revela-se fundamental ao compreender

s“

o letramento como pratica social historicamente situada. O ambiente digital reconfigura
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praticas ao incorporar multiplos suportes, linguagens e formas de interagao. A perspectiva dos
multiletramentos, desenvolvida por Roxane Rojo (2012), refor¢a a necessidade de preparar os
estudantes para interpretar e produzir significados em diferentes modos semioticos, incluindo o

c6digo computacional.

O ensino de Computagdo, ao introduzir a logica algoritmica como linguagem, amplia as
possibilidades expressivas dos estudantes. Programar ndo se resume a escrita de comandos, mas
envolve organizar ideias, estruturar raciocinios e elaborar solu¢des para problemas concretos.
Nessa dire¢do, Eduardo Buzato argumenta que o letramento digital pressupde participagao critica

e autoria no ambiente tecnoldgico, superando a condicdo de mero consumidor de conteudos.

Para a escola publica, essa ampliagdo dos letramentos assume carater estratégico. Ao garantir
acesso estruturado ao conhecimento computacional, a instituicdo contribui para reduzir
assimetrias no dominio das linguagens digitais, fortalecendo processos de inclusdo social e

participagao cidada.

Desafios estruturais e formativos na implementacio do ensino de Computacio

Apesar de sua relevancia formativa, a implementacao do ensino de Computagdo na escola publica
enfrenta desafios que nao podem ser ignorados. A insuficiéncia de infraestrutura tecnologica, as
limitagdes de conectividade e a manutencdo precaria de equipamentos constituem entraves

concretos a consolidagdo de praticas sistematicas.

Contudo, as dificuldades materiais ndo esgotam a problematica. A formagdo docente emerge
como elemento decisivo para a efetivagdo de propostas pedagdgicas consistentes. Muitos
professores da Educagdo Basica ndo tiveram contato com fundamentos da Computa¢do em sua
formacao inicial, evidenciando lacunas institucionais que demandam politicas publicas e

programas de formagao continuada.

Do ponto de vista metodologico, a adogdo de estratégias como aprendizagem baseada em
projetos, resolugdo de problemas reais e integragdo com demandas da comunidade local pode
fortalecer o sentido social da Computacao no curriculo. Ao relacionar conceitos computacionais

___a desafios concretos, como sustentabilidade, mobilidade urbana ou comunica¢do comunitaria,
. %

amplia-se f relevancia do conteudo e reforga-se o compromisso social da escola publica.
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Conforme destaca Vani Moreira Kenski (2012), a simples presenca de tecnologias no espago
escolar ndo garante inovagdo pedagogica. A integragcdo curricular requer intencionalidade,
planejamento e mediacdo qualificada, articulando recursos tecnologicos a objetivos formativos
consistentes. De modo complementar, Marco Silva (2010) enfatiza que a interatividade constitui
elemento estruturante da aprendizagem na cultura digital. Nessa perspectiva, a aprendizagem na
cibercultura exige o deslocamento do modelo transmissivo tradicional para praticas baseadas na
colaboragdo, na autoria e na participacao ativa. A auséncia dessa reorganizagao pedagdgica pode
comprometer o potencial transformador da Computacdo no espago escolar, reduzindo-a a

instrumento técnico desarticulado de préaticas interativas e esvaziado de sentido pedagogico.

Outro desafio refere-se a superacao de perspectivas tecnicistas historicamente associadas a area.
Quando a Computagao ¢ reduzida a execugdo mecanica de tarefas ou a reproducio de codigos
pré-definidos, esvazia-se seu potencial formativo. A superacdo dessa ldgica implica adogao de
metodologias centradas na resolucdo de problemas, na interdisciplinaridade e na reflexdo critica

sobre a tecnologia.

Possibilidades pedagogicas e democratizacio do conhecimento tecnologico

Se os desafios sdo significativos, as possibilidades pedagogicas do ensino de Computagao
também se mostram promissoras. Projetos colaborativos, desenvolvimento de jogos educativos,
criagdo de narrativas digitais e resolu¢cdo de problemas contextualizados ampliam o engajamento

dos estudantes e fortalecem seu protagonismo.

A interdisciplinaridade assume papel estratégico nesse processo. A articulacao entre Computagao
e areas como Matematica, Ciéncias e Linguagens favorece a construcdo de aprendizagens

contextualizadas e significativas, aproximando o curriculo das demandas da cultura digital.

A oferta de ensino de Computagdo na escola publica configura-se como importante mecanismo
de democratizagdo do acesso ao conhecimento tecnologico. Em contextos marcados por
desigualdades sociais, o dominio das linguagens digitais pode ampliar oportunidades académicas
e profissionais. Ao garantir acesso estruturado e critico a8 Computagdo, a escola contribui para

enfrentar a exclusao digital e fortalecer a autonomia dos estudantes.
.
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Nesse horizonte, o ensino de Computagdo, quando fundamentado teoricamente e orientado por
compromisso social, afirma-se como instrumento de formagdo integral, articulando

desenvolvimento cognitivo, consciéncia critica e ampliagdo de oportunidades educacionais.

Politicas publicas e o ingresso de licenciados em Computacio na rede publica de ensino

A institucionalizacdo do ensino de Computagdo na Educacdo Bésica estd intrinsecamente
vinculada a presenga de profissionais com formagdo especifica atuando na rede publica. A
existéncia de cursos como a Licenciatura em Computacdo representa avango significativo no
campo da formagao docente; contudo, a formacao inicial, por si s, ndo garante a inser¢ao desses
profissionais nas escolas. Torna-se imprescindivel a formulagdo de politicas publicas que
assegurem nao apenas a qualificagdo, mas também a incorporacao desses licenciados ao sistema

educacional.

Durante décadas, a auséncia da Computagao como componente curricular estruturado dificultou
o reconhecimento formal da area nas redes publicas de ensino. Em diversos contextos, contetidos
relacionados as tecnologias digitais foram tratados de maneira transversal ou atribuidos a outras
disciplinas, sem a exigéncia de formacdo especifica. Esse cenario fragiliza o campo, reduz a

criagdo de cargos proprios e limita o ingresso de licenciados em Computacao no servigo publico.

A criacao de vagas especificas, a realizagdo de concursos publicos e a defini¢ao de diretrizes
curriculares claras constituem elementos centrais para o fortalecimento institucional da area.
Conforme analisa Vani Moreira Kenski (2012), a integra¢do das tecnologias ao curriculo
demanda planejamento sistémico, formacdo adequada e reconhecimento profissional. Na
auséncia dessas condi¢des, a presenga da Computagdo nas escolas tende a permanecer instavel e

dependente de iniciativas isoladas.

Sob a perspectiva critica de Paulo Freire (1987), a democratizagdao do conhecimento cientifico e
tecnoldgico estd diretamente associada a garantia de condigdes estruturais que possibilitem sua
mediacdo pedagdgica. A inser¢do de licenciados em Computagdo na rede publica deve ser
compreendida como dimensdo estratégica de um projeto educacional comprometido com

equidade, inclusdo e transformacao social.

.

Ademais, a valorizacdo dos licenciados em Computagdo deve ser compreendida como

C"‘

imvestimento estratégico no futuro educacional do pais. A consolidacdo de concursos esp
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planos de carreira estruturados e formacgdo continuada articulada as demandas tecnologicas

emergentes contribui para evitar a precarizacao da area e fortalecer sua identidade profissional.

Sem esse respaldo institucional, corre-se o risco de perpetuar praticas improvisadas e

fragmentadas, incapazes de garantir continuidade pedagogica.

Desse modo, politicas publicas voltadas a regulamentacao curricular, a valorizagdo da carreira
docente e a ampliacao de oportunidades de ingresso no servigo publico tornam-se fundamentais
para assegurar a presenca estavel desses profissionais nas escolas. Somente com respaldo
normativo, investimento continuo e reconhecimento institucional serd possivel estruturar de

forma consistente o ensino de Computagdo como componente legitimo da formagao basica.

Conclusoes

O percurso argumentativo desenvolvido neste trabalho demonstra que o ensino de Computagao
na Educagdo Basica, especialmente na escola publica, deve ser reconhecido como dimensao
estruturante da formacao na sociedade atual. Nao se trata de incorporar ferramentas digitais ao
cotidiano escolar, mas de assegurar o acesso a um campo de conhecimento com fundamentos

proprios, implicagdes cognitivas e relevancia social.

Ao compreender a Computacdo como saber estruturado, articulado ao desenvolvimento do
pensamento computacional, evidencia-se sua contribui¢do para a ampliagdo das capacidades de
abstracdo, resolucdo de problemas e andlise critica da realidade digital. Nesse sentido, as
reflexdes de Jeannette Wing (2006) reforgam a importancia de integrar tais competéncias desde
as etapas iniciais da escolarizagdo, reduzindo lacunas formativas que repercutem no ingresso e

na permanéncia em cursos superiores da area tecnologica.

A ampliacdo dos letramentos na cultura digital, a luz das contribui¢cdes de Magda Soares (1998),
Roxane Rojo (2012), e Lucia Santaella (2013), indica que a formagao escolar precisa ultrapassar
o dominio instrumental das tecnologias, promovendo compreensao critica das linguagens digitais

e das dindmicas sociotécnicas que estruturam a sociedade contemporanea.

Entretanto, a inser¢ao estruturada da Computacao na escola publica demanda politicas publicas

m. consistentes, formagdo docente especifica e valorizagao profissional. A presenca de licenciados

\

em Conil'?ltagﬁo na rede publica constitui condi¢do indispensavel para garantir continuidade,

qualidade pedagégica e legitimidade curricular a 4rea. Nesse horizgntesaperspectiva d NQMy ‘ .
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Freire (1987) reatirma que o acesso ao conhecimento cientifico e tecnologico integra o projeto

de democratizacao da educacao.

Em sintese, a defesa do ensino de Computagao na Educagdo Bésica nao se fundamenta em uma
logica tecnicista ou mercadologica, mas em uma perspectiva formativa ampla, alinhada aos
principios de justica social e democratizacdo do conhecimento. Ao assegurar que todos os
estudantes tenham acesso a saberes computacionais estruturados, a escola publica contribui para
reduzir assimetrias sociotécnicas e ampliar possibilidades de participacao ativa na cultura digital.
Assim, a consolidacdo dessa area no curriculo configura-se como compromisso €ético e politico

com a formacao integral dos sujeitos.

Dessa forma, reconhecer a Computagao como direito formativo implica articular curriculo,
formacao docente e politicas institucionais em uma perspectiva comprometida com equidade e
justica social. Somente com essa integracao sera possivel assegurar que o ensino de Computagao
contribua efetivamente para a formagao critica dos sujeitos e para o fortalecimento da escola

publica em uma sociedade marcada pela centralidade das tecnologias digitais.
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